Software educativo
Es un programa o aplicación que provee de herramientas a profesores y estudiantes, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Es decir , un software educativo es un programa cuyo objetivo es complementar la enseñanza durante la educación del alumno.
Son materiales elaborados para el uso didáctico, son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y permiten un diálogo y un intercambio de informaciones entre la PC y el estudiante.
Funciones del Software educativo
	Función
	Ejemplos

	Investigadora
	Bases de datos, simuladores, programas constructores y herramientas.

	Expresiva
	Procesadores de textos, editores gráficos, lenguajes de programación

	Metalingüística
	Sistemas operativos MS/DOS, Windows, lenguaje de programación

	Lúdica
	Juegos educativos




Existen diversos tipos de software educativos
1. Programas de práctica y ejercicios, semejante al método de enseñanza tradicional.
2. Programas de simulación.
3. [bookmark: _GoBack]Programas de resolución de problemas
4. Enciclopedias virtuales
5. Tutoriales
6. Juegos
