Clase #2
Tema #2: Los entornos virtuales de aprendizaje 
Sumario: Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Los laboratorios virtuales, softwares educativos, plataformas administradoras de cursos y aprendizajes. 
Objetivo:  Explicar el papel que juegan los EVA en el PEA en la Educación Superior, así como también su uso en la Universidad de Artemisa con vistas a una mayor búsqueda y adquisición de conocimientos, que posibilite un mayor desarrollo profesional de los estudiantes.
Bibliografía: La propuesta por el profesor en el plataforma
Métodos: Explicativo-ilustrativo
Medios: Pizarra, Laptop, TV, Videos descargados acerca de la temática, Móviles, Tablets, entre otros.
Desarrollo de la Clase:
· Analizar el trabajo realizado en la Plataforma Moodle por pare de cada estudiante según la tarea dejada en la clase anterior
· Poner tema y sumario de la clase, así como el objetivo que se persigue en ella.
· Comenzar el contenido visualizando con la interrogante siguiente: ¿Qué es un Entorno Virtual de Aprendizaje? ¿Por qué creen ustedes que surgen los EVA?
Cuando hablamos de Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) o en inglés Virtual Learning Environment (VLE), también conocido por las siglas LMS (Learning Management System), a todos se nos viene a la cabeza Moodle, el más conocido y extendido EVA del mercado. Esto último se da, entre otras cosas, porque se trata de un programa de software libre que por demás es gratuito, como estudiamos en la clase anterior. Ahora bien, ¿Qué es un Entorno Virtual de Aprendizaje?
Un EVA no es más que una aplicación informática desarrollada con la finalidad de servir como entorno de trabajo en la enseñanza virtual, tal como sería el aula en la formación presencial, salvo que en este caso se trata de un entorno intangible diseñado empleando las nuevas tecnologías de la comunicación. 
Pero si surgieron es porque se sintió la necesidad de desarrollarlas, no creen? Ahora ¿Por qué creen ustedes que surgen los EVA?
Los EVA, surgen de las necesidades aparecidas en la sociedad de la información y de la posibilidad de generar, transformar y transmitir informaciones con la vista puesta en los aspectos educativos. Un entorno virtual (también llamados aulas virtuales) surge de la necesidad de imitar la realidad de forma virtual, en este caso, un salón de clases o entorno de aprendizaje y de posibilitar las relaciones entre alumnos y con un docente en este entorno.
Veamos entonces algunas características de los EVA:
Entre las principales características diferenciadoras de un entorno virtual de aprendizaje, que constituyen sus principales fortalezas, podemos destacar las siguientes:
· Se trata de un entorno virtual intangible (un intangible es aquello que es inmaterial. Nos referimos, por ejemplo, a un conjunto de normas, sentimientos y emociones)
· Elaborado en base a las tecnologías de la información y la comunicación.
· Es accesible desde cualquier lugar del mundo a través de algún dispositivo conectado a internet, ya que son entornos alojados en la red.
· Está formado por una serie de aplicaciones y programas informáticos que sirven como soporte para el proceso de enseñanza-aprendizaje y posibilitan la interacción entre alumnos, docentes y contenidos didácticos multimedia.

Ventajas del entorno virtual de aprendizaje:
Una vez realizada una breve definición de entorno virtual de aprendizaje y señaladas cuáles son sus principales características detallaremos algunas de las ventajas del entorno virtual de aprendizaje, derivadas principalmente de sus características diferenciadoras: el entorno virtual de aprendizaje se basa en un modelo de enseñanza-aprendizaje que fomenta la construcción colaborativa del conocimiento en el marco de una comunidad social.
· Ofrece diferentes formas de interacción y comunicación entre los participantes.
· Las tecnologías informáticas en las que se desarrolla la hacen que el entorno virtual de aprendizaje ofrezca una enorme flexibilidad a los participantes, permitiéndoles tomar parte del proceso en cualquier momento y desde cualquier lugar. Soporte ideal para la comunicación e interacción entre docentes y alumnos.
· Permite a cada alumno establecer su propio ritmo y estrategia de aprendizaje, fomentando la asimilación autónoma de contenidos, la colaboración entre alumnos o la búsqueda adicional de contenidos que refuercen el aprendizaje.
· Los contenidos didácticos disponibles se refuerzan y complementan gracias a los contenidos multimedia que ofrece la enseñanza virtual, como pueden ser las imágenes, los vídeos, audios, gráficos, actividades interactivas, etc.
¿Cuáles serán para ustedes los Principales tipos de entornos virtuales?
Si bien es cierto que los diferentes tipos de entornos virtuales de aprendizaje podrían incluirse en uno solo, a continuación mostramos los 4 más extendidos actualmente en la enseñanza virtual, ya que por sí solos constituyen un entorno virtual. El principal modelo de entorno virtual al que hacemos referencia son las plataformas e-learning como Moodle.
Los otros 3 tipos de entornos virtuales, habitualmente contenidos dentro de la estructura de la plataforma e-learning, son los blogs, las wikis y las redes sociales. 
· En primer lugar, nos encontramos con las plataformas e-learning. Se trata del entorno virtual de aprendizaje por excelencia y el más completo en cuanto a herramientas disponibles, ya que están formados por diferentes módulos de software con diferentes funcionalidades.
· A raíz de una entrada en el blog en la que se trata un determinado tema, se abre un posterior debate entre los participantes, que pueden intercambiar opiniones al respecto. De esta forma se consigue la construcción colaborativa del conocimiento, base de la enseñanza virtual y el entorno virtual de aprendizaje.
· Las wikis son páginas webs en las que el contenido se crea y edita de forma totalmente colaborativa. El ejemplo más famoso de wiki sería la Wikipedia. En una wiki el contenido disponible es editable por cada uno de los usuarios de la plataforma, y no solamente por el usuario que lo ha elaborado.
· Una red social como entorno virtual de aprendizaje tiene el potencial de poner en contacto a innumerables usuarios con intereses comunes, con la finalidad de compartir contenidos e intercambiar formación en torno a una temática en concreto.
Veamos algunos ejemplos de EVA, con mayor o menor implantación en el ámbito de la enseñanza virtual son los siguientes:
· ATutor: es un entorno virtual de aprendizaje basado en la web, diseñado en PHP, Apache y MySQL. Es compatible con sistemas operativos Windows, Linux, Unix y Solaris.

· Chamilo: actualmente tiene más reconocimiento entre instituciones educativas públicas. Está centrando sus esfuerzos de expansión en el sector privado. Se caracteriza por ofrecer una instalación sencilla en servidores web y una interfaz limpia e intuitiva, permitiendo al alumno centrarse en el aprendizaje.
· Claroline: es compatible con diferentes sistemas operativos como GNU/Linux, Mac OS y Windows. Cuenta con una gran comunidad de usuarios y programadores en todo el mundo. Se trata de una plataforma orientada tanto a la enseñanza virtual elearning como al trabajo virtual eworking.

· Docebo: es un entorno virtual de aprendizaje SAAS/Cloud. Cuenta con interfaces diseñadas para videoconferencias y sistemas HR, compatible con el formato SCORM. Es compatible con diferentes sistemas operativos y con casi todos los navegadores web actuales.

· Moodle: El entorno virtual de aprendizaje Moodle es posiblemente el más relevante y popular. Es el más utilizado de todos los comentados, por lo que merece una mención especial aparte. Al igual que en otros casos, se trata de un entorno de enseñanza virtual programada en PHP y JavaScript con licencia GNU/GPL compatible con multitud de sistemas operativos. 

Se trata de una de las herramientas más completas para gestionar programas formativos de enseñanza virtual 100%. Además, como complemento para la formación presencial, o en sistemas semipresenciales o blended learning. Siendo la plataforma e-learning más relevante a nivel internacional, a día de hoy podemos encontrar numerosos cursos online Moodle, (Este mismo curso que estamos desarrollando está montado en la Plataforma Virtual de la Universidad de Artemisa, http://uva.uart.edu.cu. Estos cursos están orientados a trabajar con este entorno de aprendizaje virtual desde diferentes aspectos, ya sea en su instalación, configuración o administración.

Hasta aquí hemos visto todo lo relacionado con los entornos virtuales de aprendizaje, a modo de conclusión:
¿Quién me puede explicar que es un entorno virtual de aprendizaje?
¿Por qué es importante la utilización de estos EVA en la educación cubana actual?

Estudio Independiente
[bookmark: _GoBack]Investigar, teniendo en cuenta la bibliografía en el curso montado en la Plataforma Moodle, las siguientes temáticas:
1- Desventajas de la utilización de los entornos virtuales de aprendizaje en le educación.
2- Los laboratorios virtuales y softwares educativos: su utilización en las Clases de su carrera.








