
Asignatura: Lenguaje y Técnica de Programación II
Tema # 2: Las clases en el lenguaje de programación
Título: Implementación de clases en C++
Objetivos: 

1. Identificar los atributos y métodos de las clases presentes en los problemas.

2. Implementar métodos en C++ necesarios para obtener y modificar la información de un objeto.
Contenidos:
· Resolución de ejercicios.
Bibliografía:
· García J y otros. Aprenda C++ como si estuviera en primero. Escuela Superior de Ingenieros Industriales. Universidad de Navarra. San Sebastián, Abril, 1998. 

· Vilá F. Programación en C/C++. (Manual FV). 
· Introducción a la Programación Orientada a Objetos. CA, La habana 2004.
· RECORDANDO CONTENIDOS ANTERIORES

1. Como se define las clases en C++

Declaración de la clase

Una clase es creada con la palabra clave class. 
class <nombre de la clase> 

{


// Cuerpo de la clase                   ATRIBUTOS y MÉTODOS
}; 
class <nombre_de_la clase> 

{ 

[image: image3.png]#include <iostream>

using namespace std;

class CTrsbajador
f
private:
scring nombre;
int horasTrabsjadas;
Float salarioBasico;

public
CTzabajader (string, int, float) ;
Float caleularsalario();

I

CTrabajador: :CTrabajador (string nomb, int horasTrab, float salBas)
¢

nombre= nomb;

horasTrabajadas= horasTrab;

salarioBasico= salBas;

}

Float CTrabajador: :caleularSalariol)

¢
return horasTrabajadas‘salarioBasico;

int main()
¢
CTrabajader trab_1("Pepe,s,425);

cout << "Z1 salario del trabajader ss:® <<orab ) caleularSalarie()<<

retum 0;



private:

<lista miembros privados (atributos y métodos)>

public:

<lista miembros públicos (atributos y métodos)> 

} ;

2. ¿Cuál es la sintaxis para para implementar los métodos?




tipo de dato  nombre de la clase :: nombre del método (parámetros)
{

código

}
3. Operadores aritméticos
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[image: image2.png]Operador _En C++ _ En Jawa En C# Ejemplo

NG sqrt(x)  Math.sqrt(x)  Math.Sqrt(x)  sqrt(16), Math.sqrt(16) y Math.Sqrt(16)
es4

v pow(x,y) Math.pow(x,y) Math.Pow(x,y) pow(2,3), Math.pow(2,3) y Math.Pow(2,3)
es8

et exp(x)  Math.exp(x)  Math.Exp(x)  exp(2), Math.exp(2) y Math.Exp(2) es
7.389056

Inz log(x)  Math.log(x)  Math.Log(x)  log(7.389056), Math.log(7.389056) y
Math.Log(7.389056) es 2

logz 1og10(x) Math.logl0(x) Math.Logl0(x) 1og10(10), Math.1og10(10) y
Math.Log10(10) es 1

sinz sin(x)  Math.sin(x)  Math.Sin(x)  sin(0), Math.sin(0) y Math.Sin(0) es 0

cosx cos(x)  Math.cos(x)  Math.Cos(x)  cos(0), Math.cos(0) y Math.Cos(0) es 1

tanz tan(x) Math.tan(x) Math.Tan(x) tan(0), Math.tan(0) y Math.Tan(0) es 0

|| abs(x)  Math.abs(x)  Math.Abs(x)  abs(-1),Math.abs(-1) y Math.Abs(-1) es1





4. ¿Cuál es la sintaxis para la construcción de un objeto?
El constructor debe ser el encargado de dar los valores iniciales a cada uno de los atributos del objeto, valores que por lo general provienen de los parámetros que se le pasan al constructor.
5. ¿Cómo se le pasa un mensaje a un objeto?
Objeto.Método(parámetros);

DESARROLLO
Ejemplo resuelto:

1. El departamento de contabilidad de una empresa le ha pedido al informático de la misma que elabore un sistema que permita imprimir la información de la nómina de un trabajador con el siguiente formato:

Nombre              Horas trabajadas          Salario básico           Salario

Nota aclaratoria: Salario = Horas trabajadas * Salario básico

Nota: El estudiante sabe que debe tener una clase trabajador pero no logra decidir que atributos y métodos incluirle. Ayúdelo a tomar una decisión elaborando un diagrama UML adecuado.
a) Realice el diagrama de la clase Trabajador, teniendo en cuenta los atributos y métodos necesarios.

b) Realice la declaración de la clase en C++

c) Implemente el método para darle solución al cálculo del salario de un trabajador.

Respuestas

a)

	CTrabajador

	· string nombre;;
· int horasTrabajadas;

· float salarioBasico;


	+  CTrabajador(string,int,float);
+  float calcularSalario();



Respuestas del inciso b) y c)


2. Analice y responda verdadero o falso justificando en cada caso.

	Clase
	Objeto
	Objeto

	Estudiante
	alumno1: Estudiante
	alumno2: Estudiante

	- nombre

- edad

- sexo

- noCI

- promedioGeneral

- militante
	nombre = Pepe

edad = 18

sexo = Masculino

noCI = 85052100208

promedioGeneral = 98.7

militante = Si
	nombre = Pepe

edad = 18

sexo = Masculino

noCI = 85052100208

promedioGeneral = 98.7

militante = Si

	+ getNombre()

+ getEdad()

+ getSexo()

+ getNoCI()

+ getPromedioGeneral()

+ isMilitante()
	
	


a)___ alumno1 y alumno2 son dos objetos diferentes de la clase Estudiante.

b)___ Sería un error enviar el mensaje getPromedio a alumno1 pero no lo sería si se le envía a alumno2.

c)___Suponiendo que getPromedioGeneral() calcule el promedio del estudiante, alumno1.getPromedioGeneral() sería diferente de alumno2.getPromedioGeneral().

d)___ alumno2.nombre no es la forma adecuada de obtener el nombre de alumno2.

3. Una empresa desea desarrollar un programa que le permita controlar sus productos almacenados, de un producto se tiene:

	Nombre
	         Precio
	Cantidad


                                       Cuadro 1: Información de los productos.

El programa debe de poder mostrar en cualquier momento el importe que aporta un producto (monto que aportaría la venta de la cantidad total de un producto).

  a) Describa la funcionalidad de la clase Producto, apóyese en la pregunta ¿qué se quiere de ella?

  b) Realice el diagrama de la clase Producto, tenga en cuenta el tipo de datos de cada uno de sus atributos.

  c) Realice la declaración de la clase Producto en C++

  d) Desarrolle un método que permita variar el precio de un producto en un por ciento dado.

  e) Desarrolle un método que permita hacer compras, de dicho producto.

4. Se quieren conocer las raíces reales de un polinomio de segundo grado. ¿Qué atributos y métodos cree usted que deba tener la clase polinomio para lograr tal objetivo?
a)  Realice el diagrama de la clase Polinomio teniendo en cuenta qué atributos son necesarios para describir un polinomio de 2do grado, así como los métodos necesarios.
5. Pensar en la declaración de una clase para describir triángulos, sus atributos, así como las operaciones usuales sobre los triángulos, como el cálculo del área y del perímetro (fórmula de Herón).

 

Perímetro= la suma de sus lados(a+b+c)

Área: se calcula por la fórmula de Herón

Sqrt(p(p-a)(p-b)(p-c))    donde p es el perímetro

a) A partir de la declaración de la clase para describir triángulos agregue la implementación del método que permita clasificar los triángulos en:
Según sus lados
· Equilátero: tiene todos sus lados iguales
· Isósceles: tiene dos lados iguales y uno desigual
· Escaleno: tiene todos sus lados desiguales
Especificadores de acceso





Nombre de la clase a la


que pertenece la función





Operador de resolución de


ámbito ( :: )





Nombre del método





Objeto. Método()





Objeto que se crea





�





Constructor de la clase





Atributos de la clase: características o propiedades de la clase





Métodos de la clase: Acciones que puede realizar la clase





Implementación de los métodos de la clase: Se puede hacer dentro de la clase o fuera de ellos





Nombre de la clase (plantilla que define un tipo de objeto)


Contiene atributos y métodos





Función main(): Es el punto de entrada del programa. Aquí se crean objetos y se llaman los métodos








