Asignatura: Lenguaje y Técnica de Programación II
Tema # 2: Las clases en el lenguaje de programación
Título: Implementación de clases en C++
Objetivos: 

1. Identificar los atributos y métodos de las clases presentes en los problemas.

     2. Implementar métodos en C++ necesarios para obtener y modificar la información de un objeto.

Contenidos:
· Resolución de ejercicios.
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· RECORDANDO CONTENIDOS ANTERIORES

1. Como se define las clases en C++

Una clase es creada con la palabra clave class. 
class <nombre de la clase> 

{


// Cuerpo de la clase                   ATRIBUTOS y MÉTODOS
}; 
class <nombre_de_la clase> 

{ 

private:

<lista miembros privados (atributos y métodos)>

public:

<lista miembros públicos (atributos y métodos)> 

} ;

2. Sintaxis para implementar los métodos





<tipo de dato>  <nombre de la clase> :: <nombre del método (parámetros)>
{

//código

}

3. ¿Cuál es la sintaxis para la construcción de un objeto?
El constructor debe ser el encargado de dar los valores iniciales a cada uno de los atributos del objeto, valores que por lo general provienen de los parámetros que se le pasan al constructor.
4. ¿Cómo se le pasa un mensaje a un objeto?
Objeto.Método(parámetros);

DESARROLLO
1. De una cuenta de ahorro se controla el nombre de su dueño, su carnet de identidad así como el saldo que tiene depositado. Se conoce además que para que una cuenta pueda abrirse su saldo inicial no puede ser inferior a los 50 $. En una cuenta se pueden hacer depósitos, extracciones así coma la consulta del saldo en cualquier momento.

a) Realice la declaración de la clase, sus atributos y métodos en representación UML.

b) Lleve la declaración anterior al lenguaje de programación C++

c) Implemente el método que permita conocer el saldo de la cuenta.

d) Implemente el método que permita realizar las extracciones.

e) Implemente el método que permita realizar los depósitos.
2. En la sección de admisión de un hospital se quiere realizar un programa para dar información precisa de los pacientes hospitalizados en el mismo; por cada paciente se debe incluir:

Nombre       Código               Sala                           Cama

                    (4 dígitos)        (2 primeros dígitos)      (2 últimos dígitos)

                                 Cuadro 1: Información de los pacientes

	      Paciente

	- nombre : String

- codigo : int

	+ getNombre() : String

+ getCodigo() : int

+ setCodigo( cod : int ) : void

+ sala() : int

+ cama() : int

+ cambiaSala( sala : int ) : void

  + cambiaCama( cama : int ) : void


                      Cuadro 2: Representación en diagrama UML de la clase Paciente.
Dado el diagrama de la clase Paciente que se muestra en el cuadro anterior:

a) Realice la declaración de la clase, sus atributos y métodos en C++

b) Implemente el método que permita darle solución al cálculo de la sala de un paciente.

c) Implemente el método que permita darle solución al cálculo de la cama de un paciente.
3. De cada uno de los clientes que va de compras a una tienda departamental se conoce:

· Nombre del cliente.

· Número de la cuenta.

· Saldo al principio del mes (cantidad de dinero que tiene el cliente para gastar en el mes).

· Gasto actual (total de dinero que ha gastado el cliente).

Cuando un cliente realiza una compra en la tienda es necesario especificar el precio de la compra para actualizar el gasto actual (<gasto actual> = <gasto actual>+ <precio de la compra realizada>). Se quiere además que el cliente tenga la oportunidad de verificar cuánto le queda disponible en cualquier momento.

a) Realice la representación en notación UML de la clase Cliente.

b) Desarrolle la declaración en C++ de la clase Cliente.

c) Implemente el constructor de la clase.

d) Implemente el método de compra de un cliente.

e) Investigación: ¿Cómo podríamos garantizar que el cliente no gaste más de lo que tiene?
4. De los huéspedes de un hotel se registra su nombre, sexo, edad CI, si es VIP (Very Important Person) o no así como el consumo acumulado hasta el momento. La gerencia del hotel desea trabajar en función de mejorar los servicios que hoy oferta. Por ello desea una aplicación que le permita conocer diferentes informaciones. Determinar si el cliente es candidato a huésped del mes. Para ello su consumo debe ser superior a los $250000 si es VIP o superior a los $50000 en caso de no serlo. El hotel además tiene un sistema en el que aquellos huéspedes con un consumo superior a los 350000, pasan automáticamente a ser VIP. De igual forma es de interés conocer dada la cantidad de días que faltan para que se acabe el mes, el consumo promedio diario de este cliente. 

a) Identifique la clase presente en el problema. 

b) Determine los atributos y métodos de la clase identificada en el inciso anterior. 

c) Implemente los métodos necesarios para satisfacer la problemática que enfrenta la institución. 

· Cliente es candidato a huésped del mes

· Pasar a VIP

· Dada la cantidad de días que faltan para que se acabe el mes, calcular el consumo promedio diario de este cliente 

5. Cada libro de la biblioteca de la Universidad se registra en el catálogo que allí existe. Según los bibliotecarios es una tarea difícil dar mantenimiento a este catálogo considerando que todo hay que hacerlo de forma manual. De cada libro que allí se encuentra ellos registran su título, número de páginas, autor, año de publicación, ISBN (el valor de un ISBN puede ser 959-01-0722-2) y la cantidad en existencia. Se debe poder cambiar la cantidad de libros en existencia. Se le solicita a usted que modele la entidad anterior de forma tal que luego el equipo de programadores pueda proceder a su implementación en el lenguaje especificado. Se debe conocer si un libro es candidato a museo; esto ocurre cuando el año de fabricación es anterior a 1800 y si además posee más de 100 páginas en caso de que la fecha de publicación sea posterior a 1800 el número de páginas debe ser superior a 250.

a) Identifique la clase presente en el problema. 

b) Determine los atributos y métodos a la clase identificada en el inciso anterior. 

c) Determine los métodos necesarios para satisfacer la problemática que enfrenta la institución. 

· Cambiar la cantidad de libros en existencia

· Conocer si un libro es candidato a museo
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