Asignatura: Lenguaje y Técnica de Programación II
Tema # 2: Las clases en el lenguaje de programación
Título: Implementación de clases en C++
Objetivos: 

1. Identificar los atributos y métodos de las clases presentes en los problemas.

     2. Implementar métodos en C++ necesarios para obtener y modificar la información de un objeto.

Contenidos:
· Resolución de ejercicios propuestos
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· Vilá F. Programación en C/C++. (Manual FV). 
· Introducción a la Programación Orientada a Objetos. CA, La habana 2004.

· RECORDANDO CONTENIDOS ANTERIORES

1. Como se define las clases en C++

Una clase es creada con la palabra clave class. 
class <nombre de la clase> 

{


// Cuerpo de la clase                   ATRIBUTOS y MÉTODOS
}; 
class <nombre_de_la clase> 

{ 

private:

<lista miembros privados (atributos y métodos)>

public:

<lista miembros públicos (atributos y métodos)> 

} ;

2. Sintaxis para implementar los métodos





<tipo de dato>  <nombre de la clase> :: <nombre del método (parámetros)>
{

//código

}
3. ¿Cuál es la sintaxis para la construcción de un objeto?
El constructor debe ser el encargado de dar los valores iniciales a cada uno de los atributos del objeto, valores que por lo general provienen de los parámetros que se le pasan al constructor.
4. ¿Cómo se le pasa un mensaje a un objeto?
Objeto.Método(parámetros);

DESARROLLO
Ejercicio 1:
En una fábrica productora de televisores se registra para cada equipo producido su marca, meses de garantía, el consumo en watts y si es de color o no. A un televisor se debe poder calcular el consumo eléctrico por año, sabiendo que el consumo que se registra es en watts/hora. Además es importante saber si la cantidad de meses que tiene de garantía exceden a una cantidad de meses dada (debe entrarse por teclado). 

a) Identifique la clase presente en el problema. 

b) Determine los atributos y métodos a la clase identificada en el inciso anterior. 

c) Determine los métodos necesarios para satisfacer la problemática que enfrenta la institución. 

· Calcular el consumo eléctrico por año
· Si la cantidad de meses que tiene de garantía exceden a una cantidad de meses dada
Ejercicio 2:

De un estudiante se conoce su nombre, sexo, edad y las 25 notas de las asignaturas de la carrera. Para la institución en la que estudia es de interés conocer cuál es el índice académico de dicho estudiante. Cuando el estudiante arriba al quinto año se necesita conocer si el estudiante es candidato a título de oro (índice académico mayor que 4.75), así como determinar si es candidato para quedarse en la universidad impartiendo docencia teniendo en cuenta la siguiente tabla: 

[image: image1.png]Mayor que 4.0 Apto para docencia

Menor que 4.0 No apto para docencia





a) Identifique la clase presente en el problema.

b) Determine los atributos y métodos a la clase identificada en el inciso anterior.

c) Determine los métodos necesarios para satisfacer la problemática que enfrenta la institución.

Ejercicio 3:

La Universidad de las Ciencias Informáticas tiene una situación complicada en cuanto al control de sus profesores. Necesita de una aplicación que gestione toda la información que se tiene de los mismos. De todo profesor se debe conocer su nombre, su edad, su categoría docente, así como su salario básico. El sistema debe permitir calcular, dada la cantidad de días trabajados por el profesor, el salario de este. El salario se calcula como (salario básico + 15*(días trabajados)). Además el sistema debe permitir crear la ficha de un profesor que no es más que una sentencia que incluye todos los datos de este por ejemplo: “Nombre: José Pérez Pérez. Edad: 25 años. Categoría: Máster en Ciencias.” 

a) Identifique la clase presente en el problema. 

b) Determine los atributos y métodos a la clase identificada en el inciso anterior. 

c) Determine los métodos necesarios para satisfacer la problemática que enfrenta la institución. 

· Calcular salario del profesor

· Crear la ficha de un profesor

Ejercicio 4:

De un equipo electrónico se conoce su nombre, la cantidad de componentes con que está formado, el costo por componente y el consumo de energía. Se desea calcular el precio básico del equipo y su categoría. El precio básico se obtiene como la suma del costo de todos los componentes multiplicado por un índice de 1.5. Por su parte la categoría de un equipo puede ser A o B; si la cantidad de componentes es menor que 10 y el consumo de energía es mayor o igual que 500 Kw/h, el equipo tiene categoría A; en caso contrario tendría la categoría B. Se desea conocer el precio básico de cualquier equipo, así como la categoría a la cual pertenece.

a) Identifique la clase presente en el problema.

b) Determine los atributos y métodos de la clase identificada en el inciso anterior.

c) Determine los métodos necesarios para satisfacer la problemática que enfrenta la institución.

Ejercicio 5:

Un tirador perteneciente a una unidad militar en una prueba de habilidades realiza cuatro disparos a un blanco, cuyo valor está entre 0 y 10 puntos. Al finalizar la prueba se calcula el promedio de puntuación obtenido.

El resultado de cada tirador se entrega con el promedio y una valoración del ejercicio. Si el promedio que obtiene es mayor o igual que 9, la valoración a imprimir es: “Excelente su promedio es:” promedio. Si el promedio no es mayor que 9 pero está entre 9 y 8 puntos, la valoración a imprimir es: “Bien, su promedio es:” promedio. En otro caso la valoración a imprimir es: “Su promedio no es bueno:” promedio.

Del tirador se conoce además de la información de la prueba de habilidades el nombre y unidad militar a la que pertenece. Se desea que usted:

a) Modele una clase llamada Tirador que permita dar solución al problema planteado, utilizando la notación UML.

b) Implemente la clase en C++. 

Especificadores de acceso





Nombre de la clase a la que pertenece la función





Operador de resolución de ámbito ( :: )





Nombre del método








