Asignatura: Lenguaje y Técnica de Programación II
Tema # 2: Las clases en el lenguaje de programación
Título: Implementación de clases en C++
Objetivos: 

1. Identificar los atributos y métodos de las clases presentes en los problemas.

     2. Implementar métodos en C++ necesarios para obtener y modificar la información de un objeto.

Contenidos:
· Resolución de ejercicios propuestos

Bibliografía:
· García J y otros. Aprenda C++ como si estuviera en primero. Escuela Superior de Ingenieros Industriales. Universidad de Navarra. San Sebastián, Abril, 1998. 

· Vilá F. Programación en C/C++. (Manual FV). 
· Introducción a la Programación Orientada a Objetos. CA, La habana 2004.

· RECORDANDO CONTENIDOS ANTERIORES

1. Como se define las clases en C++

Una clase es creada con la palabra clave class. 
class <nombre de la clase> 

{


// Cuerpo de la clase                   ATRIBUTOS y MÉTODOS
}; 
class <nombre_de_la clase> 

{ 
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private:

[image: image2.wmf]...

11

4

9

4

7

4

5

4

3

4

4

-

+

-

+

-

=

p

<lista miembros privados (atributos y métodos)>

public:

<lista miembros públicos (atributos y métodos)> 

} ;

2. Sintaxis para implementar los métodos





<tipo de dato>  <nombre de la clase> :: <nombre del método (parámetros)>
{

//código

}
3. ¿Cuál es la sintaxis para la construcción de un objeto?
El constructor debe ser el encargado de dar los valores iniciales a cada uno de los atributos del objeto, valores que por lo general provienen de los parámetros que se le pasan al constructor.
4. ¿Cómo se le pasa un mensaje a un objeto?
Objeto.Método(parámetros);

DESARROLLO
Ejercicio 1:

Analiza y diga que muestran los siguientes fragmentos de Seudo – Código para el siguiente juego de valores de entrada [3, 4, -7, -5, 2, 10, 0, -1]
a. Inicio

Entrar num

Mientras num ! = -1   
Si num > 0 

Mostrar num

Fin - Mientras
Fin   
   

b. Inicio

Entrar num

res = 0

do

Entrar num

res += num

Mientras num ! = -1   
Mostrar res

Fin   

c. Inicio

Hacer Para i =1 Cuando i < = 8 Incrementando en 1

    Entrar num

    if (num % 2 == 0) 

       Mostrar num

Fin - Hacer

Fin   

Ejercicio 2:

Un vendedor lleva el control de las ventas que él realiza en cada uno de los 24 días laborables del mes. El vendedor recibe como salario, 200$ más el 9% de la suma total de las ventas realizadas por el durante el mes. Por ejemplo, un vendedor que vende 3000$ en el mes recibe un total de 470$. Se quiere crear un sistema que ayude al vendedor a realizar este control y conocer su salario al finalizar el mes. 

a)  Declare la clase Vendedor con los atributos y métodos necesarios para dar solución a este problema.

b)  Implemente el método que permita conocer el salario del vendedor.

c)  Si los vendedores se pueden clasificar de acuerdo a su salario en:
	 “cumplidor”
	Si Salario está entre 200  y 300$

	“destacado”
	Si Salario está entre 301$  y  500$

	“vanguardia”
	Si Salario es +500$


Incluya un método que permita ejecutar la acción de clasificar para cualquier vendedor.

d)  Contemple un método en la clase Vendedor que permita poner en 0 las ventas al iniciar un nuevo mes.

Ejercicio 3:

Dada la siguiente clase CCirculo 
	CCirculo

	· radio : float

· xCentro: float

· yCentro: float 

	CCirculo(pradio: float, xCentro: float, yCentro:float)

Perímetro():float

Area(): flota


Nosotros podemos calcular el área o el perímetro de una circunferencia con mayor precisión si conocemos que el valor de la constante Pi está dado por la siguiente serie:


Incluya en la clase un método Pi que retorne el cálculo de la serie para una determinada cantidad conocida de términos.

Nota: Si la cantidad de términos a calcular es menor o igual a 1 se utilizará 3.14 como valor de retorno.
Ejercicio 4:

Dado el diagrama de la clase calculadora para trabajar con números enteros:
	CCalculadora

	· a : int

· b: int

	+ CCalculadora (pa: int, pa : int)

+ Suma() : int
+ Resta() : int
+ Multiplicacion() : int
+ Division() : int


Implemente dicha clase en el lenguaje C++ asumiendo que no existe el operador de multiplicación ( * ) ni el operador de división ( / ). 
Realice una aplicación de consola que permita utilizando esta clase realizar todas las operaciones reflejadas en la misma.
Especificadores de acceso





Nombre de la clase a la que pertenece la función





Operador de resolución de ámbito ( :: )





Nombre del método
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