
Objetivo: Implementar clases en un lenguaje de programación dado un contexto

Las clases identificadas deben proporcionar los siguientes métodos: 
· Constructores 
· Métodos para consulta y modificación de los atributos 
· Métodos que se piden en cada enunciado


Ejercicio 1
Crea una clase llamada número entero:
· Determinar si un número es múltiplo de 3 y de 5
· Determinar si un número es par o impar
· Dado dos números muestre si es mayor, menor o igual.
· Mostrar el cuadrado del mayor de dos números en caso de que este sea un múltiplo de 3 o la raíz cuadrada del menor en caso contrario

Ejercicio 2
Crea una clase “Numero" con los siguientes métodos:
a. sumar(Numero n): suma a éste número el número "n"
b. restar(Numero n): resta a éste número el número "n"
c. multiplicarPor(Numero n): multiplica a éste número por el número "n"
d. dividirPor(Numero n): divide a éste número por el número "n"

Ejercicio 3
Un almacén tiene productos, de estos se conoce el código, el nombre, el costo, precio de importación y la cantidad en existencia. Los productos pueden ser de producción nacional o importados. Además de cada producto se puede conocer el precio de venta, que es calculado como muestra la siguiente tabla:

	Nacional
	Si el costo es menor a 50 USD es  calculado:
5 * (costo + 5%  del costo)
Sino
 costo + 5% del costo

	Importados 
	costo + 5% del costo + (25 * precio de importación).



Ejercicio 4
De un pasajero se conoce el nombre del mismo, número del pasaporte, peso de su equipaje y si es un pasajero VIP (Very importand People). Existen dos tipos de boletos: Executivo o Económico. En el caso de los boletos económicos se conoce el valor del descuento.
Realice un sistema que permita al pasajero realizar la compra de boletos, si la tarifa ofrecida se calcula de la siguiente forma:
	Executivo
	Si es VIP: (20 +  1.4) * peso del equipaje
sino: 200 + 1.4 * peso del equipaje

	Económica
	(2 * peso del equipaje) – valor del descuento



Ejercicio 5
Una empresa de desarrollo de software necesita automatizar el pago a sus trabajadores.
Es necesario conocer de cada trabajador su nombre, años de experiencia (a), cantidad de días laborables (dl), valor de las horas trabajadas (v) y el tipo de empleado (técnico o especialista). 

Para calcular el salario de un empleado se procede de la manera siguiente:
dl*8*v + plus. 

El plus se calcula de la manera siguiente:

Especialista: $120

Técnico: Si a<5, $ 30
Si a<15 y a>=6, $ 60
  Si a>=16, $ 90


Ejercicio 6
Especifique una clase que represente productos con las siguientes propiedades: un código que los identifica de manera única y que se asigna automáticamente en el momento de la creación, la descripción y el precio sin IVA, todos los productos comparten el mismo IVA (supongamos el 16 %).
La clase Producto debe proporcionar los siguientes métodos:
· Constructor
· Métodos setter y getter
· Método para calcular el precio de venta del producto que se obtiene sumándoles al precio el IVA correspondiente.
IVA: Impuesto sobre el valor añadido o de impuesto sobre el valor agregado.

Ejercicio 7
Desarrolle un programa que a partir de la longitud de dos de los lados de un triángulo y la amplitud del ángulo comprendido entre dichos lados, determine en el siguiente orden:
a) El valor del 3er lado.
b) El perímetro.
[image: ]c) El área, teniendo en cuenta que Herón de Alejandría plantea que la superficie de un triángulo de lados a, b y c viene dada por 
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donde 



d) El valor de los dos ángulos que faltan. 
e) Las alturas respecto a cada base.
[image: ]
Ejercicio 8
De una persona se conoce: nombre, edad, CI, sexo (H hombre, M mujer), peso y altura. Si quieres añadir algún atributo puedes hacerlo.
· Determine: 
· calcularIMC(): calculará si la persona está en su peso ideal (peso en kg/(altura2  en m)), si esta fórmula devuelve un valor menor que 20, la función devuelve un -1, si devuelve un número entre 20 y 25 (incluidos), significa que está por debajo de su peso ideal la función devuelve un 0  y si devuelve un valor mayor que 25 significa que tiene sobrepeso, la función devuelve un 1. 
· esMayorDeEdad(): indica si es mayor de edad(18 años), devuelve un booleano.

Ahora, crea una clase ejecutable que haga lo siguiente:
· Pide por teclado el nombre, la edad, sexo, peso y altura.
· Crea 2 objetos de la clase anterior. Para cada objeto, deberá comprobar si está en su peso ideal, tiene sobrepeso o por debajo de su peso ideal con un mensaje.
· Indicar para cada objeto si es mayor de edad.

IMC: Índice de masa corporal


Ejercicio 9
Desarrolla una clase Cancion donde se conoce: 
titulo: guarda el título de la canción. 
autor: guarda el autor de la canción. 
Idioma: guarda si la canción es en español o inglés.

Determine: 
· Cancion(String, String): constructor que recibe como parámetros el título y el autor de la canción (por este orden). 
· dameTitulo(): devuelve el título de la canción. 
· dameAutor(): devuelve el autor de la canción. 
· ponTitulo(String): establece el título de la canción. 
· ponAutor(String): establece el autor de la canción. 
· MostrarIdioma(): Si la canción está en inglés que muestre un mensaje “La canción está en inglés”. Si la canción está en español que muestre un mensaje “La canción está en español”



Ejercicio 10
Crea una clase Libro que modele la información que se mantiene en una biblioteca sobre cada libro: título, autor, ISBN, páginas, edición, editorial, lugar (ciudad y país) y fecha de edición. 

Determine un método que muestre la información del libro con este formato: 
Título: Introduction to Java Programming 
3a. edición 
Autor: Liang, Y. Daniel 
ISBN: 0-13-031997-X 
Prentice-Hall, New Jersey (USA), viernes 16 de noviembre de 2001 
784 páginas 

Ejercicio 11
Crea una clase llamada Libro que guarde la información de cada uno de los libros de una biblioteca. La clase debe guardar el título del libro, autor, número de ejemplares del libro y número de ejemplares prestados. La clase contendrá los siguientes métodos:
· Método préstamo que incremente el atributo correspondiente cada vez que se realice un préstamo del libro. No se podrán prestar libros de los que no queden ejemplares disponibles para prestar. Devuelve true si se ha podido realizar la operación y false en caso contrario.
· Método devolución que decremente el atributo correspondiente cuando se produzca la devolución de un libro. No se podrán devolver libros que no se hayan prestado. Devuelve true si se ha podido realizar la operación y false en caso contrario.

Escribe un programa para probar el funcionamiento de la clase Libro.

Ejercicio 12
Dado un Empleado se conoce:
Nombre.
Sueldo base.
Horas extra realizadas en el mes.
Casado o no.
Número de hijos.
Importe de la hora extra. 
· Además de los métodos getter/setter la clase Empleado tendrá estos métodos:
· Método para el cálculo del complemento correspondiente a las horas extra realizadas.
· Método para calcular el sueldo bruto (sueldo base + complemento por horas extras)
· Método Mostrar() para mostrar los datos de los empleados de la siguiente forma:
Lucas Guerrero Arjona          
Sueldo Base: 1150.0
Horas Extras: 4
Casado: S
Número de Hijos: 2

Ejercicio 13
Una Empresa dedicada a la venta de Jugos, desea registrar la información de sus vendedores, respecto a: cedula, nombre, zonaDeVenta, vtasMensuales, totalAnual y comisión. 
Donde vtasMensuales representa las ventas realizadas por el vendedor en cada uno de los doce meses del año, totalAnual representa la suma de las ventas en un año y comisión un porcentaje que depende del totalAnual. 

a) Crear una instancia de la clase Vendedor y solicitar al usuario los datos para inicializar sus variables, excepto las variables vtasMensuales, totalAnual y comisión que se inicializán con ceros. 
b) Ingresar las ventas de un determinado mes. 
c) Determinar la comisión del vendedor, teniendo en cuenta: 
    - Si totalAnual < 50.000, la comisión es 5%. 
    - Si 50.000 <= totalAnual < 70.500, la comisión es del 15%. 
    - Si 70.500 <= totalAnual < 100.000, la comisión es del 20%. 
    - Si 100.000 <= totalAnual, la comisión es del 30%.

Ejercicio 14
Se quiere realizar un censo para hallar el por ciento de mujeres que estudian en los politécnicos, es decir la cantidad de féminas que pertenecen a la FEEM, teniendo en cuenta que por cada politécnico se suministra los siguientes datos:
Nombre del IPOL, Especialidad a la que pertenece, municipio y provincia en que se encuentra ubicado, además de saber la matrícula de cada uno y el total de féminas.
Realice un programa que permita:
a) Mostrar el porciento de mujeres con el nombre del politécnico.
b) De la posibilidad de cambiar el nombre y matricula del politécnico.

Ejercicio 15
En una Pizzería se necesita un programa para manipular y controlar la producción de pizzas. Para esto es necesario que se conozca el total de producciones diarias, la cantidad de pizzas que se venden y el nombre de la pizzería. De la posibilidad de:
b) Obtener el porciento que representan las pizzas vendidas de la producción diaria de la pizzería. 
c) Obtener la cantidad de pizzas vendidas en el año.
d) Realizar compras disminuyendo el total de producciones diarias.

Ejercicio 16
Crear una clase Libro que contenga los siguientes atributos:
– ISBN
– Titulo
– Autor
– Número de páginas

· Crear el método Mostrar() para mostrar la información relativa al libro con el siguiente formato:
“El libro con ISBN_____ creado por el autor______ tiene páginas______”

· Crear 2 objetos Libro (los valores que se quieran) y mostrarlos por pantalla.
· Indicar cuál de los 2 libros tiene más páginas.

Ejercicio 17
Crea una clase Cuenta (bancaria) con atributos para el número de cuenta, el CI del titular, el saldo actual y el interés anual que se aplica a la cuenta (porcentaje). Define en la clase los siguientes métodos: 
· El titular de la cuenta tienen que ser mayor de edad., por lo tanto hay que crear un método esTitularValido() que devuelve verdadero si el titular es mayor de edad pero menor de 25 años y falso en caso contrario.
· ingresar(double): permitirá ingresar una cantidad en la cuenta. 
· retirar(double): permitirá sacar una cantidad de la cuenta (si hay saldo). Además la retirada de dinero sólo se podrá hacer si el titular es válido.
· actualizarSaldo(): actualizará el saldo de la cuenta aplicándole el interés diario (interés anual dividido entre 365 aplicado al saldo actual). 
· Método que nos permita mostrar todos los datos de la cuenta. 

Ejercicio 18
Un vehículo desea hacer uso de un estacionamiento.  Del vehículo se conoce número de placa, hora de llegada, hora de partida y el tipo de vehículo (particular o de carga).
Para calcular el monto a pagar (para hacer uso del estacionamiento) se tiene una cuota de 1,10/hora cuc y 0.65 cuc por fracción de 30 minutos. Si el vehículo para más de 3 horas en el estacionamiento, se cobrarán 0,9/hora cuc adicional, (la fracción se mantiene igual). En caso de mantener el vehículo en el estacionamiento por más de 24 horas, el cargo por hora es de. 0,7 cuc
Determine:
Los métodos: Cálculo de monto a pagar y Cálculo de la duración.


Ejercicio 19
Se desea realizar un sistema informático para el control del uso de los aparatos del Parque Lenin.
Se conoce que cada aparato posee una capacidad de personas, un nombre, si se usa en parejas o no y el tipo de aparato (Niños o Adultos). Además de los aparatos de adultos se conoce el índice de peligrosidad expresado en un valor de 0 a 10 y el tiempo de duración de la ejecución. 
· Si el aparato es de tipo adulto, determine la categoría (Baja, Media, Alta) teniendo en cuenta que:
a. Baja: IP menor o igual que 3.
b. Media: IP mayor que 3 y menor o igual que 6.
c. Alta: IP mayor que 6 y menor o igual a 10.

· Calcule el precio de los tickets, el cual varía en dependencia del tipo de aparato:
 (
IP
 representa el índice de peligrosidad.
EM
 es la edad mínima para admitir a los niños
TD
 es el tiempo de duración de la ejecución  
)
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Ejercicio 20
En una empresa se asignará un aumento del 10% a todo el personal obrero y un 5% al personal administrativo. Calcular el nuevo sueldo de un empleado dado su tipo y sueldo actual.
Ejemplo: Si es obrero y gana 2000, entonces nuevo sueldo es 2200; de ser administrativo el nuevo sueldo sería 2100.
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Ley de los senos:
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Ley de los cosenos:
C?=A?+B?-2xAxBxcos(c)
Altura del tridngulo:
Ha=Bxsin(c)
Hb=Cxsin(a)
Hc=Assin(b)

Area del tridngulo: drea = (base * altura) / 2
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