Guía de estudio
Tema 3
Este tema presenta una guía detallada sobre la implementación de técnicas participativas en entornos digitales dentro de la educación superior. El contenido examina diversas herramientas, clasificándolas en categorías síncronas, asíncronas y de cocreación, con un enfoque especial en la integración de la inteligencia artificial como un nuevo motor de aprendizaje colaborativo. Se propone una metodología estructurada en cuatro fases que abarca desde el diseño pedagógico hasta la evaluación del proceso grupal. Además, los textos subrayan la importancia de la ética y la intencionalidad docente por encima de la mera sofisticación tecnológica. Finalmente, se incluye un ejercicio práctico para que los estudiantes diseñen secuencias didácticas que fomenten el diálogo y la construcción colectiva del conocimiento en la virtualidad.
Actividades para el estudio Independiente
1. ¿Cómo se aplican las técnicas participativas en entornos digitales?
2. Explica las cuatro fases para diseñar experiencias participativas digitales.
3. ¿Cómo transformar técnicas tradicionales como Philips 66 al entorno digital?
4. ¿Cuáles son los desafíos éticos de usar IA en educación?

5. ¿Qué rol juega la inteligencia artificial en la participación educativa?
