Maestria
| €en ™ '.
‘ Didactica L

pr |
CURSO OBLIGATORIO: Aprender y

Ensenar en Entornos Virtuales

i

sar Valhue






¢COMO ACTUA EL DOCENTE EN NUEST

ESCUELAS?

NO

CELULARES EN

' ‘ \_ CLASES /
-
’Ié\':‘l' en el aula
¢Distraccion o ’
otencial de aprendizaje?

=8 = = P
[

~ Apegado al Reglamento ' 2
Escolar
Totalmente prohibido
Usar o exhibir el =
teléefono celular.




. QuUé es una
netiguetay en que
consiste?

www.themegallery.com




* La netigueta o etiqueta net es el conjunto
de normas que busca regular el
comportamiento de los usuarios en
Internet para mantener una sana
convivencia en los entornos digitales. En
otras palabras, es la etiqueta de la vida
cotidiana y presencial trasladada a la

virtualidad.




Las netiquetas son un conjunto de reglas
gue permiten mantener el buen
comportamiento de los usuarios cuando
se comunican a traveés del correo, los
chats, la web, las redes sociales, los blogs
y demas servicios en linea, y son muy
necesarias para evitar que el caos y la
mala educacidon se propaguen por
doquier.
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El libro Netiquette devirginia sireapublicado en 1994

contiene 10 reglas basicas de comportamiento en la red:

1.Nunca olvide que la persona que lee el mensaje es otro ser
humano con sentimientos que pueden ser lastimados..

2. Adhiérase a los mismos estandares de comportamiento en linea
gue usted sigue en la vida real.

3. Escribir todo en mayusculas se considera como gritar y, ademas,
dificulta la lectura.

4. Respete el tiempo y el ancho de banda de otras personas.

5. Muestre el lado bueno de si mismo mientras se mantenga en
linea.

6. Comparta sus conocimientos con la comunidad.

7. Ayude a mantener los debates en un ambiente sano y educativo.
8. Respete la privacidad de terceras personas.

9. No abuse de su poder o de las ventajas que pueda usted tener.
10. Excuse los errores de otros. Comprenda los errores de los
demas igual que usted espera que los demas comprendan los




"La especie que

4 sobrevive no es la mas

v fuerte, ni la mads

inteligente. Es aquella

que responde mejor al
cambio”

Charles Darwin




¢,Por gué comenzamos
con una tematica
Propedeutico sobre el
manejo de herramientas
virtuales?




El volumen de conocimientos que genera la humanidad
crece aceleradamente. Si en el ano 1750 se requirieron
150 anos para duplicar el conocimiento humano y en el
2025 es de solo pocos segundos.

Si en el ano 2005 |la gestion y analisis de datos se
estimaba en 5 GB por persona, en el 2025 alcanza 5
terabyte per capita.

Mas de la mitad de la poblacion mundial tiene
actualmente acceso a Internet con una distribucion por
paises y segmentos poblaciones muy desigual.



La cobertura 4G de la telefonia movil alcanza mas del
69% de la poblacion mundial, abarcando el 89% de la
poblacién urbana.

Las empresas mas innovadoras del mundo se
concentran en Estados Unidos de Norteamerica,
Japon y Francia en las areas de productos quimicos,
farmaceuticos y en el sector de las
telecomunicaciones y la electronica.

El gasto mundial en TIC para el ano 2028 se estima
crecera un 0,8 % con relacion al 2024,

fundamentalmente en los sistemas de data center,
software, y servicios de tecnologias de la informacion.
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Cada vez mas la Tecnologia de |la Informacion y de la Comunicacion (TIC) estan
produciendo cambios profundos en la Educacion, es por esto que las Instituciones
educativas, en especial las Universidades, se han visto en la necesidad de crear
nuevos ambientes de ensefanza aprendizaje bajo el enfoque de los Entornos
Virtuales de Aprendizajes (EVA) en las modalidades de E-learnig, B-learnig o M-
learnig, centrados en el estudiante.

Esto conlleva a la instalacion, en los centros de estudio, de una Infraestructura
Tecnolégica donde juega un papel fundamental la eleccién de una Plataforma
Virtual que se adapte a los requerimientos de la Institucion y que permitan
obtener mejores resultados y adecuados a proporcionar una educacion de calidad.

En este trabajo ofrecemos ciertos aspectos a considerar para la eleccion de las
Plataformas Virtuales también llamadas Plataformas de e-learning tales como:
Clasificacion, modalidades , herramientas que deben ofrecer, ventajas, entre
otros.




Comunidades

de Aprendizaje



Plataformas_y_entornos_virtuales_de_aprendizaje_.mp4

Fases de la educacion a distan

Antecedentes

Ensenanza por correspondencia

Ensenanza multimedia

E-learning

42 F »"”; Se : Blended learning
Ensenanza 2.0
Aprendizaje movil

REA, MOOC, Sistemas automaticos...




| Conceptos de Plataformas Virtuales |

Con el nombre de es como genéricamente se
conoce a la herramienta tecnologica usada para distribuir el
conocimiento, En contextos de formacion, se refiere al
conjunto de equipos y software basico sobre el cual va a
funcionar un sistema que se desea disefiar, desarrollar, o
instalar para apoyar actividades de aprendizaje electronico.

Plataforma E-Learning: es una capacitacion no presencial que, a
través de , posibilita y flexibiliza el
acceso y el tiempo en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, adecuandolos a las habilidades, necesidades vy
disponibilidades de cada docente,

Plataforma E-Learning o también conocido por el término !

es un sistema de formacion interactivo
para desarrollar programas de ensefianza, que hace uso masivo
de los medios electronicos para llegar a un alumnado
generalmente remoto .




- Objetivos de las Plataformas Virtuales

* Plataforma
administradora de
cursos

e Crear y gestionar
informacioén en
linea.

e Plataformas de
administracion de

aprendizaje

* Proporcionar
herramientas para la
gestion de contenidos
académicos

* Plataforma que
integra las
funcionalidades
de los CMS y los
LMS

Incorporar la gestion
de contenidos para
personalizar los
recursos de cada
estudiante




HERRAMIENTAS DE DISTRIBUCION

DE CONTENIDOS

Debe permitir

distribuir l0s
contenidos de manera

que el profesor pueda
publicar documentos
de soporte

HERRAMIENTAS DE
SEGUIMIENTO Y EVALUACION

Permitir el seguimiento!
y la evaluacion del
Curso, con la

posibilidad de publicar
tareas o trabajos de
investigacion.

-

informacion
enlaces a paginas

web.,

'Elementos y caracteristicas de una Plataforma Virtual

con

HERRAMIENTAS DE
COMUNICACION Y COLABORACION
SINCRONAS Y ASINCRONAS

herramientas de
trabajo
Ejemplos

lener
comunicacion y

colaborativo
Wiki, chat, foros

HERRAMIENTAS DE
ADMINISTRACION Y ASIGNACION DE!
PERMISOS

Permitir la asignacion y
administracion de

permisos de l0S
participantes.




Caracteristicas de contenidos |

docente analogo al software de codigo abierto

(mmhlwa(lﬂ
Los Sistema ﬁ-—-ih_.‘ ‘Q
de Gestion de Contenidos, sirven para mostrar d\%/ [ \
contenido de forma publica y proveer de — g

herramientas de comunicacion como chats, foros y

correo electronico. Son limitadas pero son
funcionales para pequefos proyectos, para dar los

0y
primeros pasos en la idea de Iimplementar P
Educacion Virtual, Entre ellas estan:
Drupal, WordPress, Joomla, Nucleus, dotCMS, Alfr % [ ;;

esco, Plone, e107, Mambo, Diferior, Symphony, Fr Lo
og CMS, xpression Engine.




Caracteristicas de contenidos

ES un
sistema de gestion de contenidos
que se utiliza para el
aprendizaje, integra las
herramientas CMS y LMS, y puede
ser utilizada para proyectos bien
definidos y donde hay mucha
experiencia tanto a nivel
metodologico, asi como del uso de
las plataformas, tienen un mayor
nivel de complejidad a nivel de
administracion pero tienen muchas
potencialidades. Entre estas son:
ATutor, ILIAS, Moodle, Blackboard.

Los
Sistema de Gestion de Aprendizaje son
herramientas mas integrales para el
desarrollo de procesos educativos a nivel
virtual y sirven para proyectos en
instituciones que ya tienen cierto bagaje
en la Educacién Virtual. Entre las cuales
estan:
ATutor, LRN, Docebo,Olat, llias, Claroline,




‘ Modalidades de educacién bajo los EVA

se denomina aprendizaje electronico, pero se debe
destacar, que no incluye solamente los medios
correspondientes, sino que acumula en forma secuencial todas
las herramientas pedagogicas, hasta las ultimas en las que se
incluye la tecnologia, pero no solo el Internet, sino el fax, el
correo electronico, el correo y el teléfono convencional, la

telefonia celular, entre otros.

que en espafol significa “aprendizaje mezclado”

consiste en un proceso docente semipresencial; esto significa que
un curso dictado en esta modalidad Incluira tanto clases

presenciales como actividades de E-learning.

que en espanol significa "aprendizaje electrénico movil”,

Consiste en emplear los dispositivos moviles (celulares, palms, i-
pods, agendas electronicas, entre otros) para la difusion de contenidos

formativos.




Clasificacion de las Plataformas Virtuales

Son plataformas que para su

adquisicion hay que realizar un pago

L WebCT

para comprar su licencia. Ademas

son sistemas generaimente - Facl /saun
robustos, y bastante documentados S 23 i
con diversas funcionalidades que 2. Aslieanaia dhuiice unuc9 equipo
pueden expandirse de acuerdo a las sgil y rapida. (servidor), si se desea
necesidades vy presupuesto del ZDerecho'a otra instalacion hay

proyecto

actualizaciones por la
nueva version del
software,

v Alta fiabilidad y
confianzaen el
sistema.

v Desarrollo de

que comprar otra
licencia.

implementacion de
Mdédulo especificos.




Clasificacion de las plataformas virtuales

Son plataformas que se pueden adquirir sin costo v Software confiable y estable en

alguno. Surgidas como wuna alternativa para su funcionamiento.

economizar un proyecto de formacién en linea, las v Su adquisicion es sin costo

herramientas “Open Source” como también se les alguno.

llaman, son generalmente desarrolladas por v’ Permite realizar modificaciones

instituciones educativas o por personas que estan sobre el funcionamiento del

vinculadas al sector educativo. sistema (tarea de los
programadores de la institucion).

v La organizacidn de contenidos se
realizard por modulos.

Son plataformas que se desarrollan e
implementan dentro de la misma Institucion

Académica, como es el caso de la USAT.

VENTAJAS INCONVENIENTES
v Facilidad de reajuste v Para implementar o actualizar el software, se debe
v Formacién de personal experto esperar que el grupo de programadores organice el

v Modelo educativo en consonancia con la| trabajo en procesos de andlisis, disefio,
plataforma implementacion y evaluacion del software.,




TIPOS DE PLATAFORMAS VIRTUALES

| .

Plataformas comerciales: Son plataformas que | | Software Libre: son

para su adquisicion se debe realizar un pago para su | plataformas que se pueden adquirir
compra de licencia. Dentro de este tipo se encuentran: sin costo.

- y N
— FirstClass —  Moodle
— eCollege —— Claroline
—— Blackboard | _C;;;—
— WebCT — Dokeos




Plataformas educativas

Moodle - (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular)

Thoodle

Sitio de Internet donde se pueden realizar todas las actividades
pedagogicas relacionadas con la transmision y distribucion de
contenido y materiales. Cuenta con la posibilidad de agregar
herramientas como el chat, foros de discusién, estadisticas de
calificaciones, trabajo en grupos entre muchas otras.




Permite la frecuente comunicacion bidireccional entre los actores del proceso educativo, lo
cual garantiza el aprendizaje significativo,
A

Incrementa la capacidad del pensamiento critico en los estudiantes, pues la ensefianza esta

onentada en incentivar el proceso reflexivo en los mismos
Al

Maximiza la interaccion personalizada constante entre docente y los discentes para un eficaz
proceso de ensefflanza aprendizaje.
.

Oferta diversos cursos, ademas de un conjunto de actividades y herramientas a emplearse en

l0s mismos.
)

Respeta el ritmo de aprendizaje de sus estudiantes considerando las individualidades en
dicho proceso.

Promueve la participacion activa de los discentes no solo en pro de “aprender a aprender”

sino en la construccion colaborativa del conocmiento.
.

Permite la combinacién eficaz del trabajo y los estudios para algunos de sus estudiantes

A\




Desventajas

Existe |a necesidad de una rigurosa planificacion tanto a largo como a
corto plazo, lo cual requiere de una inversion mayor de tiempo por

parte del docente,
|

Requiere de una determinada plataforma tecnoldgica con ciertas
caracteristicas minimas que soporte el conjunto de actividades

inmersas.en cada curso..

Puede existir retraso en el proceso de retroalimentacion de las clasesy
en la evaluacion de las actividades de los estudiantes

Necesidad de contar con alumnos motivados y participativos




Razones fundamentales...

“Actualizar los programas de formacién e
investigacion de las universidades en funcion
de las nuevas tecnologias...”

Lineamientos de
lalpolitica
economicaly

social del PCC

(2016

Educacion 122

NECESIDAD

Interés del Ministerio

de Educacién Superior
de lograr una

insercién cada vez

Instrumentacion de
cambios en la
produccion editorial y en
el aseguramiento de los
medios didacticos

mas protagénica de
las TIC a los procesos

formativos
(2015) Programa MES

—
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Curso: Aprender y Enseiar en Entornos Virtuales

Aprender y
ensefar en
los nuevos
entornos
sociales

.

Herramientas
digitales para
la Busqueda,
filtrado y
seleccién de
la
informacion

Herramientas

o Taller de
digitales para L
la creacion de practica de
contenidos Cursos
para ensefiar disefiados
y aprender en EVEA
— www.themegallery.com



Trabajo en el ' ’

BDEI
+ moviles
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Evaluacion Sistematica

= El curso se publicara oficialmente el sabado a
las 12 pm.

= Cerrara durante 6 semanas a las 12am los
sabados todas las evaluaciones.

= Cada domingos a las 12pm se abrira el proximo
tema sin cerrar el anterior.

= Tendran una semana para responder las
evaluaciones por rubricas ( Foros, Wikis, Chat..)

= Cada tema tendra una carpeta con bibliografia
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Evaluacion Final

= Consiste en la seleccion de su linea de
iInvestigacion de la Maestria, a partir del
cual se disenara un prototipo de curso en
entornos virtuales.

. www.themegallery.com



iPor que esta magnifica tecnologia cientifica,
que ahorra trabajo y nos hace la vida mas facil
nos aporta tan poca felicidad? La respuesta es

esta, simplemente: porc

ue aun no hemos

aprendido a usar

a con tino.

(Albert Einstein)




