
Tarea 5: Ejercicios con estructuras repetitivas

Objetivo: Diseñar algoritmos que utilicen estructuras repetitivas (ciclos) para resolver problemas computacionales, aplicando la lógica de iteración en distintos contextos prácticos.

Ejercicios a resolver:
1. Elabora un algoritmo que, dado un número ingresado por el usuario, muestre su tabla de multiplicar del 1 al 10 utilizando un ciclo.

2. Diseña un algoritmo que calcule la suma de los primeros n números naturales (por ejemplo: si n = 5, la suma es 1+2+3+4+5)

3. Diseña un algoritmo que solicite al usuario que ingrese N números y determine cuántos son pares y cuántos son impares.

4. Diseña un algoritmo que permita al usuario ingresar N números y calcule el promedio de esos valores usando un bucle para la entrada de datos.

5. Elabora un algoritmo que solicite un número entero y cuente los dígitos que tiene usando un ciclo.

6. Elabora un algoritmo que solicite un número entero y sume todos sus dígitos.



Ejercicios Adicionales:
1. Diseña un algoritmo que genere un número aleatorio y permita al usuario adivinarlo, repitiendo el intento hasta que acierte.

2. Diseña un algoritmo que permita solicitar un número entero e invertirlo.
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