
Tarea 7: Arreglos

Objetivo: Diseñar algoritmos que utilicen arreglos unidimensionales para organizar la información y resolver problemas contextualizados.

Ejercicios a resolver:
1. Dado un arreglo con las notas de 20 estudiantes, elabora un algoritmo que calcule el promedio general y determine cuántos estudiantes aprobaron (nota mayor o igual a 3) 

2. Crea un algoritmo que, dado un arreglo de enteros, cuente cuántas veces aparece un número específico ingresado por el usuario.

3. Dado un arreglo de números enteros, elabora un algoritmo que calcule la suma de todos los números pares contenidos en él.

4. Elabora un algoritmo que permita llenar un arreglo con los 10 números primos comprendidos entre 100 y 300. Luego mostrarlos.

5. Elabora un algoritmo que permita poner en un vector 8 números enteros y determinar en qué posiciones se encuentran los números terminados en 4.

6. [bookmark: _GoBack]Guardar 9 números enteros en un arreglo y determinar en qué posición se encuentra el número mayor. Crea un algoritmo para dar solución.



