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De la Herramienta Aislada al Ecosistema Vivo

Vision Instrumental

Riesgo del tecnocentrismo: La herramienta eclipsa
el aprendizaje. Una pizarra digital usada solo para
proyectar texto es un callejon sin salida.

Vision Ecoldgica
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Herramientas = Contexto

Actua como mediadora cultural (Vygotsky) y
amplificadora cognitiva (Salomon).

I La tecnologia no mejora la educacion por si misma.

“El verdadero cambio transforma al estudiante en una ‘persona-mas’

(person-plus) mediante el diseno didactico.” = — Perkins (1992)
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El Nucleo de la Innovacion Did

Conocimiento del
Contenido (CK)

El dominio riguroso de la
disciplina académica.

Conocimiento
Tecnoldgico (TK)

actica

El dominio fluido de las
herramientas, desde el
lapiz hasta la inteligencia
artificial.

Conocimiento
Pedagdgico (PK)

Los métodos, teorias y
procesos de ensefanza-
aprendizaje.
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TPACK (Mishra &

Koehler, 2006)

Un docente innovador no
‘'suma’ tecnologia; la integra
estructuralmente. La
omisién de cualquiera de
estas esferas colapsa el
disefio instruccional.
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Elevando la Complejidad Cognitiva

Mejora

X XXX

Redefinicion

Modificacion

Aumento

Sustitucion

CX

Practica Institucional
(Vision Instrumental)

..........
O S O N S S O O A S S O N SOOI NN,

N/

X X

X

Creacion de un documental
digital publicado en red abierta.

X XXX

Diseno Innovador
(V|S|on Ecologlca)
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Creacion de nuevas tareas,
impensables sin la tecnologia.
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X X
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Alumnos coeditan un analisis
colaborativo en Google Docs.

Redisefo de la tarea; el trabajo
aislado se vuelve colectivo.

PDF interactivo con
hipervinculos y diccionario.

Mejora funcional de la
herramienta.

Leer un PDF en lugar del libro
iImpreso.

Misma tarea, formato digital sin
cambio metodoldgico.
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mediante tableros visuales.
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Navegando el Conocimiento Distribuido
Expertos
Curacion Validacion
Filtrar y organizar . ,:,’ Evaluar la credibilidad de et
informacion critica s @ las fuentes en tiempo real.

Estudiante

Expansion
Construir una Red Personal

ﬂey Insight

.~

de Aprendizaje (PLN). ¥/ -
El conocimiento en la era digital reside

en la red, no solo en el individuo.
Aprender es el acto de construiry
mantener estas conexiones.

— Siemens (2005) |-
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Entornos Virtuales
(LMS)

Ejemplos: Moodle, Canvas,
Chamilo.

Propdsito: Espacio
estructurante. Gestion formal,
diseno de secuencias
didacticas y evaluacion

estructurada (Ej: coevaluacion).|

_Control: Institucional / Alto.

Entornos Personales
(PLE/PLN)
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Redes Sociales
Académicas

Ejemplos: Symbaloo,
Netvibes, RSS.

Propdsito: Curacion
individual. El alumno gestiona
y agrega sus propias fuentes
de conocimiento continuo.

Control: Estudiante / Total. |

Ejemplos: X, LinkedIn,
ResearchGate.

Propdsito: Microdebates,
seguimiento de expertos,
difusion global. Produccion
civica y responsable.

' Control: Piblico / Abierto.
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Tendiendo Puentes sobre la Brecha Digital
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Estrategia Movil

Dispositivos moviles
como primer punto de
acceso pedagaogico.

Ecosistema Offline

Moodle Mobile, edicion
offline en Google Docs, y
Kiwix para acceso local.

Infraestructura Local

Proyecto MoodleBox. Un
servidor local autonomo
sin necesidad de internet = B
externo.

Contetos de conctvidad termtente |-
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La falta de conectividad es un problema técnico, pero el diseno de
alternativas accesibles es un imperativo pedagogico.
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Disefio de Materiales: Reduciendo la Carga Cognitiva
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X Necorailios es a;car o imagen cercanos
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Modalidad: ok Personalizacion:  [:
Narracion en audio + Uso de tono i
y v imagen es superior conversacional

a texto denso. (Canva, OBS Studio).
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Clase
(Instruccidn pasiva)

Flujo
Tradicional

Casa
(Aplicacion solitaria /
frustracion)

' Diseno Efectivo:

Duracion 6ptima de 4-7 minutos para retencion.
Estructura: Activar saberes -> Contenido nuclear -> Desafio.
~ Accesibilidad mediante subtitulos.

Clase
~ (Aplicacion activa,
. debate, andamiaje).

* Herramienta Clave: -

Edpuzzle. Permite insertar preguntas intercaladas
en el video, transformando la visualizacion pasiva en
| recuperacion activa de informacién.




Y

e R

S

|

0@

Definicion:

Materiales de ensefanza e
investigacion en dominio
publico o con licencia abierta
(Creative Commons).
(UNESCO, 2019)

Repositorios
Estratégicos:
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El Rol Docente:

OER Commons, Procomun,
Merlot, Khan Academu.

Transicion del consumo pasivo
a la curaduria critica.

El diseno instruccional moderno
requiere ensamblar piezas
abiertas existentes antes de
construir desde cero.
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El Perimetro Etico: Habitabilidad y Ciudadania Digital

PERIMETRO ETICO —

1

Privacidad y Derechos

Proteccion de datos (GDPR),
consentimiento explicito,
respeto estricto a los derechos
de autor (citar vs copiar).
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Prevencion de Dafios {0}

Protocolos activos contra el
ciberacoso y el discurso de
odio. Netiqueta y tiempos de
desconexion.
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Consumo
Critico

1 Fuentes - Sesgo -
Contraste.

Autor = Fecha =
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Verificar:

>
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&€ La ciudadania digital exige pasar de consumidores vulnerables a
prosumidores criticos que habitan la red con evidencia y empatia.
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Matriz de Decision: Evaluacion de Tecnologia

¢Responde a una carencia
educativa claramente identificada?

¢Amplia el acceso, la participacion
o0 la comprension de todos?

¢Respeta escrupulosamente
la privacidad y los derechos?

Instrumento de Autoevaluacion
Institucional:

“Si una herramienta no
expande el poligono hacia los
bordes, su adopcion carece de

. ’ . ,,
sentido pedagogico. ¢Habilita nuevas formas de
retroalimentacion formativa?

¢(Es facil de usar y sostenible
en nuestro contexto técnico?




El Sentido Pedagdgico en Accidén
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4. Difusion en Facebook

Publicacion en red
supervisada con
consentimientos firmados.

Entrega estructurada y
creacion de un mapa
sonoro colaborativo.

(Aplica: Conectivismo + |
Redefinicion + Etica) b

Seleccion y curacion
de testimonios.
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(Aplica: Nticleo TPACK + il
S Modificacion) .

(Aplica: PK +
Aumento SAMR)

Alumnos graban a
adultos mayores con
moviles offline.

(Aplica: TK/CK +
Equidad)
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El Desafio del Arquitecto Digital

JUS iy

La tecnologia solo transtorma la educacion |
| cuando transforma la relacion entre quien |
: ensena, quien agende y el saber.
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El Reto:
Disenar una secuencia didactica que alcance el nivel

"Modificacion" o "Redefinicion” (SAMR), integrando al menos un
recurso offline estrategico y un espacio de interaccion ética.

Fuentes Fundamentales: Koehler & Mishra (2009); Mayer (2009); Puentedura (2006); Ribble (2015); Siemens (2005); UNESCO (2019).

| | | ]




