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PROLOGO

ca resulta de vital importancia para la formacion integral de

especialistas de la comunicacion y el lenguaje digase no solo los
logopedas sino todo el personal docente que tiene implicacion en la
formacion de las nuevas generaciones.

I a tecnologia educativa desde el prisma de la atencion logopédi-

El proposito de las autoras es que el texto que se pone a su considera-
cion lejos de ofrecer respuestas puntuales suscite la investigacion
como via para la solucion de los problemas de la practica profesional.
Mas que un escrito acabado en sus lineas, pretende desarrollar el pen-
samiento creativo de los estudiantes invitandolos a reflexionar sobre
la importancia de aprovechar al maximo los recursos de que dispone-
mos como artifices fundamentales en la labor de educar. Para ello se
incluyen en los capitular actividades con vistas a autoevaluar el
aprendizaje reflexionando acerca de las situaciones que diariamente
se puedan presentar.

Si se logra cumplir con el precepto martiano de [...] Poner la ciencia
en lengua diaria [...] el colectivo de trabajo podra darse por satisfe-
cho.

Las autoras
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LA TECNOLOGIA EDUCATIVA (TE).
CONSIDERACIONES GENERALES

En ciertas circunstancias no se puede considerar agotado,
por su constante tratamiento, la discusion de un tema,
especialmente si este es de origen filosofico o implica
directamente la participacion del hombre. Resulta indis-
pensable apoyar este planteamiento en la tesis de que la
actividad del ser humano responde en primer lugar a nece-
sidades que se han ido desarrollando a partir de la genuina
relacion con el entorno en que ejerce, con los seres que le
rodean y con su propio yo.Capaz de transformar continua-
mente su vision en pos de su crecimiento y mejoramiento,
se convierte en pilar auténtico compositor y transformador
de ideas, juicios, concepciones, que han tributado a su con-
tinuo y paulatino desarrollo.

Es por esta razon que nuevamente se trae a la polémi-
ca el tema de la tecnologia, especialmente la tecnologia
educativa (TE) por la necesidad de considerar su funcion
dentro de la pedagogia y la educacion, en sentido general.
En tiempos modernos se precisa de mentes modernas,
capaces no solo de incorporar a su quehacer lo que nos
regala la ciencia fruto del incansable trabajo de semejan-
tes, sino de hacerlo de forma creadora. Se hace indispensa-
ble que todo el conocimiento aflore y contribuya a resol-
ver nuevas incognitas que asaltan los campos de accion de
la actividad humana, en este caso, si no el mas importan-
te, uno de ellos: la educacion.

Hablando de tecnologia

La Biblioteca de Consulta de la Enciclopedia Encarta
2004 destaca como algunas de las acepciones de la palabra
tecnologia al“conjunto de teorias y de técnicas que permi-
ten el aprovechamiento practico del conocimiento cienti-
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fico y al conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales
de un determinado sector o producto”.!

Proveniente del griego tecné que significa arte u oficio y de logos,
que se traduce como conocimiento o ciencia, el concepto tecnologia,
desde el punto de vista etimologico, equivaldria al conocimiento de la
realizacion de un arte u oficio o a la ciencia que estudia la realizacion
de determinado arte u oficio.

Como se puede apreciar, el término, a primera vista, esta relaciona-
do con el caracter practico del conocimiento cientifico, o sea, de como
poner el conocimiento cientifico en practica para beneficio de la
humanidad. Cabe entonces detenerse a reflexionar. LLa tecnologia con-
tribuye a expresar en la practica disimiles teorias, facilita que estas se
hagan observables y palpables a los sentidos facilitando que la propia
ciencia se enriquezca a partir de la comprobacion de su eficacia.

Con el avance de la electronica y otras ciencias aplicadas se pudie-
ra decir que la tecnologia le ha sacado una brecha a la ciencia. Por esta
razon, en los ultimos tiempos, la palabra tecnologia se percibio y se
percibe muy asociada a herramientas, utensilios, instrumentos, apara-
tos, maquinas u otro objeto que se pueda operar y que realiza una fun-
cion determinada.

Se habla de tecnologia cuando se comenta que depositaron el sala-
rio del mes en una tarjeta magnética, o que alguien debe hacerse una
Tomografia Axial Computarizada (TAC) pues tiene una dolencia cuyo
origen hay que localizar en su cuerpo, 0 que se enviara un correo elec-
tronico a un amigo a través de un teléfono celular, o se escucha el
comentario de las operaciones sofisticadas que realizan los aviones
militares en las guerras inteligentes que despliegan gobiernos como el
de los Estados Unidos para ejercer su hegemonia internacional. Todo
lo que convoque a representarse un aparato moderno se asocia con este
término. En menor medida se tiene en cuenta los reactivos utilizados
en examenes meédicos para diagnosticar enfermedades o los propios
medicamentos elaborados por la industria quimica para aliviar males
que puedan aquejar al hombre u otros seres vivos. En casi ninguna pro-
porcion se considera a la tecnologia cuando se habla de un procedi-
miento quirurgico aplicado, o un nuevo método desarrollado en el area
pedagogica para ensenar a leer o en la aplicacion de la evidencia cien-
tifica para el mejoramiento en el area de la salud y que tanto se esta
empleando en el contexto médico. También se desprecia este término al
hacer alusion a pruebas de exploracion logopédica que se practican a
los estudiantes para diagnosticar el estado del lenguaje o de las medi-
das que oriento tomar la Defensa Civil para proteger al pueblo contra
un huracan. Claro esta, nada de esto ultimo se relaciona con un equi-

" LLas notas aparecen al final del capitulo.
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po. (Es que acaso no se consideran estas ultimas variantes de disponer
de los adelantos de la ciencia en forma practica?

Constituye esta una de las barreras a las que la tecnologia se enfren-
ta diariamente en la mente de los hombres: su campo de accion. En este
sentido cabe recordar que el conocimiento cientifico llega a los seres
humanos a través de juicios, conceptos, valoraciones, elementos estos
que pueden encontrar su expresion en determinado algoritmo de traba-
jo, en procederes conductuales o en elementos mas palpables aun como
un medio o herramienta de trabajo que va a contribuir, a la par del algo-
ritmo, a la solucion de determinada dificultad que se pueda plantear.

Otro aspecto a destacar es que la tecnologia, como fenémeno, no se
puede enmarcar dentro de la ciencia o dentro de la técnica pues esta pre-
sente al formular determinada teoria o en el momento en que dicha teo-
ria va a ser aplicada. Esta se convierte en una disquisicion filosofica que
tomaria anos resolver en caso de que se vislumbre alguna solucion.

Llegada de la tecnologia a los procesos educativos.
Posiciones actuales

Hacia la segunda mitad del siglo XX ya eran palpables los innumera-
bles adelantos que se habian producido en la ciencia y la técnica con
su correspondiente repercusion en la practica. Muchas esferas hacian
notar cada vez mas el ascendente, vertiginoso e inalcanzable desarro-
1lo. Con especial atencion se asistia a un fenomeno que ha dado al tras-
te con la dinamica de la vida en nuestro planeta en sentido general: el
desarrollo de las comunicaciones y el acceso a la informacion (entién-
dase esta palabra como cualquier dato o conocimiento que se conside-
re relevante y de interés para una persona o un grupo de ellas).

Los avances en esta esfera eran notables tanto desde el punto de
vista teorico como practico. Claude Shannon, ingeniero electrotécnico
¥y matematico norteamericano, elabora unos anos antes la teoria
matematica de la comunicacion; empresas como Ampex desarrollan
equipos capaces de registrar magnéticamente la sefial de video; se
crean y perfeccionan sistemas de codificacion y transmision de ima-
genes; se mejoran las técnicas de registro de la imagen cinematografi-
ca y se idean equipos de computo mas veloces y sofisticados. Su difu-
sion y puesta en practica con fines comerciales no se hizo esperar. Era
necesario dotar a los mercados de aparatos supuestamente utiles que
mas tarde impondrian sus codigos y servirian de elementos socializa-
dores de las poblaciones humanas.

Era urgente entonces penetrar estos avances tecnologicos en otro
mercado que obligadamente hiciera reconocer sus beneficios e impu-
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siera su utilizacion en todas las esferas de la vida. Habia que formar
e inculcar en las generaciones el indispensable uso de ellos, en tanto
difusores de conocimiento. Es la hora en que esta tecnologia llega a
las aulas y a los sistemas educativos. Nombrada inicialmente como
tecnologia audiovisual propone incluso la sustitucion del maestro por
aparatos encargados de dar cumplimiento a determinadas funciones
didacticas dentro del proceso de instruccion. Es vital hacer notar
aqui que si bien se necesitaba del reconocimiento institucional y
generalizado de la efectividad de la utilizacion de equipos o artefac-
tos que supuestamente contribuian a elevar la calidad del aprendiza-
je; los sistemas educativos, fundamentalmente capitalistas y priva-
dos, empenados en demostrar que contaban con los mejores recursos,
en algunas ocasiones innecesarios, apoyaron la irrupcion de estos
adelantos cientificos en el area de las ciencias aplicadas (electronica,
matematica, fisica) y en sus procesos educativos a todas las escalas.
Esto se tradujo en millones de ganancias economicas dejando a un
lado la verdadera repercusion que tendria la sobrevaloracion de la
utilizacion de dichos medios de ensennanza en el acto de ensenar o ins-
truir.

Esta tendencia que pretendia colocar en un lugar cimero y prota-
gonista a determinadas maquinas y recursos técnicos con propositos
instructivos encontro muy estrecho su campo en la calificacion de
audiovisual. En consecuencia con los resultados que se esperaban, se
le da el nombre de tecnologia educativa y se le comienza a considerar
POr no pocos, a partir de su uso, como una disciplina. Por tal razon su
labor fundamental en los inicios fue el estudio de los recursos audio-
visuales en el contexto de la ensenanza.

Existen algunos criterios como los de Gonzalez, V. que apuntan que
laTecnologia de la Ensenanza, también entendida como Tecnologia de
la Educacion o Educacional es una “Concepcion pedagogica apareci-
da en los paises capitalistas en la década de los anos 1950 (...)”* con-
secuente con una crisis educacional burguesa determinada por ade-
lantos producidos en los paises socialistas como el lanzamiento del
primer Sputnik y con el animo de poner fin a las ventajas mostradas
en el terreno cientifico y técnico. El empleo de dichos términos “(...)
adolecen de no considerar los problemas pedagogicos enmarcados en
su contexto social sino que le atribuyen las deficiencias del sistema
educativo burgués a razones puramente técnicas.”?

Otros autores senalan que la'TE surgio hacia finales de la Segunda
Guerra Mundial y su encargo fundamental era el estudio de los instru-
mentos, aparatos o equipos técnicos y su utilizacion en el contexto
escolar con el objetivo de instruir. Algunos indican que el concepto
comenzo a utilizarse alrededor de los anos 50 y 60 a partir del desarro-
llo de maquinas para la autoensenanza militar favorecido por los ade-
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lantos que se experimentaron en la construccion y elaboracion de
equipos audiovisuales.

Hacia la década de los 60 y producto de los aportes de la psicolo-
gia Conductista desarrollados por Skinner, la esencia de laTE emigro
desde el uso del equipo en si hacia el proceso educativo desarrollado
“(...) con la teoria y practica del diseno, aplicacion y control de siste-
mas instructivos objetivados para el logro de aprendizajes bien defi-
nidos (...donde se concibe a) la educacion como un proceso técnico y
en cuanto tal, pautado, racionalizado y controlado, asi como objetiva-
do en los propios materiales didacticos”.* En este decenio y los
siguientes, el foco de atencion de la'TE se centro en el diseno instruc-
tivo o instruccional. Por ello es asociada por no pocos autores con tres
areas que constituyen su cuerpo y fundamento para el desarrollo, a
saber: las Teorias del Aprendizaje, la Teoria General de los Sistemas y
las Teorias de la Comunicacion. A continuacion se explicara breveme-
te la relacion de la'TE con cada una de ellas.

Ya se abordo que el primer reto planteado a la ya tecnologia edu-
cativa fue el disefo instruccional, programado a partir de maquinas
que se encargaran de los procesos de ensenanza y evaluacion y fue en
la Teoria Conductista donde encontro su asiento fundamental. Ya
desde los anos 30 Skinner venia trabajando sobre esta linea. En los
anos 50 publica sus trabajos relacionados con las maquinas ensenan-
tes, acordes con sus estudios acerca de la Psicologia de la Conducta.
Estas serian capaces de producir determinada actuacion por parte del
ensenado previamente concebida o planificada —comportamiento
terminal—. Como se puede observar no dejo de tenerse en cuenta a la
TE como aparatologia. En este punto es pertinente destacar que aun-
que sea de crucial importancia tomar en cuenta los mecanismos y
procesos que se producen al aprender, con vistas al disefio optimo de
recursos que faciliten o propicien este fenomeno, es importante reco-
nocer que el aprendizaje no debe ser visto solo desde el estudio par-
cializadode las Teorias del Aprendizaje. En menor grado desde una
teoria especifica que tributa al reconocimiento de determinada cuali-
dad dentro de la personalidad humana. Es vital que se considere el
caracter historico, biologico, psicologico, social y cultural que posee la
formacion de los individuos con vistas a incidir sobre la forma en que
aprenden a convertirse en seres sociales.

En la concepcion dada a la tecnologia educativa (concebir, aplicar
y evaluar el proceso de ensenanza-aprendizaje) se ha de contar con
herramientas que organicen y planifiquen dicho proceso. La Teoria
General los de Sistemas, propuesta para lograr una metodologia inte-
gradora para el tratamiento de problemas cientificos, ha aportado a
la filosofia en sentido general a través de las categorias basicas de su
funcionamiento (entrada, procesos, salida, relaciones, retroalimenta-
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cion, etcétera.) la comprension de los mecanismos de intercambio y de
accion y reaccion, entre otros. En términos de TE se traduce en que la
planificacion instruccional se realice teniendo en cuenta cierta flexibi-
lidad para una posible readaptacion. Existen criterios que plantean
que esta vision es muy rigida y proporcional a la hora de establecer
determinados analisis dentro del proceso educativo ya que ignora que
este tiene lugar en entornos humanos susceptibles de variaciones
constantes, mostrandose entonces incapaz de dar respuestas a posi-
bles problemas que pudieran plantearse.

La educacion y la instruccion son fenomenos comunicativos en los
que se transmiten y fomentan, utilizando diferentes canales, conoci-
mientos, valores, habitos, habilidades: elementos culturales que dan al
traste con la formacion y desarrollo de la personalidad de cada indivi-
duo en los contextos donde interactua. Inicialmente la Comunicacion,
dentro de la'TE solo se tenia en cuenta desde los avances tecnologicos
de los equipos o instrumentos empleados para la transmision, evalua-
cion y control de los conocimientos. L.uego, con su desarrollo, se enten-
did que su participacion era aun mas profunda y determinante en
cuanto al establecimiento de las reglas y principios que rigen dicho
proceso, con el objetivo de optimizar la transmision de patrones cul-
turales activos.

Muchos han sido los estudios alrededor de la necesidad de definir
el campo de accion de laTE. Otros tantos los esfuerzos por consensuar
las visiones que tienen como punto de referencia a esta disciplina. Por
solo citar algunas habria que destacar las Jornadas Universitarias de
Tecnologia Educativa desarrolladas a lo largo de los anios 90 del siglo
pasado en Espana. L.a mayoria de los sistemas educacionales se
encuentran volcados en su redimensionamiento con vistas a elevar la
calidad de los procesos educativos, para tributar a la formacion de
personalidades con un caracter multifacético y abierto. Seria perti-
nente tratar entonces algunos criterios acerca de su comprension.

Segun Rodriguez, J. 1..“Lia Tecnologia versa sobre los problemas de
la presentacion de informacion para alcanzar ciertos objetivos, asi,
tiene una gran importancia todo lo relativo a los lenguajes (... consti-
tuyendo) los lenguajes verbales e iconicos (los fundamentales)”.> Por
su parte San Martin, A.declara que la“TE seria un enfoque que inter-
viene y sistematiza la transmision de informacion con objetivos o pre-
tensiones educativas y en la que intervienen herramientas, instru-
mentos derivados o procedentes de las Teorias de la Informacion”.*
Para los profesores de Tecnologia Educativa de la Universidad
Complutense de Espana laTE es“una disciplina situada en el ambito
de la didactica, preocupada por el estudio de los medios, entendiendo
por tales, los recursos tecnologicos y materiales usados en la ensenan-
za y en los procesos de formacion en general”.” Quintana, J. sefiala que
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“se puede ubicar (en) el concepto de tecnologia dulce, entendida como
el conjunto de recursos personales, psicologicos y pedagogicos que un
profesor o profesora utiliza o puede utilizar en su relacion con el alum-
nado para establecer una buena comunicacion y ayudarle en su apren-
dizaje y crecimiento personal”.®

Mallas, S. apunta que “La expansion tecnologica de los afos 60
penetro lentamente en la escuela a través de los medios audiovisuales
(término acunado en 1947), vy empezo a circular la expresion
Tecnificacion de la Ensennanza. Con ello se sobreentendia ensenanza
con aparatos. Algo parecido ocurrio con TE. Es una interpretacion
totalmente erronea, inspirada en un informe de expertos norteameri-
canos de 1970. Tras largas deliberaciones en la 2da. Reunion Nacional
de TE —febrero de 1976— fue aprobada la siguiente definicion: la TE
es una forma sistematica de disenar, desarrollar vy evaluar el proceso
total de ensenanza-aprendizaje, en términos de objetivos especificos,
basada en las investigaciones sobre los mecanismos de aprendizaje en la
comunicacion, aplicando una coordinacion de recursos humanos, meto-
dologicos, instrumentales y ambientales que conduzca a una educacion
mas eficaz”.’

Por su parte,la UNESCO planteo en 1980 que“la'TE es una aplica-
cion sistematica de los recursos del conocimiento cientifico al proceso
que necesita cada individuo para adquirir y utilizar conocimientos™.!°

Por ultimo y a criterio de las profesoras del Instituto Superior
Pedagogico Enrique José Varona Berta Fernandez e Isel Parra,“laTE
es una concepcion pedagogica innovadora que en cualquier nivel de
ensenanza se realice con el proposito de transformar al hombre y su
realidad social”."

Son numerosos los criterios que en torno a la TH existen. En no
pocas ocasiones se asocia el término objeto de estudio con la didacti-
ca, por cuanto expresa aspectos relacionados con el qué ensenar, para
qué ensenar, como enseiiar (determinacion de objetivos, disefio de pro-
cesos, evaluacion) relacionado con el empleo de equipos y aparatos. Se
comprende como producto en tanto los medios que se utilizan para el
cumplimiento de determinadas funciones didacticas y como proceso
encargado del disefio, evaluacion y control de las manifestaciones que
se generan a partir del empleo de medios para la produccion de nue-
vOs recursos técnicos (entiéndase medios de ensenanza) para la acti-
vidad instructiva y educativa. En algunas instancias se considera un
enfoque cuyos resultados deben estar orientados al enriquecimiento
curricular.

Actualmente se observa la concepcion de 1aTE en funcion de todos
los elementos que intervienen en los procesos educativos. En sentido
general se concibe como una disciplina cuyo objetivo es la optimiza-
cion de las estrategias de ensenianza a partir de la incorporacion de los
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adelantos cientificos y tecnologicos a su hacer. Dichos avances, pues-
tos en practica de forma racional, pertinente, adecuados a la diversi-
dad de contextos, analizando la formacion del ser humano desde
diversas opticas y colocando en primera instancia a los objetivos edu-
cacionales, facilitaran el desarrollo 6ptimo del proceso educativo. Esta
concepcion redimensiona el caracter de laTH.

La tecnologia educativa y las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones (TI1C)

En muchas ocasiones el concepto tecnologia educativa es utilizado
indistintamente para nombrar la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones (TIC) empleadas en el ambito esco-
lar tanto para llevar a cabo acciones dirigidas al cumplimiento del
proceso de ensenanza-aprendizaje y en sentido general los procesos
educativos, como para el desempeiio de diversas acciones logisticas, de
organizacion y administracion que en un centro escolar suceden (con-
troles economicos y fisicos, planificacion escolar, superacion de los
docentes), para las que se utilizan modernos aparatos de computo, o
de transmision de informacion como radiobases, televisores, videos,
etcétera.

En este sentido es importante aclarar lo que se entiende por TIC
consideradas por no pocos autores como €l “conjunto de herramientas,
soportes y canales que sirven para el tratamiento de la informacion”."
El uso del término TE como sinonimo de TIC esta dado precisamente
por la funcion que se le ha otorgado en algunos entornos a la'TE, vista
aun como la disciplina encargada del estudio del diseiio, la aplicacion,
v la repercusion de los medios, de caracter audiovisual fundamental-
mente, en el proceso docente. Este fenomeno radica sustancialmente
en un problema contextual que ya ha sido analizado. El desarrollo en
la fabricacion y perfeccionamiento de equipos, redes, sistemas encar-
gados de transmitir, almacenar, gestionar, intercambiar, organizar la
informacion ha resultado vertiginoso facilitando los procesos de
comunicacion entre grupos humanos que disponen de dichos adelan-
tos y del conocimiento pertinente para operarlos. Contemplando sus
innumerables ventajas muchos sistemas educacionales han apreciado
la oportunidad de poner a disposicion de los procesos educativos estas
tecnologias con el objetivo de que tributen con sus posibilidades de
gestion de la informacion y la comunicacion al cumplimiento de las
metas trazadas.

En nuestro pais el Estado y el gobierno realizan ingentes esfuerzos
para la adquisicion de recursos técnicos que faciliten tanto la supera-
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cion de los maestros y las personas implicadas en la educacion como
el feliz transcurso de los procesos educativos, preocupandose y ocu-
pandose de un aspecto que no se debe soslayar: la preparacion para el
manejo técnico de los equipos y para el adecuado empleo de los mis-
mos con fines didacticos y educativos. Se ha de recordar que las
maquinas no tienen valor alguno dentro de la escuela si no se planifi-
ca y preveé su uso conforme a los lineamientos trazados y los proposi-
tos prefijados. La utilizacion de estos recursos, en nuestro entorno,
responde estratégicamente a dos puntos fundamentales: las ventajas
que para la transmision de conocimientos, mediada por la labor del
maestro, suponen y la necesidad de formar en las nuevas generaciones
una posicion critica ante el consumo de productos audiovisuales en
épocas en que el lenguaje iconico y la prosa mediatica se imponen en
un mercado hegemonico que, en algunos casos, esta muy lejos de res-
ponder a las verdaderas necesidades humanas.

Con respecto a la aplicacion y desarrollo de la TE resultan aun
mayores los ejemplos pues la politica educacional en Cuba no escati-
ma recursos ni esfuerzos en pos de mejorar la calidad de vida de los
hombres y mujeres que de ella se sirven. Incontables son los hechos,
uno de los mas recientes, el proceso de universalizacion de la
Educacion Superior, capaz de poner a disposicion la educacion univer-
sitaria en cada comunidad y de movilizar no solo a los grupos laboral-
mente activos, pues también se cuenta con el proyecto de la
Universidad del Adulto Mayor, llevado a todo el pueblo en general, en
funcion de su calificacion y superacion para elevar el indice de satis-
faccion y la esperanza de una vida util y mejor.

La tecnologia educativa en la atencion logopédica

Anteriormente se habia descrito como las Teorias de la Comunicacion
aportaron desde sus origenes a la TE. Seria oportuno abordar breve-
mente, en funcion del proposito de esta obra, su implicacion en una
actividad de suma importancia en la vida del hombre: 1a comunica-
cion, considerando algunos de los elementos esenciales que brinda a la
atencion de las alteraciones en esta area.

Estudiada por diferentes ciencias la comunicacion humana es fac-
tor indispensable en la constitucion del hombre en ser social, activo,
interactivo, creador, constructor y modificador de su contexto de
actuacion. Es por ello que la atencion a esta actividad adquiere espe-
cial atencion y preocupacion.

“(...) La ciencia autonoma que estudia el origen y la evolucion del
lenguaje oral, escrito y facilitado para potenciar el desarrollo de la
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comunicacion humana (y) se ocupa de la prevencion, el diagnostico,
atencion, evaluacion e investigacion cientifica de la comunicacion
humana y sus trastornos”* es la logopedia.

En nuestro pais la logopedia se estudia desde dos aristas; como
rama de la pedagogia especial y como rama de la medicina. Desde el
punto de vista pedagogico, a diferencia del médico,“se proyecta en la
atencion a otras formas de lenguaje, no vocal, gestual, mediante el uso
de los sistemas de comunicacion aumentativos y alternativos, entre
otros”' a traves del tratamiento logopédico, considerandose este como
una actividad especializada que se inserta en el proceso docente-edu-
cativo pero que tributa a los procesos de ensenanza-aprendizaje y edu-
cativo. La logopedia se define como un sistema de recursos, apoyos y
ayudas que se implementan o disponen con el proposito de dar satisfac-
cion a las necesidades comunicativas de las personas con alteraciones en
la comunicacion y el lenguaje en funcion de una optima interaccion con
el medio circundante. Aunque el término tratamiento en muchos con-
textos se aborda desde una vision clinica, el tratamiento logopédico en
los centros docentes tiene un sentido puramente pedagogico, dirigido
a apoyar el cumplimiento de los objetivos de la educacion. La atencion
especializada brindada desde y por el centro docente debe devenir ele-
mento aglutinador e irradiador de experiencias culturales comunica-
tivas favorables para el desarrollo del individuo.

¢ Qué son los recursos, apoyos y ayudas en el tratamiento logopé-
dico?

Desde la vision de la tecnologia educativa pudiera considerarse a
los recursos como un conjunto de herramientas tecnologicas (didacti-
cas, pedagogicas, psicologicas, técnicas, operacionales, motivacionales)
que facilitan la consecucion de los propositos del trabajo logopédico.
En dependencia de su implicacion en el logro de los objetivos devie-
nen apoyos o ayudas.

Apoyo: complementa y facilita la realizacion de una actividad.
Brinda al ninno un determinado nivel de referencia para el desarrollo
de las acciones y su consecucion exitosa.

Ayuda: suple o reemplaza alguna accion que debe desempenar el
sujeto en funcion del logro del objetivo de la actividad. No se trata de
sustituir integramente las acciones del alumno sino potenciar las
areas afectadas con el uso de determinadas herramientas o instru-
mentos que favorezcan el logro del objetivo general. De los recursos
considerados como ayuda pudiesen destacarse los decodificadores
verbales o algunos dispositivos que ejecuten operaciones motrices.

No es tan importante el empleo de los términos (apoyo o ayuda)
para definir el proposito del recurso como que el docente determine,
evalue y conciba la implicacion que el recurso tendra en el transito de
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la Zona de Desarrollo Actual a la Potencial, o sea, el rol que el recurso
jugara en la Zona de Desarrollo Proximo.

El empleo de recursos se presenta en cada caso de forma genuina
y particular. Puede resultar que aunque el recurso se emplee de igual
manera, para algunos ninos resulte ser de apoyo y para otros de
ayuda. En ello intervienen diversos factores como las caracteristicas
del maestro, del nino y del propio tratamiento, como de los objetivos
a lograr.

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. Partiendo de un tratamiento logopédico diseiado por usted expli-
que como utiliza la TE para la atencion de las alteraciones del la
comunicacion y el lenguaje.

2. ¢Qué importancia le otorga al uso de las TIC en su funcion como
logopeda? Ejemplifique teniendo en cuenta sus diversos contextos
de actuacion como especialista.

3. Consulte otras fuentes bibliograficas y defina segun sus criterios
qué entiende por recurso, apoyo y ayuda en el tratamiento logopé-
dico. Ponga ejemplos partiendo de su experiencia profesional.

4. Responda las siguientes preguntas y debata con sus profesores y
companeros de clase a partir de la implicacion que la actividad del
logopeda posee. Puede proponer otras interrogantes.

— ¢La utilizacion o seleccion de un recurso condiciona la esencia
del tratamiento o viceversa?

— ¢El nino atendido en un tratamiento logopédico puede generar
NUEevos recursos, apoyos y ayudas?

— ¢Tiene el recurso en si mismo valor didactico, pedagogico, psi-
cologico, técnico, operacional, motivacional en el logro de los
objetivos determinados por el logopeda para el tratamiento?
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LA INFORMATICA AL SERVICIO
DE LA ATENCION LOGOPEDICA

Informdtica y comunicacion. Implicaciones
teoricas y metodologicas para la prevencion
y el trabajo correctivo compensatorio

El lenguaje es un proceso basico en el desarrollo de la per-
sonalidad, en el aprendizaje, en las relaciones sociales, en
la comunicacion y constituye un area esencial dentro del
curriculo escolar a lo largo de todo el proceso educativo.
Reconocer la importancia del lenguaje en relacion con los
procesos cognitivos, comunicativos y sociales implica
potenciar todos aquellos recursos educativos y métodos
que puedan favorecer una buena adquisicion, desarrollo y
correccion, en caso de alguna alteracion.

El empleo de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, en especial la informatica, van ocupando
un lugar cada vez mas importante en el proceso de ense-
nanza-aprendizaje, no solo por su capacidad para proce-
sar, analizar y archivar la informacion sino por las amplias
posibilidades que ofrece para la atencion a ninos, adoles-
centes y jovenes con necesidades educativas especiales. En
el area de la atencion a los ninos con limitaciones en la
comunicacion se esta haciendo cada vez mas creciente el
empleo de la computadora por ser una herramienta muy
util en el desarrollo de habilidades comunicativas.

A partir del analisis de las diferentes concepciones
sobre el desarrollo del lenguaje y como resultado de mul-
tiples investigaciones han surgido diversidad de criterios y
valoraciones sobre el empleo de la computadora en la
atencion logopédica. En la actualidad hay un amplio con-
senso sobre la importancia de los aspectos comunicativos
y funcionales en el desarrollo del lenguaje, de ahi el predo-
minio del enfoque comunicativo, en la ensenanza de la len-

13



gua y de otras disciplinas, donde se enfatiza en el papel de la interac-
cion social en los procesos de expresion y compresion.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, Gracia y Del Rio
(1998) se preguntan como diferentes programas informaticos pueden
simular o reproducir las estructuras interactivas implicadas en el len-
guaje. Para ello citan brevemente algunos aspectos que intervienen en
un contexto natural, por ejemplo, en la adquisicion del lenguaje oral:
rutinas interactivas en situacion de juego y en las que el nino lleva la
iniciativa; observar y escuchar como se comunica el nino, respetar el
silencio, interpretar los actos del nino, actuar por turnos, alargar las
secuencias comunicativas, utilizar un vocabulario y frases ajustadas
al nifio, entonacion agradable y otros aspectos paralingiiisticos.

Crook (1998) desde la perspectiva de la ensefianza y el aprendiza-
je, plantea que hay que considerar todo aquello que se relaciona con
la tarea interpersonal de crear referencias comunes, pero no solo
actuando como un tutor programado; en ocasiones, habra que dar
informaciones incompletas o imperfectas para suscitar un interés aun
mayor de la persona que aprende. El colaborador (profesor, reeduca-
dor,...) debe tener sensibilidad hacia la historia de los conocimientos
del alumno, pero también con respecto a la tarea en desarrollo, y con
respecto a lo que este ha experimentado e intentado y a lo que cono-
ce sobre la tarea en ese momento. Al mismo tiempo, el alumno debe
interpretar las intervenciones del tutor en relacion con lo que tratan
de conseguir en colaboracion.Todo esto limita la posibilidad de simu-
lar la comunicacion en su totalidad en las maquinas.

Navarro (1997) ante la interrogante de como un medio tecnologico
como la informatica puede reproducir las estructuras interactivas
implicadas en el lenguaje, plantea que no puede ofrecer una interac-
cion humana natural pero, en cambio, si puede estimular otros proce-
sos interactivos que favorecen el aprendizaje y desarrollo del alumna-
do en general y, en particular, el que presenta necesidades educativas
especiales. Asi pues, sefiala que en el trabajo de las personas que llevan
a cabo tanto la educacion como la reeducacion, el uso de los programas
informaticos es complementario, lo que situa el posible conflicto gene-
rado por unas expectativas excesivas, tanto positivas como negativas.

Las tecnologias como herramienta de trabajo, permiten integrar
diferentes sistemas simbolicos que favorecen y estimulan a los nifios a
desarrollar sus capacidades cognitivas y lingiiisticas. De esta forma,
los ordenadores y los sistemas de apoyo a la comunicacion van a for-
mar parte de un conjunto completo de actividades educativas, asi
como un medio de transmision de experiencias de aprendizaje.

Segun Gaspar (2005) las llamadas Speech Technologies o
Tecnologias del habla “tienen por objeto el tratamiento informatico
de la lengua oral y que nos permiten que el ordenador ofrezca infor-
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macion hablada, reconozca los enunciados emitidos por un locutor o
combine ambas tecnologias para entablar una interaccion”.

Es muy importante que usted conozca los diferentes enfoques en
relacion con el empleo de la informatica en la atencion logopédica, y
arribe a sus propias conclusiones, asumiendo una posicion al respecto;
en nuestra opinion, la esencia radica en disenar estrategias didacticas
adecuadas para que las tecnologias sean un recurso util en el desarro-
llo de las habilidades lingtiistico-comunicativas en correspondencia
con las caracteristicas de sus alumnos. De este modo, las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones, en particular la informatica,
deben convertirse en medio complementario en el desarrollo de com-
petencias, para lo que resulta fundamental el aprovechamiento de las
posibilidades que ofrecen los procesadores de texto, los editores de
imagenes, los presentadores de diapositivas, los softwares educativos,
el hipertexto, la multimedia, la interactividad, las posibilidades de
configuracion y el registro de la informacion.

Para el trabajo logopédico resulta muy util enfocar el empleo de la
computadora, desde una perspectiva historico-cultural, esta constitu-
ye una fuente amplia y rica para emprender tanto el analisis del valor
de la interaccion social, como del papel de la mediacion instrumental
en el desarrollo de los procesos cognoscitivos, en especial del lenguaje.
Este enfoque invita a una mirada diferente sobre las condiciones de
aprendizaje, estimula una evaluacion de los diversos elementos del
proceso de aprendizaje en funcion de la capacidad de enriquecimien-
to de los contextos, procesos y recursos para la interaccion.

Segun Suaréz (2003) a partir de la nocion de mediacion instrumen-
tal, se puede advertir que los instrumentos infovirtuales que partici-
pan en los procesos educativos, no pueden distinguirse solo como sim-
ples herramientas tecnologicas, sino que deben estimarse como
auténticas estructuras de accion externa, pero ademas, como modelos
para la reconfiguracion de los marcos de pensamiento del sujeto. Un
instrumento infovirtual regula y transforma tecnologicamente la
relacion educativa de un modo definido otorgando a los sujetos for-
mas de actuacion externa para el aprendizaje, pero a su vez, a partir
de esa misma estructura y atributos tecnologicos, promueve en el
sujeto una modificacion interna de sus estrategias de pensamiento y
aprendizaje. Esta doble orientacion, externa e interna, atribuible a los
instrumentos de mediacion, debe representar otro punto de inflexion
en el analisis y lectura pedagogica de las nuevas tecnologias en la rela-
cion educativa.

Sin dudas este analisis sobre el papel de la computadora como
mediador instrumental tiene una significacion especial para el traba-
jo logopédico, en tanto revela sus valores para la promocion de la
interaccion entre los alumnos en torno a un interés comun de apren-
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dizaje 1o que favorece la expresion de sus ideas, la externalizacion del
conocimiento, el planteamiento de juicios, criterios, explicaciones y
estimula la reflexion.

Las posibilidades que ofrecen los ordenadores en el proceso educa-
tivo para la atencion logopédica son significativas por el uso de pode-
rosos recursos motivantes y estimuladores que captan la atencion del
menor e influyen notablemente en su rendimiento, capacidad y ritmo
de trabajo mediante la utilizacion de entornos graficos, efectos ani-
mados y los refuerzos auditivo-visuales.

La computadora contribuye a mejorar las capacidades cognitivas
que guardan relacion con el desarrollo de la comunicacion (atencion,
discriminacion visual y auditiva, memoria, etc.) y permite el aprendi-
zaje de simbolos que facilitan la comunicacion.

La opcion de configuracion de los ejercicios permite el ajuste a las
caracteristicas de cada educando; el registro y la evaluacion aportan
criterios objetivos que indican el grado de cumplimiento de las metas,
lo que posibilita el seguimiento de la evolucion del menor; la interac-
tividad que proporcionan los softwares y las situaciones de interac-
cion que generan entre los escolares y entre estos y el logopeda pro-
mueve el intercambio.

La computadora ofrece un entorno comunicativo que puede contri-
buir a la reduccion del sentido de fracaso durante el tratamiento logo-
pédico, favorece la educacion auditiva y ofrece variadas posibilidades
para el desarrollo de la comunicacion alternativa o aumentativa.

Ante el ordenador, los alumnos se muestran mas concentrados, cui-
dadosos, perfeccionistas y detallistas, someten su trabajo a minucio-
sas revisiones, por 1o general observan con mas atencion la ortografia,
la repasan, consultan, corrigen, buscan sinonimos, concientizan mas la
necesidad de un uso correcto de esta.

Aumenta su seguridad y con ella su independencia, desarrollan el
caracter investigador para realizar su trabajo, buscan, indagan, pre-
guntan, consultan otras obras textuales.

Particular importancia adquiere la computadora ante la posibili-
dad que brindan algunas aplicaciones como los sintetizadores de voz
al generar locuciones a partir de un texto escrito; los visualizadores
del habla posibilitan mostrar ondas de sonido a partir de la emision
sonora y los sistemas de reconocimiento de voz generan determinadas
acciones a partir de una sefial sonora vocal.

Los potentes y diversos estimulos visuales y sonoros que genera la
computadora y la retroalimentacion que ofrecen los visualizadores del
habla contribuyen significativamente al desarrollo de la expresion oral,
a la optimizacion en los procesos articulatorios y de pronunciacion y el
incremento del vocabulario. Las amplias posibilidades de edicion y
correccion de los procesadores de textos influyen positivamente en el
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perfeccionamiento de las habilidades de redaccion, el incremento del
vocabulario y el desarrollo de habilidades morfosintacticas.

El uso de la computadora en el proceso de desarrollo de la comu-
nicacion y el lenguaje debe corresponderse con el sistema de influen-
cias educativas y la estrategia disenada para la atencion a los escola-
res, debe contar con una adecuada planificacion y organizacion de
modo que se ajuste a las necesidades de los educandos, exigencias y
principios para la atencion logopédica.

La computacion en las educaciones Preescolar, Primaria y
Especial se utiliza como medio de ensenanza, en las dos ultimas se
emplea ademas como herramienta de trabajo. Su objetivo en las edu-
caciones Primaria y Especial es elevar la calidad en el desarrollo y el
aprendizaje de los educandos, dando prioridad al empleo de los soft-
wares educativos y para potenciar en los docentes el desarrollo de una
formacion informatica elemental.

Por tanto, el trabajo logopédico en las instituciones educativas
mediante el uso de la computadora debe subordinarse a los objetivos
planteados en cada educacion, lo que determina su empleo como
medio de ensenanza en la KEducacion Preescolar y ademas como
herramienta de trabajo en Primaria y Especial. Como medio de ense-
nanza, por todo lo que aportan los recursos informaticos al trabajo
logopédico en calidad de ayuda, apoyo y complemento; y como herra-
mienta de trabajo por las posibilidades que ofrecen las aplicaciones
informaticas y los softwares educativos para el desarrollo de habilida-
des comunicativas a partir de la facilidad para el entrenamiento y la
practica sistematica; tanto como medio o herramienta, la computado-
ra constituye un valioso recurso para la prevencion, diagnostico y
atencion logopédica.

El analisis realizado y los presupuestos teoricos valorados nos permi-
ten derivar un conjunto de exigencias que conllevaran a un optimo apro-
vechamiento de la informatica en la atencion logopédica, ellas son:

Integralidad de los objetivos

Los objetivos deben tener un caracter integral, proyectados hacia
las dimensiones instructiva, educativa y desarrolladora, deben consi-
derar el tratamiento de todos los niveles de la comunicacion, los com-
ponentes de la lengua y formas de lenguaje, de manera que se contri-
buya al desarrollo de la expresion oral y escrita. El enfoque de sistema
es esencial en la estimulacion, desarrollo y correccion del lenguaje.

Interaccion grupal

La relacion maestro-alumno y la organizacion del intercambio
entre grupos o pares, genera acciones que estimulan la reflexion, la
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integracion de las ideas, asumir posiciones, explicarlas, defenderlas y
argumentarlas. Estas acciones constituyen vias fundamentales para
el desarrollo de habilidades comunicativas.

Atencion individual y diferenciada

La atencion individualizada debe responder a las necesidades par-
ticulares de cada alumno para el logro de su aprendizaje, desarrollo y
educacion. La atencion diferenciada debe partir del diagnostico reali-
zado, hacer progresar a los que tienen mas dificultades y continuar
promoviendo el avance de los que tienen mayores logros.

La atencion a las diferencias individuales exige saber qué puede
hacer sin ayuda el nifio y en qué la necesita. Significa comprender que
ofrecer ayuda no es sustituir la accion del alumno, sino lograr que a €l
llegue el minimo apoyo necesario para que con su esfuerzo individual
alcance el éxito.

Esta exigencia implica que en la seleccion de las aplicaciones infor-
maticas, sotfwares educativos y ejercicios a desarrollar se tenga en
cuenta el ritmo y los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Empleo de medios ordinarios

Es necesario que analice como las opciones de los softwares educa-
tivos elaborados con otros fines, pueden ser aprovechados para el de-
sarrollo del lenguaje a partir del empleo de sus imagenes, sonidos, tex-
tos, musica, ejercicios, tematicas, la organizacion del programa y la
disposicion de la informacion, estos pueden convertirse en aspectos
positivos para la labor logopédica. Existen muchos productos a partir
de los cuales se puede fomentar un rico intercambio entre los alumnos
0 pueden generar la produccion de textos.

Desarrollo de la independencia

El papel fundamental del logopeda es guiar, facilitar el acceso de
los alumnos al contenido, permitiendo la mayor independencia posi-
ble, debe establecer metas que conduzcan al desarrollo de la perse-
verancia, habitos de estudio, autoestima, siendo su principal objeti-
vo que el nino desarrolle habilidades para lograr su plena
autonomia.

Para ello se debe regular los aprendizajes, favorecer y evaluar los
progresos; organizar el contexto en el que se desarrolla el sujeto,
facilitando su interaccion con la computadora y el trabajo colabo-
rativo y fomentar el logro de aprendizajes significativos y transfe-
ribles.
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Unidad entre lo afectivo y lo cognitivo

La esfera afectiva cognitiva de la personalidad se complementan y
condicionan mutuamente. Propiciar una situacion afectiva positiva en
los alumnos fomenta sus desempenos escolares, habilidades comunicati-
vas y sociales, concepciones valorativas y formas de comportamiento.

Las vivencias afectivas repercuten en el proceso del conocimiento y
sus resultados. Los escolares al sentirse motivados pueden encontrarse
en una situacion mas favorable para recibir y asimilar las influencias
educativas.

Correspondencia con las caracteristicas de los menores

La organizacion, la forma de trabajo, complejidad, el tiempo de
duracion del tratamiento y el material utilizado deben corresponder-
se con la edad y caracteristicas de cada nino.

Desarrollo de situaciones comunicativas

En la sesion de trabajo logopédico con la computadora se deben
seleccionar temas motivantes y significativos para los escolares que
propicien el desarrollo de la expresion oral.

Para la determinacion de las caracteristicas del empleo de la com-
putadora en el trabajo logopédico es necesario tener en cuenta:

Funcion que cumplira el empleo del ordenador

Introduccion o familiarizacion con un tema.
Motivacion.
Apoyo a las etapas (de trabajo con la pronunciacion):
Preparatoria.
Instauracion de un fonema.
Automatizacion de un fonema.
Diferenciacion.

Momento de la sesion en que se empleara

Introduccion

La computadora puede ser empleada para elevar la motivacion del
alumno, despertar y mantener el interés durante toda la sesion, ade-
mas puede contribuir a la introduccion y actualizacion de conoci-
mientos previos.

En este caso deben emplearse actividades lo suficientemente moti-
vantes que guarden relacion con el objetivo del tratamiento y el resto
de las actividades, de duracion breve y los aspectos abordados deben
tener una significacion para la actividad.
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Desarrollo

El desarrollo de la sesion tiene lugar mediante el empleo de la com-
putadora como via fundamental para el desarrollo del contenido de la
actividad. Las actividades que se ejecuten deben ser variadas y sufi-
cientes, en correspondencia con el objetivo propuesto.

Conclusiones

La finalidad del uso del ordenador es cerrar la actividad. Las acti-
vidades que se proyecten en esta etapa deben ser la continuidad de las
anteriores, evaluar el desempeno y cumplimiento de los objetivos,
estimular logros y plantear nuevas metas.

Forma de agrupamiento

Frontal (mas de 5)

Esta forma debe emplearla para apoyar explicaciones, mostrar
modelos, patrones, hacer revisiones grupales de ejercicios o tareas,
hacer presentaciones, demostraciones, mostrar el algoritmo de una
tarea o actividad. En esta forma de utilizacion debe asegurar que cada
alumno visualice adecuadamente el monitor de la computadora,
puede auxiliarse de otros medios técnicos amplificadores de la ima-
gen. Con este proposito el maestro puede emplear procesadores de
texto pero lo mas recomendable es el empleo de presentadores de dia-
positivas, softwares educativos o paginas web.

Grupal (3 0 4)

Varios alumnos trabajan en torno a un ordenador en una tarea
comun. Los grupos no deben ser muy numerosos para garantizar una
adecuada relacion entre sus integrantes, este caso no es recomendable
para actividades muy prolongadas, en este tipo de agrupamiento
deben emplearse fundamentalmente softwares educativos. Cada esco-
lar debe tener su rol especifico dentro del grupo.

Por parejas

En este tipo de agrupamiento debe realizar una correcta seleccion
de las parejas para garantizar una adecuada comunicacion. Ademas
de softwares educativos puede emplear procesadores de texto y pre-
sentadores de diapositivas.

Individual

Cada alumno trabaja de forma independiente frente a su compu-
tadora donde realiza tareas generales y diferenciadas bajo la guia del
logopeda.

Duracion

Parte de la sesion: la computadora se emplea solo en una parte
del tratamiento con una funcion especifica, para trabajar con ima-
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genes, sonidos, animaciones, textos, videos, demostrar algun ejerci-
cio, etc. Debe poner en practica las medidas organizativas que garan-
ticen el empleo optimo de la computadora durante la sesion, funda-
mentalmente si los alumnos deben trasladarse hacia otros locales
del centro. Debe existir total correspondencia entre el objetivo, 1o
tratado en el resto de la sesion y lo que se trabaja mediante el
empleo de la computadora.

Toda la sesion: la computadora es utilizada durante todo el tra-
tamiento. Puede variar la forma de agrupar a los alumnos en depen-
dencia del momento de la sesion, combinar el empleo de la computa-
dora con otros medios de ensefianza, emplear diversos softwares
educativos, utilizar procesadores de texto o presentaciones de diapo-
sitivas, vincular el empleo de la computadora con actividades orales
y escritas.

Entre las principales modalidades que proponemos para el empleo
de la informatica en el tratamiento logopédico se encuentran:

Actividades con softwares educativos

El logopeda para el cumplimiento del objetivo de su tratamiento
utiliza un software educativo como medio de ensefianza-aprendizaje,
puede emplear uno o dos softwares para un alumno (en la misma
sesion), un software para todos los alumnos o diferentes softwares (en
tratamiento colectivo).

Actividades con aplicaciones informaticas

El logopeda para el cumplimiento del objetivo de su tratamiento
utiliza una aplicacion informatica (procesador de texto, editor de ima-
genes o presentador de diapositivas).

Actividades combinadas

El logopeda para el cumplimiento del objetivo de su tratamiento
utiliza los softwares educativos y una aplicacion informatica. Otra
posibilidad puede ser la combinacion de mas de una aplicacion.

El uso del ordenador no debe obedecer al hecho de rellenar un
espacio o un tiempo de trabajo, sino a una idea preconcebida y al
establecimiento de una linea de trabajo. E1 objetivo final debe ser
el tratamiento logopédico con la ayuda de los medios y recursos nece-
sarios.

La informatica puede ser de gran ayuda para su trabajo, especial-
mente, por la posibilidad de procesar el sonido, de reforzar los signifi-
cados mediante la multimedia permitiendo asi, practicar y automadti-
zar los aprendizajes mediante juegos, creacion de situaciones y la
repeticion individual de ejercicios.
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ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. Explique las posibilidades que ofrece la informatica al trabajo
logopédico desde la perspectiva historico-cultural, considerando el
papel mediador de la computadora.

2. Fundamente la importancia de las exigencias planteadas para el
trabajo logopédico con el empleo de la computadora.

3. Elabore una actividad dirigida al desarrollo del lenguaje donde se
precise: funcion, momento de la sesion, forma de agrupamiento y
duracion del empleo de la computadora, asi como la modalidad
utilizada.

Los softwares educativos en la atencion logopédica.
Consideraciones generales

Con el objetivo de profundizar en los aspectos teoricos y metodologi-
cos que usted debe considerar para hacer un uso mas eficiente y
racional de los recursos informaticos en funcion del trabajo logopédi-
co resulta mnecesario compartir algunas consideraciones generales
acerca de los softwares educativos.

Un sofware educativo es un producto informatico pensado disena-
do y creado para ser utilizado en un contexto educativo determinado.
Se caracterizan por su relacion con los contenidos del curriculo, una
determinada estructuracion y su capacidad para el registro de la acti-
vidad del estudiante, entre otros.

El trabajo con los softwares educativos mejora la comunicacion y
el lenguaje, el desarrollo de los procesos cognitivos y de aprendizaje;
facilita el trabajo independiente, eleva la motivacion proporcionando
una rapida retroalimentacion. Contribuye al desarrollo de habilidades
generales tales como: escuchar, observar, clasificar, entre otras.
Posibilita el acceso rapido a grandes volumenes de informacion por lo
que reduce el tiempo para impartir gran cantidad de contenido.
Almacena la trayectoria de cada escolar en su interaccion con el soft-
ware, facilitando al maestro la actualizacion sistematica del diagnos-
tico de sus alumnos.

Los principales elementos que aportan los softwares educativos,
como recursos didacticos para el aprendizaje de la lengua materna y
el tratamiento del lenguaje, se concretan en el empleo de mapas con-
ceptuales interactivos que mediante la representacion grafica de
esquemas de conocimientos o codificacion visual y semantica permi-
ten representar conceptos relacionados entre si que poseen determina-
da complejidad; la utilizacion de recursos de multimedia facilitan la

22



fijacion de la imagen de la palabra mediante la utilizacion de anima-
ciones y sonidos; la organizacion de los contenidos en contextos que
revelen independencia cognoscitiva y la verdadera importancia del
buen uso de la lengua materna en el proceso de la comunicacion y su
contexto como canciones, poemas, cuentos y textos de diversos tipos;
el empleo de recursos computarizados como diaporamas, animacio-
nes, tutoriales y sincronizacion de imagenes que viabilizan el aprendi-
zaje de diferentes aspectos de la lengua y posibilitan la presentacion
de algoritmos de aprendizaje para comprender correctamente diver-
sas reglas ortograficas y el aprovechamiento de la capacidad de alma-
cenamiento de la computadora para fines didacticos y el juego.

Segun Navarro Sierra (1997) existen dos grandes funciones con
estos recursos para la atencion en los trastornos de la audicion y el
lenguaje: como medio de acceso y ayuda a la comunicacion y como
herramienta de apoyo para el aprendizaje y reeducacion del lenguaje
oral y escrito.

Como medio de acceso ¥y ayuda a la comunicacion se senalan los
programas que permiten acceder o ser una ayuda para la comunica-
cion. En este grupo se incluyen los programas emuladores de teclado,
sintetizadores de voz, de reconocimiento de voz, editores de sistemas
de comunicacion aumentativa/ alternativa y procesadores de texto
adaptados para personas con problemas en la motricidad.

Como apoyo para el aprendizaje ¥y reeducacion del lenguaje oral y
escrito, se contemplan diversos recursos, unos especificos para el
ambito logopédico y otros de uso educativo general. Aqui se pueden
distinguir cuatro grandes grupos: los softwares dirigidos a la visuali-
zacion de la voz y el habla, los softwares especificos, 1os de uso general
y los recursos de informacion y formacion disponibles en la red.

Los softwares educativos de uso general, requieren de un mayor
nivel de procesamiento didactico y analisis para aprovechar las poten-
cialidades que brindan al trabajo logopédico, pues son programas que
no fueron concebidos con ese fin y constituyen ser la mayoria en las
instituciones educativas.

En Cuba la concepcion de los softwares educativos ha evoluciona-
do significativamente, se ha transitado de un software puntual que
abordaba aspectos especificos del proceso de ensenanza-aprendizaje a
un enfoque curricular extensivo, lo que significa que en la actualidad
los softwares educativos cubren todos los objetivos y contenidos indi-
cados en los programas de cada asignatura, en los diferentes niveles de
educacion.

Segun Labanino, (2005) 1a concepcion de estos softwares se corres-
ponde con los hiperentornos de aprendizaje, estos constituyen
medioambientes informaticos caracterizados por un sistema de dife-
rentes tipos de softwares educativos (tutoriales, entrenadores, simula-
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dores, evaluadores, etc., llamados a modelar diferentes funciones del
proceso de ensenianza-aprendizaje), sustentados en tecnologia hiper-
media y técnicas de la EAO (ensenanza aprendizaje por ordenador).

En las sesiones de tratamiento logopédico puede emplear un soft-
ware para todos los alumnos (en caso de tratamiento colectivo), dife-
renciando las actividades de acuerdo con las particularidades de cada
uno o diferentes softwares en correspondencia con las particularida-
des de cada escolar.

Para el empleo de los softwares educativos en el trabajo logopédi-
co recomendamos que tenga en cuenta tres etapas fundamentales:

1. Seleccion del software.
Es muy importante la seleccion de los softwares educativos en
correspondencia con los objetivos propuestos vy las caracteristicas
de los alumnos, lo que exige de usted una adecuada valoracion del
o los softwares que empleara, y debera considerar algunos elemen-
tos tales como: el contenido, el diseno instruccional y la funciona-
lidad, para lo que es necesario tener en cuenta:

Contenido:

Relacion con los objetivos propuestos, vocabulario, tipo de
letra.

Ajuste a las caracteristicas de los alumnos o posibilidades de
adaptacion.

Ajuste al tipo de actividad docente que se desarrollara.
Caracteristicas potenciales para motivar a los educandos.
Tratamiento de temas significativos o de interés para los esco-
lares.

Lenguaje claro, directo y sencillo.

Contribucion a la formacion de valores éticos y morales.
Posibilidades para el trabajo correctivo-compensatorio.
Contribucion a la estimulacion de la capacidad analisis y sinte-
sis, de observacion, razonamiento, memoria y comprension.
Posibilidades para el desarrollo de la expresion oral y la produc-
cion textual.

Diseno instruccional:
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Posee un mecanismo para informar al docente de los progresos
del alumno.

Interfaz motivante y de facil manejo.

Adecuada distribucion de la informacion.

Correspondencia entre la interaccion que se exige del alumno y
su nivel de desarrollo.

Mensaje claro y directo.

Amplitud de posibilidades y variantes de utilizacion.



Promueve la participacion activa del alumno.

Adecuada estructuracion que permite acceder sin dificultades a
sus componentes.

Incluye diferentes niveles y tipos de ayuda en correspondencia
con la complejidad de la actividad.

Ofrece explicaciones ante respuestas incorrectas (retroalimen-
tacion, mensajes reflexivos).

Diversidad en los niveles de complejidad de las tareas.
Favorece un estilo de trabajo cooperativo facilitando la interac-
cion simultanea de varios alumnos a la vez.

Ofrece mensajes estimulantes y motivadores.

Funcionalidad:

Adecuada ejecucion.

Facil navegacion.

Posibilidad de seleccionar textos e imprimirlos, parar los videos,
etcétera.

Facil manejo por los alumnos.

Compatibilidad con programas, medios o accesorios especiales
(en los casos necesarios).

Otros aspectos que se pueden considerar:

El maestro puede cambiar, suprimir o anadir ejercicios o activi-
dades, palabras o textos.

El profesor puede adaptar el numero de actividades que se pro-
pone para cada ejercicio.

El programa aporta informacion sobre lo realizado por cada
alumno.

El software propone un numero de actividades suficientes para
cada objetivo.

El numero de intentos permitidos es apropiado, se corresponde
con el ejercicio a realizar.

Se presentan ejercicios de entrenamiento, demostracion y luego
de evaluacion.

Se presentan ejemplos y el alumno los puede solicitar cuando 1o
necesite.

Se puede finalizar en cualquier momento y volver al menu prin-
cipal.

Se ofrece informacion sobre los aciertos y se avisan los fallos.
El programa da la posibilidad de rectificar aunque quede regis-
trado el numero de fallos.

Posee un caracter ladico.

La velocidad de presentacion de los estimulos es adecuada para
su procesamiento. Se puede regular.
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— Adecuado uso de diferentes codigos (visual, auditivo) como apoyo
a la informacion que el alumno necesita para realizar la tarea.

— Adecuada sincronizacion imagen-sonido-texto.

— El tamano, la proporcion y la distribucion de la imagen son ade-
cuadas y facilitan la comprension del alumno.

—  Lasimagenes son dinamicas y resaltan los elementos importan-
tes para el ejercicio.

— Tipo de letra legible, color y tamano adecuados.

— Interlineado adecuado.

— Empleo de técnicas de subrayado y enmarcaciones para llamar
la atencion sobre determinadas palabras claves del ejercicio.

— Ordenes claras y sencillas y se repiten siempre que el alumno lo
necesite.

— Iconos inteligibles (analogia entre imagen y funcion que repre-
senta).

— Amplias superficies de vinculos que no requieran una precision
dificil de alcanzar por los alumnos.

— Presencia de elementos motivadores como sorpresas, adivinan-
zas, humor, comics, videos, animaciones.

— Personalizacion de las pantallas con su nombre y objetos.

— Entorno claro, inequivoco y coherente de pantalla en pantalla.

— Mensajes cortos y sencillos, ¥y que el alumno pueda determinar
la desaparicion del mismo.

— La entrada de datos debe ser posible realizarla con raton, con
teclado, con sistemas de reconocimiento de voz, ademas de poder
combinar mas de un canal para simplificar algunas tareas.

Estos requisitos también los debe considerar para la elaboracion
de softwares y otros materiales didacticos con el empleo de la
informatica.

Analisis del software.

Incluye la identificacion de requerimientos, instrucciones especifi-
cas de manejo, el modo de navegacion, asi como las tematicas y los
contenidos curriculares que pueden ser apoyados mediante la uti-
lizacion del software. Es la etapa que permite determinar los posi-
bles usos del programa en funcion del desarrollo de habilidades
comunicativas. Aqui se determinan las imagenes, textos, animacio-
nes y videos que se emplearan.

Diseno de estrategias didacticas.

El disenio de estrategias didacticas incluye la planificacion de las
acciones a realizar antes, durante y después del uso del programa
en correspondencia con la funcion que cumpla el software educati-



vo, el momento de la sesion en el que se utilice, la forma de agrupa-
miento y el tiempo de duracion de su empleo.

Las estrategias pueden estar relacionadas con:

— La orientacion para el trabajo con el software educativo.

— El aseguramiento de las condiciones previas.

—  Larealizacion de actividades preparatorias o complementarias.
—  La forma de empleo de otros medios de ensenanza.

— El suministro de la ayuda.

— El control de la actividad.

—  Optimizacion del trabajo en equipos o en parejas.

Estas estrategias deben garantizar que los escolares dominen el
nombre del software, los temas a tratar, los modulos o partes a uti-
lizar, el orden de las actividades y las pautas para la navegacion,
entre otros aspectos.

Las estrategias aportadas por los softwares educativos permiten
desarrollar nuevas formas de aprendizaje a partir del control de los
resultados, de la busqueda, gestion y procesamiento de la informa-
cion; la contextualizacion e integracion de ejercicios posibilita el
trabajo con el enfoque comunicativo, elemento indispensable para
el aprendizaje y desarrollo del lenguaje.

La softarea.Su papel en la prevencion y atencion a los trastornos
del lenguaje

Una de las vias para garantizar el cumplimiento de los objetivos
previstos para el tratamiento de los diferentes componentes de la len-
gua y la correccion y compensacion de los trastornos del lenguaje
mediante el empleo de los softwares educativos, 1o constituye la asig-
nacion de sistemas de tareas especificas para los educandos, denomi-
nadas softareas.

El Departamento Nacional de Software Educativo del Ministerio
de Educacion de Cuba define la softarea como un sistema de activida-
des de aprendizaje, organizadas de acuerdo con objetivos especificos,
cuya esencia consiste en la interaccion con softwares educativos, que
tiene como finalidad dirigir y orientar a los educandos en los proce-
sos de asimilacion de los contenidos, a través de los mecanismos de
busqueda, seleccion, creacion, conservacion y procesamiento interac-
tivo de la informacion.

La softarea presenta la siguiente estructura:

— Titulo o identificador.
— Asignatura(s) o area.
— (Grado o nivel.
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— Introduccion.

— Formulacion de la tarea-sugerencias.

— Orientaciones para elaborar las conclusiones.
— Explicacion de la forma de evaluacion.

— Recursos de informacion necesarios.

La introduccion esta dirigida a proporcionar la informacion nece-
saria acerca de la actividad a realizar, motivar y orientar hacia los
objetivos de la tarea. Se deben orientar ademas las formas de organi-
zacion: individual, por parejas o equipos.

En la formulacion de la tarea, se plantean las actividades o ejerci-
cios de acuerdo con los objetivos previstos y el diagnostico de cada
alumno. Se brindan instrucciones que permitan al alumno la busque-
da de alternativas de solucion.

En la softarea también se le explica a los alumnos las formas en
que se evaluara y se le comunican los indicadores que se tendran en
cuenta. Es muy importante informar a los escolares sobre los recursos
necesarios para dar cumplimiento a la tarea. L.a softarea puede orien-
tarse de forma oral o escrita.

Para la adecuada preparacion de la softarea debe determinar el
objetivo en correspondencia con el diagnostico de sus escolares, defi-
nir el o los softwares educativos, seleccionar los modulos y ejercicios a
utilizar y finalmente disenar la softarea.

En la atencion logopédica, la softarea es orientada desde el trata-
miento logopédico pero su ejecucion y control puede desarrollarse en
la clase de Lengua Espafiola, Computacion, otra asignatura o en el
tiempo de maquina.

El uso de la softarea en el proceso de prevencion y atencion de los
trastornos del lenguaje favorece el desarrollo de habilidades en el
componente fonico, 1éxico y morfosintactico al disenar tareas dirigi-
das a:

 La busqueda y seleccion de:

— Palabras con determinadas caracteristicas fonéticas y morfolo-
gicas.

— Oraciones con particularidades especificas de acuerdo con su
sintaxis, la actitud del hablante, etcétera.

— Antonimos y sinonimos.

—  TFamilias de palabras.

— Palabras homofonas y paronimas.

— Textos a partir de caracteristicas o referencias dadas.

— Imagenes para su descripcion.

— Videos.

— Respuestas a preguntas.
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 La creacion de:

— Textos con diferentes niveles de complejidad en corresponden-
cia con requerimientos especificos o temas sugeridos.

— Historias o cuentos de forma oral o escrita a partir de una lec-
tura sugerida, la observacion de un video, una animacion, una
secuencia de imagenes, un diaporama.

— Resumenes.

— Dibujos en editores graficos.

—  Presentaciones en diapositivas.

El procesamiento interactivo de la informacion también contribu-
yve al desarrollo de habilidades comunicativas.

La produccion de un software educativo multimedia.
Consideraciones generales

El disenio y produccion de un software educativo multimedia debe
ser el resultado del trabajo de un equipo multidisciplinario. Para la
concepcion de un software educativo con calidad en el area del lengua-
je deben intervenir los siguientes especialistas: pedagogos, psicologos,
logopedas, lingiiistas, informaticos, guionistas, disenadores, técnicos
en audio y video, entre otros.

Las principales tareas que deben ejecutar los miembros del equipo
multidisciplinario se relacionan con:

« Hlaboracion del guion: descripcion detallada de las particularida-
des del disenio y funcionamiento del software. Constituye la base
del resto de las acciones.

* (Gestion de recursos multimedia: busqueda de todos los elementos
a incluir en el software: textos, fotos, sonidos, videos, etcétera.

 Procesamiento de la informacion: integracion de la informacion,
atendiendo a los formatos y especificaciones acordadas en el guion.

 Programacion:realiza el ensamblaje definitivo de todos los elemen-
tos que conforman el software, garantizando que este tenga la apa-
riencia y funcionalidad previstas en el guion.

« Realizacion de las pruebas: comprobacion de la calidad del software.
Se aplican las pruebas que se diseiian para medir la confiabilidad
del software tanto desde el punto de vista conceptual como de su
utilizacion.

Para la elaboracion de los softwares se han planteado las siguien-
tes etapas o ciclos:

1. Determinacion de la necesidad.
2. Elaboracion del modelo pedagogico.
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Definicion y preparacion de los guionistas.
Elaboracion del guion.
5. Klaboracion del concepto del disenio grafico e interactivo de la
interfaz.
6. Determinacion de los sistemas de desarrollo necesarios segun el
tipo de aplicacion.
7. Confeccion de herramientas informaticas complemetarias.
8. Implementacion (programacion y digitalizacion de los recursos
mediaticos).
9. Validacion pedagogica.
10. Validacion funcional.
11. Pruebas y puesta a punto.
12. Preparacion de la version inicial del producto (premaster).
13. Elaboracion de documentos afines.
14. Medicion del impacto.

=

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. Explique las posibilidades que ofrecen los softwares educativos al
trabajo logopédico.

2. Fundamente la importancia de cada una las etapas propuestas
para el trabajo logopédico con el empleo de la computadora.

3. Elabore una softarea teniendo en cuenta la estructura propuesta.

Las aplicaciones informdticas (procesadores de texto,
editores de imdgenes y presentadores de diapositivas)
en el desarrollo de la comunicacion y el lenguaje

Las aplicaciones informaticas (procesadores de texto, presentadores de
diapositivas, programas de diseiio grafico) contribuyen a mejorar las
competencias en la expresion y la creatividad. LLas herramientas que
proporciona la informatica facilitan el desarrollo de habilidades de
expresion oral, escrita y grafica y ofrece poderosos instrumentos para
procesar la informacion: escribir, calcular, hacer presentaciones.

El empleo de las aplicaciones informaticas en el proceso de ense-
nanza-aprendizaje conlleva que los alumnos se muestren mas concen-
trados, meticulosos y sometan su trabajo a depuraciones; observan
con mas atencion la ortografia, la repasan, consultan, modifican, bus-
can sinonimos, aumenta su seguridad e independencia, desarrollan el
caracter investigador para realizar su trabajo, buscan, indagan, pre-
guntan y consultan otras obras.

Uno de los objetivos mas importante del empleo de las aplicacio-
nes informaticas en el ambito de la logopedia es complementar el tra-
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bajo educativo y correctivo compensatorio. El proposito fundamental
es ensenar a usar herramientas informaticas en funcion de la preven-
cion de los errores ortograficos, el enriquecimiento del vocabulario, la
mejora de la produccion textual, la redaccion y el tratamiento de los
trastornos del lenguaje, entre otros.

El desarrollo de la lectoescritura esta determinado por principios
funcionales que implican aspectos relacionados con el como y para
qué escribir, en este sentido la computadora ofrece experiencias de lec-
tura y escritura, sirve para comunicar alguna informacion cuando la
comunicacion personal no es posible, memorizar u organizar datos,
etc. Para aquellos que ya han adquirido la lectoescritura, la computa-
dora es un buen medio para ejercitar, enriquecer, mejorar y afianzar
los conocimientos que se tienen sobre el lenguaje escrito.

A consideracion de Kalik (1998) la manera convencional en que se
estructura el lenguaje, se vuelve explicita y concreta en el teclado. Por
ejemplo, el lenguaje es alfabético, y esto se ve representado en cada
una de las teclas, como combinaciones posibles para estructurar un
mensaje; las convenciones de las formas, como es el hecho de que las
palabras se separan entre si, se torna consciente en el uso de la barra
espaciadora, una misma letra se escribe en mayusculas o las minuscu-
las, se toca la misma tecla (colocando en un plano concreto el hecho
de que la letra es la misma) solamente que previamente se debe deci-
dir si aparecera en mayuscula o minuscula activando el “bloque de
mayusculas”. El uso de los signos de puntuacion puede ejercitarse
también con la escritura en la computadora.

Desde un punto de vista didactico, Berta Braslavsky (1997) propo-
ne, para que el nino llegue a la intencionalidad de escribir significati-
vamente hay que motivarlo externamente, sobre todo haciéndole
conocer experimentalmente el sentido de la escritura. Sin embargo,
esta motivacion externa debe insertarse en los intereses mas vitales
del nino que generalmente, por su parte, se vinculan a las condiciones
sociales y culturales de su medio. La computadora es un medio mas
para experimentar la escritura.

Usted puede lograr mayor productividad y calidad en el trabajo
haciendo uso de los procesadores de texto. Un aspecto importante en
la educacion es el potencial que tiene como herramienta de apoyo al
aprendizaje de habilidades comunicativas, de presentacion de ideas, de
redaccion y organizacion de ideas escritas. La flexibilidad de estos pro-
gramas estimula a los alumnos a revisar sus escritos, mejorarlos (edi-
cion), cuidar su ortografia (diccionarios) y su presentacion (formatos).

En el trabajo con los procesadores de textos debe prever activida-
des preparatorias, fundamentalmente de expresion oral, los alumnos
deben expresar sus ideas, elaborar un borrador, el traslado del texto de
un soporte a otro contribuye a la instauracion de un algoritmo a
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seguir en la produccion textual que los conduce a una adecuada orga-
nizacion y revision, disminuyendo notablemente los errores ortografi-
cos, incoherencias y problemas morfosintacticos.

Es necesario destacar la influencia que ejercen las opciones de los
procesadores de texto en el desarrollo de habilidades en los escolares;
la correccion ortografica invita a los alumnos a buscar las formas
correctas de las palabras que el sistema identifica, la esencia esta en
estimular los procesos cognitivos para evitar la correccion automatica
0 a partir de las sugerencias de una lista y propiciar las correcciones
como resultado de la reflexion y el razonamiento; el uso correcto de los
diccionarios de sinonimos puede contribuir al desarrollo del vocabula-
rio de estos alumnos y a elevar la calidad de sus textos; las opciones
de autotexto facilitan la utilizacion de frases hechas y formulas con-
vencionales;las plantillas pueden ser muy utiles para trabajar diferen-
tes tipologias de texto.

En el area del lenguaje el procesador de texto contribuye a organi-
zar la tarea de escritura con mayor facilidad y entretenimiento.
Motiva y estimula el uso correcto de la puntuacion, la utilizacion de
diferentes tipos de sangria, corrige la ortografia, incrementa el voca-
bulario a través de la sinonimia, permite mejorar la redaccion ante la
facilidad de correccion. Sus ventajas radican en la movilidad del texto
en multiples aspectos: editar, guardar, imprimir, recuperar, mover,
corregir, insertar graficos y tablas, formatear, etcétera.

Diversas investigaciones relacionadas con el efecto que tiene el pro-
cesador de texto en la escritura indican que los estudiantes que usan
procesador de texto para escribir, tienden a producir textos mas
extensos y de mejor calidad que los alumnos que escriben utilizando
lapiz y papel; en estos casos el dominio y desarrollo de habilidades en
el uso del teclado, la asistencia técnica y la retroalimentacion del
maestro, entre otros apoyos, no constituyen factores significativos en
la afectacion de la longitud y calidad del texto, este efecto tiende a ser
mayor en los estudiantes de los grados medios y superiores que en los
estudiantes de primaria. Con relacion a las revisiones, los estudiantes
efectuaban mas cambios en los borradores cuando utilizaban procesa-
dores de texto.

En torno al empleo de los procesadores de texto, le recomendamos
que aproveche al maximo el trabajo en parejas o equipos para lograr
una adecuada direccion del trabajo grupal para sumar e integrar las
ideas de los educandos y propiciar la satisfaccion del trabajo conjun-
to, 1o que favorece las relaciones interpersonales y el clima. Por lo
general se concibe el error como parte del proceso de aprendizaje ya
que es un medio para descubrir cosas nuevas, afianzar conceptos y lle-
gar al resultado correcto sin sentir frustracion; muchas veces, no se
corrige porque esté mal sino para perfeccionar.
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Los procesadores de texto permiten desarrollar una amplia varie-
dad de materiales educativos: pruebas, articulos, ejercicios, hojas de
trabajo y guias impresas, textos con caracteristicas de paginas web
navegables, guias y pruebas programadas para interactuar en panta-
lla con el alumno, materiales para manipular (como textos y figuras
para ser recortados, dibujados, etc.), transparencias, otros. Solo se
necesita tener un conocimiento basico del programa y el resto es cre-
atividad y dedicacion.

Ademas de disponer de las herramientas mas conocidas y con un
caracter mas comercial como Microsoft Word, también puede emplear
otras muy utiles y adaptadas a la poblacion escolar como KEscribo,
Creative Writer, entre otras.

El lenguaje grafico y la comunicacion audiovisual son algunas de
las bondades que ofrecen los programas de diseno grafico o editores
de imagenes, estos son de gran utilidad para ilustrar y complementar
el texto escrito, asi como elaborar esquemas, etcétera.

Al dibujar se utilizan elementos convencionales o estereotipos que
facilitan la expresion y la interpretacion. Aunque los programas de
dibujo estan pensados para la creacion y modificacion de imagenes
pueden aprovecharse sus potencialidades en funcion del desarrollo de
otras areas favorecedoras de habilidades necesarias para el desarrollo
del lenguaje, en lo referente a la ejercitacion de las relaciones espacia-
les, identificacion de formas y colores, la elaboracion y reconstruccion
de imagenes y dibujos con su correspondiente descripcion, actividades
de trazado, relleno, con laberintos, completamiento de dibujos y como
instrumento de comunicacion para personas con insuficiencias mar-
cadas en la lectoescritura. Son muy utiles para mezclar graficos con
mensajes escritos, algunos permiten crear carteles de distintos tamas-
nos y orientacion, posters y calendarios.

Los editores de imagenes pueden ser abiertos o cerrados, los prime-
ros permiten dibujar y escribir en la pantalla, seleccionando herra-
mientas de dibujo con el mouse (ejemplo: Paintbrush, Paint, Kid Pix).
Presentan numerosas posibilidades en cuanto al dibujo por lineas y
trazos, rellenos y figuras geométricas. Son excelentes para la expresion
plastica pero también de una amplisima aplicacion curricular ya que
pueden ser el complemento perfecto de textos, informes, diagramas,
etc., son un estimulo perfecto de la creatividad, posibilitan el trabajo
interdisciplinario y el desarrollo de estructuras logicas de pensamien-
to. Los de tipo cerrado, con respecto a la aplicacion educativa, son
poco creativos y de uso mas mecanico, ya que se siguen opciones
secuenciadas que van dando forma al trabajo (ejemplo: Print Shop,
Print Master).

Los presentadores de diapositivas resultan instrumentos valiosos
para la expresion y la comunicacion, son herramientas faciles de

33



aprender y de utilizar, se caracterizan por el predominio de elementos
graficos y sonoros, el empleo de frases sencillas y cortas y textos rela-
tivamente breves de facil comprension, estas caracteristicas pueden
influir en la capacidad de sintesis de los educandos y las habilidades
de comprension de textos.

Estas herramientas pueden ser utiles en la presentacion de secuen-
cias de imagenes, en la organizacion de las mismas y su posterior
narracion, pueden constituir un apoyo para la produccion y comple-
tamiento de textos, la presentacion de pictogramas. Este programa es
muy util mediante el empleo de hipervinculos.

El uso de la herramienta informatica permite la creacion de dibu-
jos y representaciones graficas, carteles, informes escritos, archivo de
datos, creacion de periodicos, etc., representa un estimulo creativo
para los alumnos y una aproximacion a la realidad que encuentran
actualmente fuera de la escuela.

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. ¢Por qué los procesadores de texto, editores de imagenes y presen-
tadores de diapositivas son consideradas herramientas utiles para
el trabajo logopédico? Ejemplifique

2. ¢Qué importancia le concedes al empleo del procesador de texto en
el desarrollo del lenguaje escrito?

3. Disene una actividad en la que se emplee una aplicacion informa-
tica en funcion del desarrollo del lenguaje.

Productos informdticos al servicio de la atencion logopédica

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (T1C) aplica-
das a la rehabilitacion del habla, el lenguaje y la voz han alcanzado un
notable desarrollo en los ultimos anos, 1o que ha propiciado la elabo-
racion de multiples herramientas y programas informaticos a disposi-
cion de las personas con alteraciones en la comunicacion para favore-
cer la prevencion, el diagnostico y atencion a partir de la propuesta de
productos y softwares dirigidos al desarrollo de habilidades generales
v lingiiisticas, el disefio de programas cuyo fin es la correccion de los
procesos que intervienen en la produccion del lenguaje, €l habla y la
voz y la puesta en practica de medios para facilitar 1a comunicacion
alternativa y aumentativa.

La informatica esta en constante desarrollo, lo que supone la con-
tinua aparicion de nuevos programas que ofrecen nuevas y, en ocasio-
nes, valiosas prestaciones. No pretendemos ofrecerle un estudio

34



exhaustivo de todos los programas existentes en el mercado, pero si
una breve descripcion de los mas utilizados.

A continuacion le proponemos algunos de estos productos en el
ambito internacional. Entre los programas que permiten acceder o
constituyen una ayuda para la comunicacion se distinguen:

 Programas emuladores de teclado:la representacion del teclado se
visualiza en la pantalla. El alumno debera elegir las opciones pul-
sando algunas de las teclas estandares, la barra espaciadora o
mediante algun conmutador, asi algunas personas pueden llegar a
escribir textos.

 Programas de sintesis de voz: el sistema convierte en voz el texto
escrito en la pantalla y las instrucciones de un programa (ejemplo:
Jaws)

« Programas de reconocimiento de voz: esta tecnologia permite que
el estimulo sonoro genere una determinada accion. Posibilita que
las verbalizaciones y explicaciones se conviertan en texto escrito.

 Programas editores de sistemas de comunicacion aumentati-
va/alternativa: permiten el empleo de estos sistemas a partir del
uso de la computadora.

 Procesadores de texto adaptados para personas con problemas
motoricos.

» Predice (escritura predictiva): es un sistema de escritura predicti-
va dirigido fundamentalmente a personas con limitaciones fisi-
co-motoras. Incluye un enlace directo con el Conversor Texto Vox.
Permite la personalizacion del entorno de trabajo: colores, tipo de
letras, asi como la impresion del trabajo realizado.

Con el fin de favorecer el aprendizaje y la correccion de alteracio-
nes en el habla, el lenguaje vy la voz se han desarrollado diversos recur-
808, unos especificos para el trabajo logopédico y otros de uso educa-
tivo general, entre los especificos se destacan los visualizadores de la
voz ¥y el habla que permiten representar algunos parametros para que,
una vez analizados y fijados, se introduzcan en la produccion vocal
natural, el mecanismo de estos programas consiste en recoger la senal
sonora emitida a través de un microfono, analizar algunos de sus atri-
butos y representarlos visualmente a través de la pantalla, lo que per-
mite la comparacion con un patron ya establecido o aportado por el
especialista. Entre los aspectos que pueden trabajarse con estos pro-
gramas se encuentran la intensidad, el tono, la pronunciacion, discri-
minacion fonologica, sonoridad, entre otros.

Entre los productos visualizadores de la voz y el habla mas emple-
ados se pueden citar: Speech Viewer y tarjeta VISHA (Visi-Pitch y
Multi-Speech). A continuacion se describiran los dos primeros.
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K1 Speech Viewer I11 es un visualizador fonético producido por

IBM que consta de 2 partes principales:

1.
2.

Terapia clinica que incluye ejercicios del habla.
Gestion de la terapia que suministra informacion sobre el rendi-
miento y el progreso del usuario.

Speech Viewer 111 (SPV 3) presenta ejercicios de habla para una

terapia rehabilitadora del usuario y funciones de gestion clinica para
mantener registros de usuarios. Permite el trabajo con atributos como
la sonoridad, el tono, la intensidad, la precision, la produccion de fone-
mas y el ritmo. Con el fin de mejorar las habilidades lingtiisticas el
programa utiliza retroalimentacion visual y auditiva
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Sus caracteristicas principales son:

Se presenta en un CD ROM, multifuncion.

Ofrece ejercicios clinicos mejorados en calidad grafica.

Ofrece un feedback mucho mas inmediato del progreso del usuario
a traves de ejercicios acusticos.

Dispone de un formato de menu para la eleccion de los ejercicios,
mucho mas dinamico y funcional.

La gestion de los modulos clinicos se presenta mejorada para un
seguimiento “de visu”mas claro en un primer golpe de vista.

Un nuevo y sencillo método de guardar los datos de cada ejercicio.
Posibilita 1a opcion de unir modelos de voz y ficheros de datos,
incluyendo anotaciones.

Es compatible con la tecnologia multimedia de la Tarjeta de
Sonido Soundblater.

Se acompana de una guia de uso del programa informatico.

Los modulos de terapia clinica y de ejercicios incluyen:

Sonoridad: muestra pantallas interactivas en sonoridad, tono e
intensidad de voz.

Los ejercicios variaran en complejidad y en la presentacion de la
figura del sonido que muestran:

Presencia de sonido: mejora la conciencia del sonido.

Rango de sonoridad: mejora la conciencia del concepto de sono-
ridad.

Rango del tono: mejora la conciencia del concepto del tono.
Control de tono: aumenta la conciencia del concepto de los dis-
tintos tonos.

Presencia de voz: desarrolla la conciencia de la sonoridad.
Arranque de la voz: duracion del sonido.

Duracion de la voz: mejora la coordinacion de la respiracion y
de la sonoridad.



Ataque Vocal: aumenta la conciencia del inicio de la sonoridad
y del control sobre esta sonoridad.

Ritmo del habla: desarrolla el concepto de la articulacion (dic-
cion).

« Fonologia: ofrece actividades donde se utilizan modelos de fone-
mas creados por el usuario y el logopeda:

Precision de los fonemas: mejora la precision de la produccion
de los fonemas.

Contraste de dos fonemas.

Contraste de cuatro fonemas.

Contraste de multifonemas: SOonoros — no Sonoros.
Estructuracion del tono y la intensidad.

Aumenta la capacidad de producir patrones del habla acepta-
bles.

Modelos: ejercicios que muestran modelos de la produccion con-
tinua del habla.

Patron de los espectros.

La gestion clinica guarda datos sobre los usuarios, con lo que los
terapeutas pueden:

—  Crear y guardar los ficheros de los usuarios sobre sus producciones
de voz, para utilizarlos posteriormente en las sesiones.

— Anotar los datos clinicos e imprimir informes donde se muestren
los objetivos clinicos y los progresos del usuario a lo largo del tiem-
PO.

— Adjuntar las muestras del habla de los usuarios a las notas de los
ejercicios correspondientes.

En la atencion a personas con trastornos del lenguaje este podero-
SO0 programa permite desarrollar técnicas de escucha del lenguaje,
analizar y practicar la inflexion en el habla continua, mostrar como se
mezclan las palabras en el contexto y mostrar eficazmente las produc-
ciones dinamicas y acusticas de la articulacion del habla.

El Speech Viewer 111 en el tratamiento a las personas con trastor-
nos auditivos puede mejorar el conocimiento del sonido y proporcio-
nar una retroalimentacion de la produccion del habla respecto a la
audicion disminuida. Las pantallas visuales ayudan a ensefar a per-
sonas cuya audicion esté disminuida a controlar la emision hablada,
reconocer los sonidos del habla no verbales. Ejemplo:las risas, recono-
cer las estructuras de inflexion normal del habla, utilizar la audicion
residual como indicativo auditivo, aportar retroalimentacion visual
para realizar juegos vocalicos en sordos profundos y establecer una
relacion causa-efecto entre el sonido y la pantalla.
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El visualizador del habla VISHA, elaborado por el departamento
de Ingenieria Electronica de la Universidad Politécnica de Madrid, es
una tarjeta conectable a una computadora personal que es por si
misma un autentico ordenador especializado en el proceso digital de
la voz.

Esta tarjeta permite realizar innumerables aplicaciones como:

+ EKstudio de la senal de voz.

 Evaluacion de pérdidas auditivas.

« Rehabilitacion del lenguaje.

» Sintetizador de voz de gran calidad.

« Manipulacion frecuencial de la seiial de voz.

 Reconocimiento del habla.

* Es un sistema de aprovechamiento optimo de los restos auditivos.

Los modulos de VISHA::

En la rehabilitacion del lenguaje, se han desarrollado dos sistemas:
uno para el entrenamiento de segmentos suprasegmentales de la sefial
de voz (Wisoton) que permite trabajar con tres patrones (intensidad,
tono y sonoridad). Con dichos patrones el especialista prepara las
sesiones a la medida del alumno en funcion de los aspectos a entrenar.
El programa registra los resultados para un posterior analisis; y el
otro para el entrenamiento de parametros articulatorios.

Otra de las aplicaciones desarrolladas por VISHA es un conversor
de texto a voz a través de los grafemas del texto. Aplica reglas para
obtener la correspondiente frecuencia de fonemas o sonidos y las
reglas de concatenacion que se deben aplicar.

El sistema de rehabilitacion de la voz entrena los siguientes parame-
tros: intensidad, entonacion, discriminacion sonoro/fricativo/sordo.

Modos de funcionamiento de VISHA:

— Imitacion de patrones establecidos por el logopeda con su voz.
— Control de videojuegos por voz.

1. Posicion de los organos articulatorios.
A partir de la senal de voz recibida por el microfono, representa la
posicion que adoptan los organos articulatorios del locutor.
Permite la correccion de trastornos articulatorios mediante la
comparacion con patrones establecidos.

2. Audiometrias.

Permite la realizacion de audiometrias tonales y logoaudiometrias,
audiometrias tonales automaticas, tonales ludicas, test de rasgos dis-
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tintivos, asi como una curva de inteligibilidad (logoaudiometrias).
Los resultados quedan almacenados sobre el monitor del ordena-
dor o sobre una impresora.

Entre los softwares que se han planteado para el uso especifico en

el trabajo logopédico se destacan:

El Proyecto LAO (Logopedia Asistida por Ordenador): instrumen-
to de ayuda para la rehabilitacion del alumnado con deficiencias
auditivas (Comision Técnica del Proyecto LLAO, 1994).

El material se compone de:

- El sistema EL o generador de Entornos Lingtiisticos. Es un siste-
ma de autor que permite al profesorado y logopedas crear apli-
caciones para realizar actividades de desarrollo del lenguaje.

— Aplicacion La casa y la familia: es una aplicacion generada con el
sistema EL y dirigida a ninas y ninos prelectores. Las activida-
des se agrupan en cinco bloques: desarrollo del vocabulario,
secuenciacion temporal, capacidad auditiva, comunicacion oral
y juego de la memoria.

SIFO: con este programa se trabaja el aspecto fonologico a través de

actividades de segmentacion silabica y fonologica. El programa dis-

pone de una base de datos grafica y una base de datos textual; a par-
tir de ellas se seleccionan las palabras-objeto a trabajar en las dife-
rentes actividades que se agrupan en dos bloques: silaba y fonema.

INTELEX: es un programa dirigido a alumnos sordos con cierto

dominio de la lectura pero con dificultades de comprension.

Se compone de varias partes:

— Intelex dicecionario: ofrece informacion textual y grafica sobre
12 000 términos de caracter abstracto y figurado en castellano,
asi como expresiones lingiiisticas o modismos. Ademas del signi-
ficado ofrece la categoria gramatical a la que pertenece, su géne-
ro, si es un verbo su conjugacion y, en algunos casos, si es una
palabra coloquial, culta o es un tecnicismo. Permite buscar sino-
nimos, antonimos, familia semantica. Ademas incorpora el signo
correspondiente de la Lengua Espanola de Signos (LSE) de
aquellas palabras y expresiones que tienen traduccion directa.

— Intelex didactico: es un programa complementario al diccionario,
aunque es autonomo. Realiza y ejecuta aplicaciones con textos,
frases y palabras de la lengua castellana utilizando los recursos
que incorpora el diccionario Intelex. Consta de un programa
para trabajar con ejercicios, lecciones y textos, con muchas apli-
caciones ya creadas y con diferentes niveles de dificultad
(Practica), un programa para preparar ejercicios, lecciones y
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textos (Editor) y un programa de creacion interactiva de cuen-
tos (Tus Cuentos), que permite la composicion rapida y simple
de infinidad de cuentos bajo una estructura de presentacion,
nudo y desenlace.

El proyecto MUSA ofrece material avanzado, basado en la informa-

tica, para la rehabilitacion de sujetos con problemas de audicion y

lenguaje.

Contiene dos modulos: Médulo Phonos Voz y Mdédulo Phonos

Lenguaje.

— Con el modulo de Voz se pueden trabajar los siguientes aspec-
tos: intensidad y duracion de la produccion vocal, entonacion,
estructuras ritmicas simples o complejas, sonidos sonoros/sor-
dos, sonidos fricativos.

—  El modulo de Lenguaje esta compuesto por los ficheros lingtis-
ticos relativos a dos campos semanticos (animales y familia). Se
pueden trabajar ejercicios dirigidos al desarrollo del componen-
te, de reconocimiento semantico, secuenciacion, relaciones y
otros.

El proyecto IMASON: su objetivo es desarrollar programas especifi-

cos con soporte informatico para la percepcion auditiva. Se de-

sarrollan actividades en torno a:identificacion de sonidos, memo-
ria auditiva, historias sonoras,...

Hamlet: ayuda en los procesos de conceptualizacion fonologica: de-

sarrollo de la capacidad de segmentacion silabica y fonematica,

contribuye al desarrollo de habilidades de analisis y reflexion sobre
algunos componentes sonoros del lenguaje.

Exler, Cofre: dirigidos a la rehabilitacion del lenguaje y para el estu-

dio y rehabilitacion de otras funciones neuropsicologicas (lengua-

je, memoria, atencion, calculo). Se trabaja la atencion, denomina-
cion, comprension oral y escrita, dictado, memoria auditiva
secuencial.

Varios de clic: clic esta formado por un conjunto de aplicaciones que

permiten crear diversos tipos de actividades educativas multimedia:

actividades de texto, de asociacion, de respuesta escrita, de explora-
cion, de informacion, de identificacion, sopas de letras, crucigramas,
rompecabezas. En este entorno se han desarrollado multiples paque-
tes de actividades para abordar contenidos curriculares o para la
atencion especifica de personas con discapacidad. Ejemplos de lo
anterior son el Tablero de Comunicacion, el cual es un paquete de
ejemplos para el desarrollo de estos materiales. También encontra-
mos el Paquete de actividades sobre fonologia para el desarrollo del
lenguaje v el Vocabulario, (Simbolos Pictograficos de Comunicacion
(SPC),de un colectivo de autores mexicanos.



* Lectoescritura para motdricos: este programa presenta imagenes y
sonidos para que, mediante saltos de pagina y el uso de un pulsa-
dor, el alumno con discapacidad motriz relacione la imagen con las
palabras correspondientes y se propicie la adquisicion de la lecto-
escritura. Autor: Miguel Aragtiez, México.

De esta manera se persiguen 1os siguientes objetivos:

— Proporcionar a los alumnos afectados de movimiento un siste-
ma para la iniciacion en las tareas de lectoescritura haciendo
uso de sus fortalezas motoras (soplar, mover un dedo, etcétera).

— Proporcionar a los maestros de Educacion Especial una herra-
mienta para la realizacion de tareas de lectoescritura.

—  Ejercitar el reconocimiento de imagenes, asi como la asociacion
entre imagen y palabra.

* Globos Es un programa que puede hacer una representacion grafi-
ca de los rasgos suprasegmentales de la voz en la pantalla. 1.os
alumnos sordos, mediante estos programas pueden percibir
visualmente sus producciones vocalicas y ejercitarse para ajustar
su voz. Con Globos se puede estimular la articulacion del habla. El
hardware periférico que requiere (Globos para su funcionamiento
es de bajo costo (una tarjeta de sonido, compatible SoundBlaster,
y un microfono) incluido generalmente en equipos de reciente
adquisicion. Autor: Jordi Lagares Roset, México.

En los ultimos anos se han desarrollado diversos programas dirigi-
dos a las personas sordas e hipoacusicas que trabajan fundamental-
mente la Dactilologia y la Lengua de Seias, estos permiten visualizar
las sefias en movimiento, la representacion del dactilema, el significa-
do de la palabra, la informacion gramatical, los parametros formadti-
vos quinésicos o articulatorios, con un analisis detallado de la realiza-
cion de cada sena.También se cuenta con programas especificos para
trabajar contenidos muy concretos: iniciacion a la lectura labiofacial,
ensenanza de la articulacion y se dispone de un programa que ha sido
disenado para trabajar los tiempos y las personas verbales, pero que
exige también un trabajo de comprension lectora y de familiarizacion
con los restantes elementos sintacticos: GRAM-Practicas de lenguaje
escrito.

Se ha podido constatar un incremento en la produccion de softwares
educativos, muchos de ellos en el area de la lengua muy utiles para el tra-
bajo logopédico. Uno de los elementos mas interesantes es el caracter
ladico al integrar armonicamente el sonido, la imagen, animaciones,
videos y el texto escrito, generalmente en forma narrativa, mediante un
cuento o historia que propician el desarrollo de actividades en funcion
del desarrollo del lenguaje.
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En Cuba también se han desarrollado un grupo de softwares y
aplicaciones dirigidas al area de la comunicacion y el lenguaje, fruto
del trabajo conjunto entre logopedas, docentes y especialistas de los
institutos superiores pedagogicos, Joven Club de Computacion y otras
instituciones. Muchos de estos productos han sido sometidos a siste-
mas de validacion territorial mediante los criterios de competentes
especialistas y otros estan a la espera de procesos mas rigurosos e inte-
grales de validacion para su aprobacion y generalizacion.Teniendo en
cuenta los resultados preliminares que se han constatado y los funda-
mentos que los sustentan los ponemos a su conocimiento y considera-
cion como material de referencia;:

« EXPRON: su objetivo principal es establecer un nivel de estan-
darizacion en el proceso de diagnostico de ninlos con trastornos
en el lenguaje. El sistema permite presentar un conjunto de
vocablos ¥y sus imagenes asociadas, relacionadas con el fonema
objeto de estudio, en cualquiera de las posiciones posibles para el
mismo dentro de una palabra (principio, medio y final). LLa pro-
nunciacion correcta de la palabra se presenta mediante un video
que muestra la posicion correcta de los labios y lengua en cada
caso. Kl especialista puede ir reflejando en una tabla, las defi-
ciencias que detecte en el ninio y hacer las observaciones corres-
pondientes, las cuales quedaran almacenadas en la base de datos
con los datos del menor. Centro de Software KEducativo del
Instituto Superior Pedagogico Enrique José Varona (CESOF-
TE), La Habana.

« Para escribir mejor: software educativo para la correccion y com-
pensacion de las disgrafias mas frecuentes en escolares con retraso
mental leve. Presenta crucigramas, adivinanzas, casilleros, ejerci-
cios de completamiento, arrastre y seleccion. Joven Club y Escuela
Especial: Camilo Hernandez, Taguasco, Sancti Spiritis.

« Software educativo para la correccion y compensacion de los tras-
tornos en el lenguaje. Joven Club y Escuela Especial: Camilo
Hernandez, Taguasco, Sancti Spiritis.

« Alternativa para la intervencion logopédica escolar: trabaja todos
los componentes del lenguaje. Centro de Softwares Educativos del
Instituto Superior Pedagogico Rubén Martinez Villena, La
Habana.

 Comunicate: dirigido al desarrollo del lenguaje, esta compuesto por
siete actividades basadas en la presentacion de imagenes combina-
das en ejercicios, vinculando siete categorias genéricas. Joven Club
de Computacion, Baragua, Ciego de Avila.

« SISCOSOR: software de Lengua de sefias cubanas. Centro de
Lingiiistica Aplicada, Santiago de Cuba.
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Entre los productos cubanos mas significativos en el trabajo logo-
pédico se encuentra el Visual Voz, sistema integral para la rehabilita-
cion del lenguaje elaborado por el Instituto de Investigaciones de los
Derivados de la Cana de Azucar (ICIDCA), concebido para dar trata-
miento logopédico colectivo a dos personas simultaneamente.
Presenta tres puestos de trabajo, uno para el logopeda y dos para los
que reciben el tratamiento.

El sistema Visual Voz 2.0 es una aplicacion desarrollada en el len-
guaje de programacion Visual Basic 4.0. Adicionalmente al software
se disponen de varias bases de datos que almacenan informacion e
imagenes que seran utilizadas en algunas de sus opciones; proporcio-
na una serie de ficheros de sonidos que incluyen a mas de 300 palabras
comunes, ademas de tres narraciones de cuentos con representacion
visual y sonora.

Se pueden utilizar dispositivos externos como grabadoras, microfo-
nos y audifonos. El logopeda tiene la posibilidad de comunicarse con
uno o con los dos puestos simultaneamente, grabar su voz en el orde-
nador y mezclar su voz al sonido que se esté generando desde la com-
putadora, el periférico o alguno de los puestos de tratamiento.

Las herramientas logopédicas fundamentales de la aplicacion son:

« Historias Evolutivas: permite registrar todos los datos acerca de la
evolucion del alumno.

 Logopedia Asistida: es la herramienta principal para realizar las
sesiones de rehabilitacion del lenguaje. Es un analizador visual del
lenguaje.

« Narrador de Historias Editor de Pronunciacion y Video, juegos
controlados por Voz: son herramientas de apoyo y sistematizacion
de los ejercicios realizados en la opcion de Logopedia Asistida.

« Hxploracion LLogopédica Diagnostica: permite realizar un diagnos-
tico preliminar de la persona a rehabilitar con técnicas estandari-
zadas.

Entre las principales aportaciones del sistema Visual Voz 2.0 se
destacan la optimizacion del tiempo, la calidad y variedad de opcio-
nes y recursos y la posibilidad para el control y seguimiento a cada
alumno. Se ha podido constatar el nivel de motivacion y el grado de
colaboracion que se logra entre los escolares, mayor rapidez en la
adquisicion de los diferentes sonidos con mucho menor esfuerzo y
tiempo, la posibilidad de generar un gran numero de ejercicios y acti-
vidades a partir de las opciones propuestas.

Como resultado del proceso de perfeccionamiento del sistema
surge una nueva version denominada Magister Vox que dispone de
una Interfaz USB y software compatible con todas las versiones de
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Windows, 1o que resuelve algunas de las dificultades de la version
anterior y brinda nuevas facilidades.

Ademas de los recursos especificos disponibles para el desarrollo
del lenguaje, se cuenta en la Educacion Preescolar y en todas las
escuelas primarias y especiales del pais con un grupo de softwares
educativos muy utiles para el trabajo logopédico, de los cuales, a par-
tir de los textos, imagenes, animaciones y videos puedes generar
muchos ejercicios que contribuyan al desarrollo de habilidades comu-
nicativas y lingtiisticas y al tratamiento de alteraciones y trastornos
en la comunicacion.

La Coleccion A jugar, dirigida a las educaciones Preescolar y
Especial, se inicia con un nuevo proyecto que cuenta con 11 softwares
que abarcan todos los contenidos del curriculo, poseen variados y nove-
dosos recursos que posibilitan el desarrollo del lenguaje. Dos estaran
destinados a la orientacion de los educadores y la familia en los que
también se ofrecen orientaciones para garantizar un adecuado trabajo
en funcion de la estimulacion del lenguaje.

La Coleccion Multisaber, dirigida a las educaciones Primaria y
Especial, por su caracter curricular y multidisciplinario y su alto nivel
de interactividad permite un abordaje amplio de variadas tematicas
y contenidos fundamentales para la prevencion y tratamiento de los
trastornos en el lenguaje. Debido a su concepcion pedagogica que se
ha dado a conocer como Hiperentornos de Aprendizaje en la que se
integran armonicamente modulos como: Clases o Temas, Hjercicios,
Juegos, Biblioteca, Registro o Traza y Maestro. Entre los softwares
relacionados directamente con el area de la Lengua HEspainola que se
sugieren para la atencion logopédica se encuentran:

Kl secreto de la lectura I: se corresponde con los contenidos de
Lengua Espanola en el primer ciclo, contiene 20 lecturas, locucio-
nes de cuentos, poesias y narraciones de la literatura infantil, divi-
didas en cuatro niveles que se corresponden con cada grado del pri-
mer ciclo. Incorpora ejercicios de comprension lectora, presentados
mediante un atractivo juego donde se completan imagenes relacio-
nadas con los textos leidos.Tiene ademas un diccionario que expli-
ca el significado de las palabras de dificil comprension y permite al
docente seleccionar las lecturas segun las necesidades de los alum-
Nnos.

Kl secreto de la lectura II: se corresponde con los contenidos de
Lengua Espaiola en el segundo ciclo, contiene 15 lecturas, locucio-
nes de cuentos, poesias y narraciones de la literatura infantil y
otras publicaciones, divididas en dos niveles que se corresponden
con los dos grados del segundo ciclo. Incluye ejercicios de compren-
sion lectora derivados de las lecturas, presentados a través de un
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ameno juego donde se completan imagenes relacionadas con los
textos leidos. Los premios son videos de la naturaleza, la cultura y
las tradiciones cubanas. Incorpora ademas un diccionario y permi-
te al docente seleccionar las lecturas segun las necesidades de los
alumnos.

Nuestro idioma I: se corresponde con los contenidos de Lengua
Espanola en el primer ciclo, tiene 19 lecturas, locuciones de cuen-
tos, poesias y narraciones de la literatura infantil distribuidas en
dos niveles de complejidad. Ofrece ejercicios variados y atractivos
que tratan las diferentes categorias y estructuras gramaticales: cla-
sificacion de palabras, identificacion de sujeto y predicado, cons-
truccion de textos y completamiento de oraciones, posee un glosa-
rio con el significado de palabras de dificil comprension. Cuenta
con un configurador que permite agregar, modificar o eliminar tex-
tos v ejercicios.

Nuestro idioma II: se corresponde con los contenidos de Lengua
Espanola en el segundo ciclo, incluye 9 lecturas, locuciones de cuen-
tos, poesias y narraciones de la literatura infantil divididas en dos
niveles de complejidad. Posee ejercicios que abordan las diferentes
categorias y estructuras gramaticales: clasificacion de palabras,
construccion de textos, uso de las formas no personales del verbo y
pronombres demostrativos. El glosario incluye el significado de
palabras de dificil comprension. Cuenta con un configurador que
permite agregar, modificar o eliminar textos y ejercicios segun la
funcion pedagogica a la que se vaya a destinar.

Jugando con las palabras: se corresponde con los contenidos de
Lengua Espanola de 3ro.y 4to. grados y del segundo ciclo. Propone
cuentos, poesias, trabalenguas y narraciones de la literatura infan-
til con ejercicios de comprension lectora. Aborda contenidos orto-
graficos como: silaba tonica, acentuacion, clasificacion de palabras
por su acentuacion, uso de mayusculas, uso de grafemas b,v,s,¢,z,Xx,
h,y1l,g,j, trabajo con sinonimos y antonimos, division de palabras
en silabas, m antes de p y b, utilizacion de la b en silabas directas
dobles, empleo de la r y rr, palabras homofonas, completamiento de
oraciones, asi como contenidos gramaticales de la KEducacion
Primaria.

Jugando en el mundo del saber: integra contenidos de las asignatu-
ras Lengua HEspanola, Matematica, Historia de Cuba, Ciencias
Naturales y El Mundo en que Vivimos de ambos ciclos mediante un
juego interactivo, dinamico, ameno e instructivo que presenta situa-
ciones de aprendizaje en correspondencia con uno de los tres nive-
les del juego que se haya seleccionado. Incluye un diccionario con el
significado de palabras de dificil comprension. Presenta también un
cuadro resumen sobre acentuacion, abreviaturas, uso de mayuscu-
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el

las, siglas y significados de nombres propios de personas. Permite
almacenar las evaluaciones obtenidas por los alumnos.

Aunque estos son los productos que mas posibilidades ofrecen para
trabajo logopédico, el resto de los softwares de la Coleccion

Multisaber también permiten un tratamiento adecuado al desarrollo
del lenguaje, entre los que se destacan: Ta, yo y lo que nos rodea,
Misterios de la naturaleza, Amemos el medio ambiente, Asi es mi
pais, Juego, fantasias y colores, La batuta magica.
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Otros softwares:

Jardinero y comeflores: juego instructivo para el desarrollo de la
asociacion imagen sonido nombre. En un ambiente humoristico, en
el cual aparece un jardinero como personaje positivo y un perrito
(comeflores) como personaje negativo el nino podra ir identifican-
do diferentes sonidos relacionandolos con su imagen y su escritu-
ra. El juego consta de cinco niveles lo que permite su utilizacion
preferentemente desde los 6 hasta los 12 anos. VISOFTED-Villa
Clara.

Acentua y aprende: integra contenidos ortograficos de la asignatura
Lengua Espanola de ambos ciclos mediante diversas actividades.
Incluye glosario, fabulas, actividades con diferentes niveles de com-
plejidad y recoge la informacion de como ha respondido el alumno.
Brinda la posibilidad de imprimir los textos, en todas las pantallas
hay niveles de ayuda con audicion. CESOFTE-La Habana.

La Edad de Oro: esta dirigido al desarrollo de habilidades intelec-
tuales generales de los escolares de la Educacion Primaria. Es un
producto electronico compuesto por cuatro aplicaciones: el libro
con las cuatro revistas de La Edad de Oro, un libro de rompecabe-
zas, un libro de colorear y un glosario de términos, hechos, lugares
y personajes. CESOFTAD-Holguin.

Habia una vez: esta compuesto por cuentos del libro Habia una
vez, con su correspondiente narracion oral. En la Educacion
Preescolar pueden utilizarse las actividades de la parte correspon-
diente a cuentos y poemas, €l resto no es recomendable ya que con-
tiene textos.

La princesa Giselle: software para el desarrollo de la ortografia
mediante la ejercitacion de las palabras homofonas. Permite ejer-
citar a través de un juego los conocimientos sobre la utilizacion
correcta de algunas palabras homofonas. Juego basado en el com-
pletamiento de oraciones. Se brinda el significado de las palabras
homofonas cada vez que el alumno lo requiera. Se utilizan anima-
ciones complementarias para aumentar la motivacion de los estu-
diantes. SOFTEE-Granma.



« La princesa Adria: software para el desarrollo de la ortografia
mediante la clasificacion de las palabras en agudas, llanas y esdru-
julas. Permite ejercitar a través de un juego los conocimientos
sobre la clasificacion de las palabras. El programa cuenta con un
banco de 100 palabras de cada tipo, como resultado de una inves-
tigacion realizada. El programa permite consultar las reglas orto-
graficas sobre la clasificacion de las palabras. El producto Adria se
basa en armar un rompecabezas. SOFTEE-Granma.

« Rompecabezas. Las vocales: el software esta destinado al desarro-
Ilo de habilidades del nino en el conocimiento de las vocales su rela-
cion con objetos, cuyo nombre comienza con el sonido de la vocal.
CESOFTE-La Habana.

 Juguemos con los sonidos: ha sido elaborado para ninos y ninas
preescolares de cinco y seis anos, esta estructurado en tres etapas
que constituyen los momentos fundamentales en que se trabajan
los contenidos de Analisis Fonico. CESOFTAD-Holguin.

 La princesa Lisa: el contenido del software es la ortografia a tra-
vés del uso de grafemas. Permite ejercitar a través de un juego los
conocimientos sobre la utilizacion correcta de algunas palabras
segun las dificultades concernientes al uso de grafemas mediante
el completamiento de palabras. SOFTEE-Granma.

« Magico ABC: este juego tiene entre sus objetivos los siguientes:
contribuir al desarrollo del aspecto léxico-gramatical del lenguaje;
favorecer el desarrollo de la orientacion espacial; contribuir al de-
sarrollo de los procesos cognoscitivos (memoria y pensamiento) y
desarrollar habilidades en la coordinacion visomotora. Magico
ABC esta compuesto por cuatro niveles que permiten su utiliza-
cion a partir del primer grado. CEJISOFT-Camagiiey.

 Rapidin: juego didactico que mediante la aplicacion de estrategias
permite la consolidacion y sistematizacion del dominio del alfabe-
to espaiol a nifios jovenes y adultos. El disefio sonoro le permite
mantener la atencion del usuario en el juego por un tiempo prolon-
gado. Se basa en la idea de la localizacion de letras en un supuesto
teclado ordenado alfabéticamente con apoyo y sin apoyo visual.
VISOFTED-Villa Clara.

En la Educacion Especial, con el objetivo de lograr el acceso de los
escolares con limitaciones intelectuales y fisico-motoras con dificulta-
des para la interaccion con la computadora mediante los accesorios
convencionales, se dispone de un grupo de aditamentos especiales de
tecnologia de avanzada que han posibilitado la equiparacion de opor-
tunidades de estos alumnos:

— Teclado Alterno IntelliKeys: es un teclado alterno programable para
sSu uso por personas con dificultad para el manejo de teclados estan-
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dar de computadora. El dispositivo se conecta a la computadora y
es alimentado directamente por la misma computadora. El teclado
mejora el acceso hacia cualquier programa que responda a un tecla-
do normal, asi como al raton convencional.

Puede ser ajustado y configurado, las laminas estandar que se
suministran con el IntelliKeys posee teclas impresas grandes, bien
espaciadas y en colores de alto contraste para la facil identifica-
cion de letras, numeros y funciones. Estas laminas ayudan al
manejo de numeros, movimientos del raton, y al abecedario en
orden alfabético.

— Pantalla tactil (touchscreen): es una pantalla que mediante un
contacto tactil sobre su superficie permite la entrada de datos y
ordenes al ordenador. Este contacto también se puede realizar con
lapiz u otras herramientas similares. Actualmente hay pantallas
tactiles que pueden instalarse sobre una pantalla normal.

— Interruptores-MouseMover: ideal para personas que no pueden con-
trolar el raton estandar de la computadora. Permite el control indi-
vidual de todas las funciones del raton de la computadora, utilizan-
do una combinacion de 6 interruptores sencillos o un interruptor
multiple que se conecta en una entrada de 9 pins.

Estos medios y aditamentos especiales facilitan el acceso a la
informacion, el cumplimiento del curriculo y la integracion a las acti-
vidades socioculturales, permitiendo dar respuesta a las necesidades
de los educandos, al desarrollo sus potencialidades y la garantia de un
transito y egreso de mayor calidad.

La aplicacion de los softwares y de la metodologia relacionada con
los mismos abre un campo de accion util, interactivo y creativo que
favorece la estructuracion del lenguaje, la autocorreccion, la percep-
cion visual y auditiva, incremento de la motivacion, mayor nivel de
atencion, mayor capacidad de trabajo, desarrollo de la creatividad en
relacion al lenguaje oral y escrito.

Todos los programas presentados, juegan un papel de mayor o
menor importancia segun las caracteristicas individuales de cada niio,
de modo que se deberan elegir los programas y el modelo de atencion
teniendo en cuenta: la edad del nino, sus particularidades, el tipo de
trastorno del lenguaje, habla o voz, si esta asociado o no a otras defi-
ciencias o sindromes, el momento de deteccion, el tratamiento realiza-
do, la familia y el entorno del nino. El educador debe asegurarse de que
los programas cumplan las exigencias requeridas. Es responsabilidad de
cada profesional decidir qué programa informatico aplicar para cada
escolar. Previamente se debe realizar una evaluacion del programa ele-
gido, considerar su utilidad y, en caso de aplicacion, realizar una evalua-
cion final de su eficacia en el contexto en el que ha sido empleado.
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ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. Seleccione uno de los productos anteriores y explique las posibili-
dades que ofrece al trabajo logopédico.

2. Seleccione un software educativo de la Coleccion A Jugar y elabo-
re una actividad para el desarrollo del lenguaje en ninos de edad
preescolar.

3. Seleccione un software educativo de la Coleccion Multisaber y ela-
bore una actividad para el desarrollo del lenguaje en ninos de la
Educacion Primaria.

4. El Visual Voz y su version mas actualizada, Magister Vox son con-
siderados sistemas integrales para el desarrollo del lenguaje en
ninos, adolescentes y jovenes con trastornos del lenguaje, sordos e
hipoacusicos. Fundamente esta afirmacion, para ello puede consul-
tar el Manual de Visual Voz/ Magister Vox.

La informdtica y los sistemas alternativos y aumentativos
de comunicacion

Cuando con los distintos métodos tradicionales dirigidos al desarrollo
del lenguaje y tratamiento de los trastornos de la comunicacion no se
obtenian resultados favorables, se consideraban mas o menos agotadas
las posibilidades de reeducacion, rehabilitacion o tratamiento. Por 1o que
fue necesaria la ampliacion de las perspectivas educativas al considerar
otras modalidades de comunicacion ademas de la tradicional.

En severos trastornos tales como: la disartria, los graves retardos
del lenguaje como consecuencia del autismo, el retraso mental profun-
do o la sordo-ceguera y las afasias adquiridas o congénitas, fue casi
imprescindible recurrir a sistemas diferentes al canal auditivo-vocal o
incluso al propio codigo verbal, modalidad que hasta entonces solo se
habia desarrollado en el mundo de los sordos.

Estos propositos indujeron un creciente desarrollo y generaliza-
cion de la utilizacion de sistemas alternativos y aumentativos de comu-
nicacion. La distincion entre aumentativo y alternativo no esta deter-
minada por la naturaleza misma del sistema sino por la forma de
utilizar los elementos que lo integran, la que los ubica en uno u otro
grupo o en ambos.

Los sistemas alternativos de comunicacion son instrumentos que
no interfieren el desarrollo de la comunicacion oral en las personas
con trastornos del lenguaje, por el contrario, pueden favorecer y
aumentar las vocalizaciones en algunas personas.

En el ambito interdisciplinario de los sistemas alternativos y
aumentativos de comunicacion, existe un amplio niumero de mecanis-
mos fisicos (ayudas técnicas, formas alternativas de acceso al ordena-
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dor), que permiten la expresion a personas con necesidades educativas
especiales en el area de la comunicacion.

La aplicacion de las tecnologias en el ambito educativo y de la
comunicacion y el lenguaje, ha entranado nuevas expectativas entorno
a la logopedia tradicional. L.os tableros de comunicacion se han conver-
tido en comunicadores electronicos con salida de voz (sintetizada o
digitalizada). Mediante las “maquinas de hablar”y el aprovechamiento
de los recursos de voz que ofrecen los ordenadores, se ha conseguido
que muchas personas con severos trastornos del habla tengan la posi-
bilidad de comunicarse de una forma mas proxima a la habitual.

El objetivo de los sistemas alternativos y aumentativos de comuni-
cacion es aumentar el habla o sustituirla cuando la persona no puede
hacer uso de su propio organismo para producirla. C. Basil (1988) defi-
ne los sistemas aumentativos de comunicacion como aquellos sistemas de
comunicacion no-vocal que permiten la expresion a través de simbolos
distintos a la palabra articulada (aparato fonoarticulatorio). Estos sis-
temas reciben distintas denominaciones, tales como: “sistemas de comu-
nicacion no-oral”, “sistemas de comunicacion no-vocal”, “comunicacion
sin habla”o “sistemas alternativos y aumentativos de comunicacion”.

Las ayudas técnicas para la comunicacion se refieren a todos los
instrumentos mecanicos, eléctricos o electronicos dirigidos a facilitar
la comunicacion de la persona que tiene dificultades en el uso del
habla (CEAPAT, 1994). Las tecnologias son un excelente recurso cuan-
do se utilizan con sentido, en el momento adecuado y cuando se tiene
en cuenta las necesidades y potencialidades de cada persona.

El ordenador constituye una excelente ayuda técnica, existen pro-
gramas de computacion disenados para ayudar a la comunicacion y
adquisicion del lenguaje, tratar y diagnosticar los trastornos en la
comunicacion, facilitar el acceso a los contenidos curriculares, etc. Las
computadoras actuales disponen de algunos programas de gran inte-
rés y especialmente de formas de acceso apropiadas para los nifios con
necesidades educativas especiales. También se puede aprovechar el
recurso de salida de voz y animacion en pantalla.

La computadora se ha convertido en un recurso valioso para la
implementacion y desarrollo de los principales métodos y sistemas
alternativos y aumentativos de comunicacion. En la actualidad existe
un grupo de soportes para diversos sistemas de comunicacion, general-
mente son sistemas adaptados al nino con limitaciones en su motrici-
dad manual, vision o capacidad cognitiva. L.os sistemas que se destacan
a continuacion parten del estudio realizado, fundamentalmente, por
Gaspar Gonzalez Rus y Raquel Sola Pérez:

 Los comunicadores
— El comunicador Canon: pequeno comunicador, facilmente
transportable. Posibilita la emision verbal de personas sin
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habla. Posibilita dos salidas: en forma de texto (tiras de frases)
y verbal.
Macon - 16:es un maletin de conceptos con barrido secuencial.
Puede utilizarse como un comunicador basico o como herra-
mienta de trabajo independiente. Presenta 16 casillas. Tiene 3
tipos de barrido: automatico, manual y de asociacion. Dispone
de avisador acustico ante la seleccion de cualquier icono. Para
algunos lenguajes alternativos se han creado sus propios
soportes para facilitar el aprendizaje del alumno. Asi Prentke
Romich Company para aprender el sistema Minspeak ha ela-
borado:
Chatbox,Alphatalker, Sidekick. Comunicador manejable, con
teclado de 24 casillas v 4 niveles diferentes, tiene almacena-
da gran cantidad de vocabulario. Posibilita la pulsacion o
barrido de teclas. Permite la seleccion predictiva de casillas.
Deltatalker. Es el comunicador mas completo. Dispone de
sintesis de voz (voz digitalizada), 128 celdillas y posibilita el
aprendizaje de la lectoescritura. Seleccion predictiva y men-
sajes pregrabados.
Macaw. Comunicador de 32 casillas y 32 niveles diferentes
que utiliza voz digitalizada. Permite la utilizacion de presion
directa o diferentes barridos para acceder a los mensajes.
Especialmente indicado para trabajar con usuarios sin len-
guaje oral, que se comunican a través de cualquier simbolo-
gia, pueden utilizar el comunicador de forma sencilla de
acuerdo con su nivel de discapacidad motorica y en cual-
quiera de las situaciones de la vida cotidiana puede incorpo-
rarse a la silla de ruedas.

Los tableros o teclados de conceptos son periféricos que sustituyen
al teclado alfanumeérico convencional, son de facil programacion de
funciones, adecuacion de las celdillas al ritmo del alumno, mayor
dimension de las teclas, lo que contribuiria al acceso a personas con
déficit motoricos y superficie lisa dividida en celdillas programa-
bles, existen diferentes tipos:

Teclado de conceptos del Grupo EATCO-Promi. Esta empre-
sa cordobesa ha desarrollado el Tc-Profesional. La membrana
esta dotada de sensacion tactil y acustica. Dispone de 256 cel-
dillas a programar, con el fin de programarlo se ha creado un
software especifico: TcAutor (sistema de distribucion de las
teclas y configuracion de mandatos), TcNatural, TcComunica
(Similar al TcAutor, pero las imagenes son sustituidas por sim-
bolos de SPC [Sistema Pictografico de comunicacion]) y
Htacon.
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— Flexiboard-EOPrim. Se trata de un nuevo concepto en Tableros
de Acceso. Se presenta con un sistema para la elaboracion de
plantillas de forma sencilla. Dispone de un sensor optico de
reconocimiento del codigo que se asigna automaticamente de
cada plantilla (lee hasta 100 plantillas), presencia de voz (wav)
metalica, que puede acompanar a la pulsacion de cada una de
las 128 celdillas. Adaptable a cualquier usuario ya que trabaja
con texto,imagen o sonido y puede ajustarse el nivel de presion
v el tiempo de aceptacion de las pulsaciones. Se pueden crear
diferentes tipos de ejercicios: para usuarios sin lenguaje oral,
para la ensenanza de la lectoescritura, pueden crearse diferen-
tes juegos o ejercicios de causa-efecto, plantillas con texturas o
hacer recorridos o laberintos para seguir con el dedo.

Entre otros sistemas alternativos y aumentativos de comunicacion

se destacan:
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SPCPrinc: programa de Emilio Rodriguez Sastre (1994) o también
llamado “;jHola Amigo!” Dispone de un menu del profesor para
establecer la libreria de graficos, la seleccion de imagenes y confi-
gurar el modulo de aprendizaje y de comunicacion para cada nifo.
Trabaja los aspectos de la discriminacion visual, la memorizacion
visual inmediata y la asociacion visual significativa entre diferen-
tes simbolos pictograficos y el concepto que estos representan.

Hablador v.1.0: programa de Miguel Araguez (1995). En un princi-
pio estaba configurado para simular un tablero de comunicacion
trasladado al ordenador y activado por medio de conmutadores o
pulsadores. Previo al desarrollo de mismo, se aconseja configurar
la velocidad de barrido, la presencia de voz (metalica), de bip
acompanando a la pulsacion de tecla. Dispone de un sistema de
barrido vertical y horizontal, al tiempo que pantallas secundarias.
BoardMaker: herramienta para la edicion personalizada de planti-
llas de trabajo en SPC. Posibilita la edicion en varios idiomas e
incorpora la presencia de imagenes tipo SPC (3 000 simbolos) u
otros escaneados por el usuario. Ademas de realizar plantillas pue-
den crearse carpetas de comunicacion completas en las que cada
plantilla se adapte a una situacion concreta, juegos de asociacion
de los diferentes iconos o relacionando iconos y texto, tablillas para
que los usuarios con discapacidad psiquica sigan determinadas
secuencias, tarjetas independientes para la asociacion de ideas.

Winbag: programa que permite la emision de sonidos para aquellos
usuarios que carecen de lenguaje oral. El ordenador emite con voz
sintetizada todo lo que el usuario escribe en pantalla, permite
almacenar los mensajes mas cotidianos con voz digitalizada y uti-



lizar abreviaturas para la emision de textos completos. Aquellos
usuarios con paralisis cerebral, alteraciones neurologicas o con
determinados tipos de afasias podran utilizar Windbag de forma
sencilla gracias a sus diferentes formas de acceso: puede utilizarse
el teclado convencional con o sin adaptaciones o un emulador de
teclado. Para agilizar el escaneo; permite tener en pantalla un pre-
dictor de palabras y parejas de palabras que facilitara la escritura
completa pulsando menos veces.

Winspeak: es un programa pensado para aquellas personas que se
comunican mediante simbologia (SPC, BLISS [sistema simbolico
grafico-visuall, PIC, fotos escaneadas, etc.). Totalmente adaptable
al usuario permitiendo su utilizacion con niveles de discapacidad
muy variada. Kl usuario puede trabajar con simbolos y texto a la
vez. Puede utilizarse para la ensenanza de la lectoescritura. Per-
mite su uso con diferentes dispositivos de acceso: teclado, raton o
pulsadores.

Minspeak: sistema pictografico desarrollado por Bruce Baker en el
ano 1980. Concebido para las personas que no poseen la capacidad
de comunicarse utilizando el habla. Posee un lenguaje visual muy
sencillo, muy similar al SPC. Al mismo tiempo posibilita la reduc-
cion del numero de pulsaciones, puesto que el nino no pulsa letras,
sino categorias de pictogramas, es un sistema personalizable, a tal
fin se han desarrollado dos aspectos: 1. programas de aplicacion
que posibiliten una seleccion de vocabulario (Words Strategy) v
2. aparatos especialmente disenados para aplicar el sistema picto-
grafico: Liberator, Chatbox, Alpha Talker, Sidekick y Delta Talker.

Sistema (Comunicacion aumentativa en la red) (CAR): constituye
un compendio de materiales disponibles para su uso en la red.
Parte del principio de ofrecer al usuario multiples estimulos senso-
riales para, a partir de €l, proporcionar toda una base de imagenes
(reales y simbolicas), asi como de materiales multimedia que pue-
den ser de gran utilidad, tanto para profesionales como para usua-
rios finales.

CAR es un sistema basado principalmente en simbolos pictografi-

cos (se complementa con ideogramas, numeros y abecedario) e image-
nes reales. A partir de esta base se presentan distintas aplicaciones
multimedia para su aplicacion directa en el aula.

Los simbolos utilizados en CAR (en la actualidad mas de 2 000)

presentan las siguientes caracteristicas: representan las palabras y los
conceptos mas habituales en la comunicacion cotidiana; son faciles y
rapidamente diferenciables entre ellos; sencillos en cuanto al diseio; se
ofrece en un soporte Universal, de facil acceso, editables y totalmente
gratuitos (disponibles en http://wwwaumentativa.net); se presentan
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en multiples tamanos; los simbolos se proporcionan simultaneamente
en blanco y negro, en color, en contraste inverso y en alto contraste,
con o sin reborde de color; y el sistema de gestion de la Web posibilita
el uso de claves de color, anadiendo automaticamente un marco de
color en funcion de unas claves preestablecidas en funcion de la cate-
goria gramatical de cada simbolo.

En cuanto a la sintaxis, el sistema recomienda el mismo procedi-
miento de la ensefianza de la lengua materna, para lo cual introduce
tiempos verbales, y posee numerosos nexos, adverbios que posibilitan
una considerable riqueza en la construccion de frases. 1.os posibles
destinatarios son personas en general con problemas de comunica-
cion; con paralisis cerebral, sin posibilidad de habla inteligible; con
déficit motor grave; o con déficit motor asociado a sordera, afasia,
autismo, retraso mental.

Otros sistemas:

— Diccionario de iconos SPC coleccion de los iconos SPC y de un pro-
grama gestor que facilita la creacion de plafones de comunicacion.

— MIC almacén de iconos catalanes que complementa otros sistemas
de comunicacion grafica con palabras y conceptos propios referen-
tes a la comida, juegos, etcétera.

— Sintesis de voz UPTCYV un sistema de sintesis voz en catalan y cas-
tellano. Se acompana de una plantilla word.

- MSAgent sistema de sintesis voz en castellano y otras lenguas
compatible con Windows 98 y posteriores.

—  Parlador procesador de texto que se combina con la Sintesis de voz
UPTCV y mientras escribe, lee palabras y frases.

— Plaphoons: comunicador dinamico desarrollado dentro del proyecto
Fressa. En este campo también hay que sefalar algunos documen-
tos o publicaciones que utilizan el lenguaje pictografico desarrollan-
do contenidos significativos para estos usuarios.

- El Ke:nx abre todo un nuevo abanico de posibilidades a experi-
mentar en el terreno educativo y logopédico, un interface de
Macintosh, muy poderoso y facil, que permite a un nimero impor-
tante de personas con limitaciones fisicas, visuales y cognitivas,
acceder al ordenador para hablar, trabajar, aprender, jugar, etc. La
caracteristica principal es que permite gracias a su software trans-
parente, ejecutar programas estandar (procesador de textos, grafi-
CoS, juegos, etc.), sin la necesidad de usar el teclado convencional,
ni el raton. En cuanto a la lectoescritura permite la visualizacion
mas dinamica; que sumada a otros programas, como por ejemplo:
el programa parlador, hace mas efectiva la comunicacion.

— Teclado Virtual: es un programa disenado para ser utilizado por
personas con discapacidad motora a través del barrido de pantalla
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con el objetivo de proporcionarles un sistema de escritura y de
mensajes con el entorno adaptado a cada caso. Con €l se pueden
escribir textos y utilizar un tablero muy funcional de comunica-
cion parlante configurable a las necesidades del usuario. Cuenta
con la funcion de ser utilizado mediante el cambio del raton por
una palanca con boton o mediante un pulsador. Es una herramien-
ta gratuita de gran utilidad tanto para abordar contenidos acadé-
micos como para el uso doméstico la comunicacion personal.
Autor: Miguel Aragiies Nieto, México.

— SICLA (Sistema Comunicador de Lenguajes Alternativos) es un con-
junto de aplicaciones informaticas que permiten a personas con algu-
na discapacidad (generalmente personas con paralisis cerebral) acce-
der al ordenador personal y comunicarse mediante el uso de SAC
(Sistema Alternativo de Comunicacion). Ofrece una herramienta de
trabajo a aquellas personas que no pueden acceder a la computado-
ra mediante los accesos estandares (teclado, raton) y que tampoco
pueden comprender de forma escrita los lenguajes convencionales.
Posee un gran contenido grafico, permite la implementacion de la
sintesis de voz y utiliza diferentes métodos de accesibilidad.

SICLA esta compuesta de tres aplicaciones independientes:
SICLA, Gestion de Usuarios y ELENA.

La aplicacion principal es SICLA que representa el cuaaderno de
trabajo de cada usuario donde podra comunicarse, crear documentos,
enviar correos e incluso “hablar” por teléfono. Esta aplicacion esta
orientada a las personas con discapacidad por lo que esta provista de
diferentes alternativas de accesibilidad al sistema, permitiendo asi
controlar la aplicacion mediante emuladores de raton o a través del
barrido.

Mediante la GGestion de Usuarios se configuran los entornos de tra-
bajo de cada usuario que va a utilizar SICLA adaptandose asi lo mas
posible a sus particularidades. Esta orientada al administrador del
sistema por lo que el acceso a esta aplicacion se realiza mediante los
periféricos estandares de entrada/salida.

ELENA (Editor de Lenguajes Alternativos) permite hacer el dise-
no de las casillas o celdas de informacion de los diferentes SAC que se
deseen manejar en SICLA. Esta orientada al administrador del siste-
ma por lo que el acceso a esta aplicacion se realiza mediante los peri-
féricos estandares de entrada/salida.

Los sistemas alternativos y aumentativos de comunicacion son de
vital importancia en la educacion de escolares con trastornos en la
comunicacion ya que constituyen un valioso soporte pedagogico para
el desarrollo de la comunicacion y de los procesos cognitivos, un medio
aumentativo y alternativo del habla cuando esta no es posible.
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Es de gran importancia la actitud de los usuarios, de los interlocu-
tores y de los profesionales ante el uso de estos sistemas y las ayudas
técnicas por constituir un factor significativo.También es importante
considerar los criterios que determinan la eficacia de una atencion
basada en los sistemas aumentativos de comunicacion y las posibles
readaptaciones que se pueden producir durante el proceso terapéuti-
co segun los logros y deficiencias.

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. ¢Qué posibilidades ofrece la informatica al desarrollo de sistemas
alternativos y aumentativos de comunicacion?

2. Explique las ventajas y limitaciones del empleo de recursos infor-
maticos para la comunicacion alternativa y aumentativa.

La computadora: medio para la estimulacion del lenguaje
en la Educacion Preescolar

La etapa preescolar es considerada por muchos como el periodo mas sig-
nificativo en la formacion del individuo, porque es el periodo en el que se
estructuran las bases fundamentales de las particularidades biologicas,
fisiologicas y psicologicas de la personalidad. Sobre el empleo de la com-
putadora en el proceso educativo en estas edades existen criterios diver-
gentes, con posiciones a favor y otras con cierto nivel de escepticismo en
relacion con su utilidad y posibilidades.

Para la introduccion de la computacion con fines educativos, y
en particular en funcion del trabajo logopédico, en los nifios en la
etapa preescolar, resulta de vital importancia valorar las posibilida-
des reales que este medio ofrece teniendo en cuenta las particulari-
dades del desarrollo infantil y los principios que rigen el proceso
educativo.

La utilizacion de la computadora como medio de ensefianza y del
desarrollo infantil son las dos funciones fundamentales en la edad
preescolar, ambas estan estrechamente interrelacionadas y en la aten-
cion logopédica también encuentran un escenario para su concrecion.

El trabajo con la computacion en estas edades tiene como objetivos
la familiarizacion de los nifios con la actividad informatica, el desarro-
llo de habilidades intelectuales, informaticas esenciales y para la edu-
cacion sensorial. Para el cumplimiento de estos objetivos se plantean
tareas de familiarizacion, el desarrollo sensorial y de habilidades inte-
lectuales generales y de recreacion o juegos didacticos, todas muy uti-
les en la prevencion, estimulacion y desarrollo del lenguaje.
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Las tareas de familiarizacion con la computadora y el mouse, cuyo
contenido esencial es la identificacion de patrones sensoriales de color,
forma, tamano y otros elementos de la naturaleza son fundamentales
para el desarrollo de la atencion de habilidades visuales, la orientacion
espacial, entre otros aspectos necesarios en el posterior desarrollo del
lenguaje oral y la lectoescritura. Mediante estas tareas se pueden
generar dialogos, descripciones, y respuestas a preguntas que favorez-
can el desarrollo de la expresion oral.

En las tareas para el desarrollo sensorial se trabaja con el ordena-
miento de objetos, la clasificacion atendiendo a cualidades, determi-
nacion de semejanzas y diferencias, armar figuras, entre otras. Todas
estas tareas en si, pueden convertirse en fuentes generadoras de situa-
ciones comunicativas que contribuyan al enriquecimiento del vocabu-
lario y al incremento del uso de estructuras morfosintacticas mas
complejas.

En las tareas dirigidas al desarrollo de habilidades intelectuales
generales como son la identificacion, comparacion, observacion, clasifi-
cacion, seriacion y modelacion, los ninos deben solucionar problemas
sencillos ligados a su experiencia y al conocimiento del mundo natural
y social en el que se desarrollan, le recomendamos partir de situaciones
comunicativas en las que los nifios de conjunto con usted dialogue
sobre determinados temas que conduzcan a la solucion de una situa-
cion problémica mediante diversas tareas o genere actividades de des-
cripcion de laminas, completamiento de frases, narracion, entre otras.

Las tareas dirigidas a la recreacion y desarrollo de juegos didacti-
cos pueden constituir fuentes de motivacion para el desarrollo de la
expresion oral y una via esencial al nombrar personas, objetos y ani-
males; se debe enfatizar en el significado de las palabras asociandolas
a acciones logicas y sencillas.

En el desarrollo de actividades de estimulacion y del lenguaje tam-
bién se debe tener en cuenta el establecimiento de un orden logico
dentro de las tareas, comenzando por las del primer grupo (familiari-
zacion) respetando el nivel de desarrollo alcanzado por los ninos.

El aprovechamiento de las posibilidades que ofrece la computado-
ra para la estimulacion del lenguaje en niios preescolares, tiene entre
sus principales objetivos: favorecer el desarrollo de las distintas etapas
evolutivas del lenguaje y estimular la necesidad de la expresion lin-
gilistica con el fin de lograr el maximo desarrollo de habilidades y pre-
venir posibles insuficiencias o retrasos en la evolucion del lenguaje.

En funcion del trabajo preventivo y del aseguramiento de las con-
diciones necesarias para el desarrollo de habilidades comunicativas le
recomendamos la realizacion de actividades dirigidas a la estimula-
cion de los analizadores visual y auditivo, por la implicacion que tie-
nen en la formacion y desarrollo del lenguaje.
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El objetivo principal de las actividades para la estimulacion del
analizador visual es desarrollar la funcion de discriminacion y anali-
sis visual mediante ejercicios tales como:

 Presentar mediante presentaciones en diapositivas e imagenes de
softwares educativos, objetos diversos y familiares pero con carac-
teristicas distintas (tamano, forma, color) para que los nifos:
— mediante un dialogo senialen sus caracteristicas,
— los identifiquen presentandolos en diferentes tamanos, formas y

colores.

 Hacer corresponder figuras con un patron dado.

* Senalar partes que faltan en objetos incompletos.

 Armar rompecabezas y reconstruir objetos o figuras a partir de sus
piezas.

Para el desarrollo del analizador auditivo le proponemos:

« Hacer corresponder el sonido con las imagenes representadas en
pantalla (diapositivas y softwares educativos).

« ldentificar y relacionar sonidos con instrumentos musicales (dia-
positivas y softwares educativos).

Los softwares educativos de la Coleccion A jugar proponen ejerci-
cios que posibilitan el desarrollo de estos analizadores.

Se debe tener en cuenta que las actividades sean breves y flexibles,
cuidando la adecuada atencion a las particularidades individuales y
la estimulacion de los avances que se aprecien en los ninos, asi como
asegurarse de que comprendan bien la orientacion de la actividad, si
es necesario se pueden realizar ensayos y demostraciones.

Cuando se utilicen los cuentos del software educativo Habia una
vez, invitelos a realizar el sonido de los animales, repita con ellos cada
sonido asociandolo con el animal correspondiente, hagale preguntas,
invitelo a narrar los cuentos con y sin el apoyo de las laminas, inte-
rrumpa la locucion para que ellos continuen.

Para ampliar el vocabulario emplee actividades en la que deba
establecer la relacion objeto-palabra, debe tener en cuenta aconte-
cimientos e imagenes muy ligadas a las vivencias cotidianas del
nino.

Familiarice al nifio con acciones y cualidades de los objetos y feno-
menos de la realidad representados en softwares educativos para con-
tribuir al desarrollo de las estructuras morfosintacticas esenciales
logrando un lenguaje oracional, para ello puede organizar ejercicios
de repeticion y elaboracion de oraciones donde se ejerciten los princi-
pales elementos gramaticales.

Invite a los niflos a nombrar acciones y completar frases senci-
llas a partir de imagenes, animaciones y videos. Con el empleo de los
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softwares de la Coleccion A jugar también puede diseniar activida-
des basadas en respuestas a preguntas. En el trabajo con cuentos
puede proponer a los ninios modificar personajes, situaciones o el
final.

Para la planificacion de actividades encaminadas a la estimulacion
del lenguaje es necesario tener en cuenta que para la actividad de
computacion con ninos preescolares se establecen horarios de activi-
dad independiente y de juego, en los dias que no corresponda el
Programa Audiovisual, para no ocasionar sobrecarga en ellos al ubi-
carlos frente a una pantalla varias veces al dia. Se recomienda que las
sesiones de trabajo, si es posible, se realicen fundamentalmente en el
horario de la mafiana, en ese periodo su capacidad de rendimiento
mental es mas elevada.

El tiempo para interactuar con la maquina no debe exceder de los
15 0 20 min, y el desarrollo completo de la sesion de trabajo durara
como maximo 30 min, teniendo en cuenta el tiempo que se dedicara a
la comunicacion inicial, la bienvenida y la despedida.

En las orientaciones metodologicas para el uso de la computadora
en la Educacion Preescolar se plantea que las habilidades especificas
de la informatica que se pueden desarrollar con los ninos de cinco a
seis anos son: utilizacion del mouse, arrastrar y hacer clic, utilizacion
del teclado y empleo de los simbolos que representan: continuar o ade-
lantar, retroceso o atrasar y salida de la tarea.

De esta manera la computacion en la edad infantil puede tener
una extraordinaria significacion para el desarrollo de los nifos, si se
concibe de manera cientifica y ocupa el papel que le corresponde en el
proceso educativo.

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. ¢Qué importancia le concede al empleo de la computadora en la
estimulacion del lenguaje de ninos preescolares? ¢Qué requeri-
mientos se deben tener en cuenta?

2. Elabore una actividad dirigida a la estimulacion del lenguaje en
ninos preescolares donde se precise el tipo de tarea.

La informdtica en la prevencion, correccion y compensacion
de los trastornos del lenguaje. Sugerencias para la atencion
logopédica

La interaccion social es fundamental para el desarrollo del lenguaje,
lo que implica que los aspectos funcionales de la lengua se aprendan
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mediante interacciones significativas. Ks muy importante organizar y
planificar actividades que contribuyan a la creacion de situaciones
comunicativas significativas en la atencion logopédica. Antes de
emplear un producto informatico debe realizar una valoracion, consi-
derar su utilidad y realizar una evaluacion final de su eficacia dentro
del contexto empleado, en funcion de contribuir al desarrollo y la
mejora del habla y del lenguaje favoreciendo el descubrimiento de
estrategias de resolucion de problemas, el desarrollo de estrategias de
procesamiento de la informacion, el desarrollo de habilidades de pla-
nificacion de tareas, el aprendizaje de técnicas de busqueda, entre
otros aspectos.

El éxito de las actividades logopédicas mediante el uso del ordena-
dor radica en concebirlas teniendo en cuenta la relacion programa-
logopeda-nifio.

La planificacion, ejecucion y control de todas las actividades del
proceso de ensenanza-aprendizaje, en especial el tratamiento logopé-
dico, debe fundamentarse en las particularidades del desarrollo
correspondiente a cada etapa, debido a que cada periodo del nifo se
caracteriza por una serie de manifestaciones especificas de su desarro-
llo fisico y psiquico que es necesario tener en cuenta.

Teniendo en cuenta las dos etapas fundamentales en que se lleva a
cabo el trabajo logopédico con nifos: la etapa preescolar y la etapa
escolar primaria, es muy importante el proceso de seleccion del mate-
rial lingtiistico y didactico implicito en el recurso informatico, para
trazar metas que se correspondan con las particularidades y nivel de
desarrollo alcanzado en cada etapa.

La seleccion del material debe propiciar que el logopeda realice su
labor preventiva y correctiva en torno al desarrollo del vocabulario, la
pronunciacion, la percepcion fonematica, la construccion de textos, la
lectoescritura y el ritmo y la fluidez del lenguaje con el proposito de
potenciar la capacidad comunicativa, del mismo modo se puede favo-
recer el desarrollo de los procesos psiquicos y el cumplimiento de los
objetivos de cada nivel educacional.

Las actividades deben partir de situaciones comunicativas para
que adquieran un verdadero sentido para los escolares y deben guar-
dar relacion con los contenidos del curriculo. Resulta muy util que
aproveche las vivencias y experiencias de los escolares. Los métodos,
medios y procedimientos deben ser diversos y favorecedores de la par-
ticipacion activa y consciente de los alumnos.

Las sugerencias y ejemplos que se ponen a su consideracion solo
constituyen puntos de partida, estos seran enriquecidos con su expe-
riencia.
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Atencion auditiva

Para una adecuada percepcion auditiva, el ordenador puede con-
tribuir al desarrollo de: la agudeza auditiva que implica la capacidad
para recibir y diferenciar los estimulos sonoros; la atencion auditiva
que consiste en la discriminacion de sonidos que abarca tanto los soni-
dos naturales (ambientales) como los lingtiisticos; la percepcion audi-
tiva de figura-fondo: habilidad para dirigir la atencion hacia estimu-
los auditivos relevantes, para la discriminacion de estimulos sonoros
superpuestos; la memoria auditiva y la secuencialidad auditiva: capa-
cidad de recordar una serie ordenada de estimulos dados y el analisis
v sintesis auditiva.

SUGERENCIAS
SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS
La batuta magica Presentadores de diapositivas
Médulo biblioteca: contiene | ¢ Identificar sonidos onomatopéyicos y otros,
sonidos musicales. mediante la seleccion de imagenes representa-
Modulo ejercicios: relacionar tivas en una ilustracion o laminario en la dia-
sonidos con nombres de ins- positiva.
trumentos; relacionar instru- | * Hacer corresponder la cantidad de veces que
mentos musicales con soni- se repite un sonido con la cantidad de objetos
dos. correspondientes representados.

y ) Ejemplo diapositiva con conjuntos de 2, 3 y 4
Guaracha aprendiendo perros, se escuchan 2 ladridos y el nifio debe
Moédulo ejercicios: identificar | seleccionar el conjunto correspondiente.

géneros musicales a través de
una audicion. Procesadores de texto

. * Ordenar o escribir una secuencia de palabras

Jardinero y comeflores en el orden en que fueron escuchadas.

* Ordenar o escribir nombres de animales, instru-
mentos musicales, etc., en el orden en que fue-
ron escuchados los sonidos correspondientes.

Percepcion fonemdatica

Puede favorecer la percepcion fonematica mediante el uso de
medios informaticos a partir del empleo de variadas aplicaciones
donde la informacion sonora sea adecuada, clara, con una adecuada
pronunciacion de los fonemas para propiciar el desarrollo de este pro-
ceso, la computadora también puede emplearse como apoyo a las acti-
vidades para el desarrollo de la percepcion fonematica, para lo que
resultan muy utiles los procesadores de texto y presentadores de dia-
positivas.
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SUGERENCIAS

SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS

Juguemos con los sonidos Presentadores de diapositivas

. + Seleccionar las palabras que posean el fonema
Entre sonidos v letras indicado o marcar los objetos que las represen-
ten en una ilustracion.

Rapidin
Procesadores de texto

Un mundo para contar . ..
+ Kscribir palabras con el fonema indicado por

el logopeda, una variante puede ser escribirlas
con el fonema en una posicion determinada.
« KEntre dos fonemas similares, dictar palabras y:

— escribirlas en lugares diferentes segun
corresponda,

— escribirlas con diferentes colores, tipologia
de letra, subrayada, en negrita, cursiva,
resaltarlas con diferentes colores, etcétera.

FExpresion oral, vocabulario y pronunciacion

El interés y la motivacion que despiertan el trabajo con la compu-
tadora y los medios informaticos propician la expresion espontanea
de los ninos, lo importante es que usted pueda aprovechar las poten-
cialidades de este poderoso medio para crear situaciones comunicati-
vas que conduzcan al intercambio y la expresion de las ideas, lo que
favorece notablemente el incremento del vocabulario y el perfecciona-
miento de la pronunciacion.

Para realizar adecuadamente el trabajo en funcion del desarrollo
de la expresion oral el maestro y el logopeda deben propiciar que el
alumno se exprese con espontaneidad, estimular su expresion, apoyar
la articulacion, la pronunciacion, la entonacion. Es necesario que el
logopeda utilice diversos procedimientos para la ampliacion del voca-
bulario, el desarrollo del pensamiento 1ogico, el trabajo para la imagi-
nacion creadora.

El adecuado modelo, 1a rectificacion oportuna y la repeticion por
parte del nino, constituyen elementos primordiales en el desarrollo de
habilidades en la expresion oral. Es importante que utilice el método
de conversacion por constituir un medio esencial para suscitar la
espontaneidad y originalidad de los alumnos.

Para lograr el desarrollo de la expresion oral es necesario utilizar
constantemente un lenguaje claro, respetar el ritmo personal del niflo
cuando se expresa, no interrumpir, no anticipar las respuestas.

Se recomienda el empleo de los visualizadores del habla y la voz
para el mejoramiento de la pronunciacion y las cualidades vocales en
los casos que lo requieran.
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El desarrollo del vocabulario también puede trabajarse mediante
los procesadores de texto, los comandos buscar y reemplazar, el
empleo de sinonimos, etcétera.

SUGERENCIAS
SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS
Un mundo para contar Presentadores de diapositivas
El secreto de la lectura I y 1T + Nombrar objetos.
Modulos lecturas y biblioteca « Narrar hechos, cuentos a partir de
secuencias.

Nuestro idioma I y IT
Modulo biblioteca

Jugando con las palabras Procesadores de texto
Modulo lectura

* Describir laminas animadas.

o Utilizando la herramienta sinonimos

Mi vida.mi patria ofrecer a los alumnos una lista de
Modulos familia, Patria, Nacion, Cuba palabras v pedirles que busquen 1os
Apreciando la belleza sinénimos que aparecen mediante la
Modulos interesante, juego y biblioteca herramienta de Word.

e Sustituir en un texto las palabras

Nuestros héroes e . .
resaltadas por el sinonimo mas apro-

Modulos clases, juego, biblioteca

piado.
Nuestra historia
Modulos narraciones y biblioteca Editores de imagenes
Diario del explorador Describir 1o que dibujo o coloreo.

Modulos juego y biblioteca

Habia una vez
La Kdad de Oro
Acentua y aprende

Sistema Visual Voz

Logopedia Asistida, Editor de narra-
ciones, videojuegos controlados por
VOZz.

Compresion lectora

Los recursos que proporciona la computadora en cuanto a apoyo
visual y sonoro facilitan la comprension del lenguaje escrito al integrar
diversos medios en funcion de la transmision de un mensaje especifico;
el hipertexto constituye uno de los principales recursos favorecedores de
la comprension lectora al propiciar significados, explicaciones, informa-
cion complementario u otro apoyo sobre la palabra o frase resaltada.

Es necesario partir de situaciones que integren variados medios e
ir disminuyendo paulatinamente la confluencia de algunos de ellos
hasta solo dejar el texto; emplear procedimientos adecuados para el
tratamiento a los diferentes niveles de comprension y planificar acti-
vidades novedosas que requieran el empleo de diversos recursos infor-
maticos(softwares, procesador de texto, presentador de diapositivas).
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SUGERENCIAS

SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS
Un mundo para contar Procesadores de texto
El secreto de la lectura I v IT | — Utilizar hojas de trabajo con una guia de pre-

) guntas para la comprension del texto.
Modulo lecturas.

Moédulo ejercicios: completar | pregentadores de diapositivas
oraciones, ejercicios de verda-

dero o falso, seleccion multi- | — Hacer una presentacion con las ideas esencia-
ple, seleccion de palabras y les de un texto.
arrastrar palabras e image- | — Relacionar laminas con diferentes partes o
nes. ideas de un texto.

L. — Organizar diapositivas segun el orden de los
Nuestro idioma I y 11 acontecimientos.
Modulo biblioteca.
Modulo ejercicios. Editores de imagenes

— Realizar dibujos sobre lo leido.

Jugando con las palabras — Representar personajes, fragmentos del texto,
Modulo lectura etcétera.

Nuestros héroes
Modulo clases

Acentua y aprende
Parte I- Fabulas

La Kdad de Oro

Ortografia

Los estimulos visuales en el proceso de ensenanza-aprendizaje de los
contenidos ortograficos es esencial para la asimilacion, fijacion y ejercita-
cion de estos conocimientos, asi como en la prevencion y correccion de los
errores ortograficos. La informatica puede jugar un papel significativo
mediante la integracion de efectos visuales, sonoros y de animacion si se
hace una adecuada planificacion, ejecucion y control de las actividades
con este fin. El empleo del servicio de revision y correccion ortografica
merece especial atencion, deben disenarse estrategias para que este se
convierta en un recurso para la reflexion en torno a los problemas orto-
graficos y no en una opcion para la correccion mecanica de 1os errores.

SUGERENCIAS
SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS
Jugando con las palabras Procesadores de texto

— Completar palabras.

— Completar textos utilizando palabras homofo-
La princesa Giselle nas.

La princesa Adria - Agrupar y destacar palabras atendiendo
diversas opciones de formato teniendo en

cuenta diversas reglas ortograficas.

Acentua y aprende

La princesa liisa
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Construccion de textos

En la realizacion de un texto con calidad influyen varios factores,
se destacan por su importancia el interés o la motivacion del indivi-
duo para escribir sobre un tema, el dominio de los contenidos ortogra-
ficos y morfosintacticos y las condiciones para la produccion. Sin
dudas el nivel de interactividad que proporcionan los procesadores de
texto, las posibilidades de edicion y correccion, las multiples variantes
y tipologias de letras y la facilidad para la insercion de imagenes
incentivan la produccion textual en los escolares, 1o que contribuye a
la mejora de la produccion textual.

La construccion de textos mediante el empleo de la computadora
también debe tener en cuenta la expresion oral previa de las principa-
les ideas, la realizacion de un borrador, la revision y correccion del
texto.

SUGERENCIAS

SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS

Nuestro idioma Procesadores de texto

Moédulo ejercicios — Creacion de textos que respondan a una moti-
Visual Voz vaci(’n} 0 necesidafd. de los alumpos 0 el grupo
Editor- de historias (polet1n§s de noticias, cartas, historias, anun-
cios, etcétera).

Magico ABC — TRedactar textos sobre cuentos, historias y lec-
turas trabajadas en softwares e insertar ima-
genes.

Presentadores de diapositivas
— Insertar el texto en secuencia de imagenes.

Editores de imagenes
— Hacer un dibujo e insertar un texto sobre el
mismo.

Gramatica. Morfologia v sintaxis

El estudio de las diferentes clases de palabras, la morfologia, la sin-
taxis, la estructuracion de las palabras y las relaciones entre ellas
encuentran en la informatica un campo con amplias posibilidades
para su tratamiento sobre todo mediante el empleo de softwares edu-
cativos disefiados con ese fin, el empleo de procesadores de texto y
presentadores de diapositivas.

Los recursos informaticos permiten una mejor comprension de los
contenidos gramaticales al ser presentados de una forma novedosa y
estimulante que posibilita llegar a generalizaciones en el area de la
morfologia y la sintaxis con mayor facilidad y eleva el interés de los
alumnos por el tema.
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SUGERENCIAS
SOFTWARES APLICACIONES INFORMATICAS
Nuestro idioma Procesadores de texto
Moédulo ejercicios Presentadores de diapositivas
Yisual Voz
Editor de historias
Magico ABC

La atencion a los trastornos del habla y el lenguaje mediante
el empleo de la computadora. Consideraciones generales

Trastornos de la pronunciacion

En el trabajo logopédico, en los casos de trastornos de la pronun-
ciacion se deben combinar adecuadamente los medios informaticos,
ayudando al nifio a desarrollar y ejercitar areas tales como: esquema
corporal, motivacion, atencion, percepcion, vocabulario, articulacion.
La informacion e instrucciones con una presentacion clara y precisa
en forma oral y escrita son muy importantes para que los ejercicios
sean realizados de manera adecuada.

Para el trabajo con la articulacion y el desarrollo de la expresion
oral combine imagenes y sonidos; realice ejercicios de ritmo, discrimi-
nacion auditiva, rompecabezas y trabalenguas que ayuden a trabajar
las areas de memoria y atencion de manera interactiva; presente
cuentos con historias breves de forma animada y atractiva.

Todo este trabajo debe organizarlo teniendo en cuenta los princi-
pios fundamentales para la atencion a los nifios con trastornos de la
pronunciacion, entre los que se destaca la estructuracion por etapas
del tratamiento logopédico, muchos autores coinciden en cuatro eta-
pas fundamentales: preparatoria, instauracion, automatizacion y
diferenciacion.

En las cuatro etapas el uso de la computadora puede ser muy efec-
tivo, depende del objetivo que se proponga y las estrategias que
empleen. En la etapa preparatoria donde los objetivos fundamentales
son fomentar la confianza en el éxito del tratamiento y la realizacion
de la gimnasia articulatoria, la tarea esencial es despertar el interés
del nifio, el uso de cuentos, fabulas, animaciones y canciones de los
que se deriven ejercicios relacionados con los personajes o la trama
pueden ser muy estimulantes para iniciar y desarrollar la sesion.

En la etapa de instauracion donde se crea un nuevo reflejo condi-
cionado y se produce la desautomatizacion de los habitos incorrectos
de pronunciacion es muy importante el uso integrado de los diversos
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medios, sobre todo sonido e imagen, mediante locuciones con el fone-
ma estudiado, imagenes con la posicion correcta de los organos articu-
latorios y fundamentalmente videos con la articulacion correcta. Los
visualizadores del habla suelen ser muy efectivos en esta etapa por los
analisis, valoraciones y reflexiones que permiten hacer a partir de las
producciones realizadas en comparacion con un patron establecido.
La herramienta lL.ogopedia Asistida del sistema Visual Voz suele ser
muy efectiva en esta etapa.

La introduccion del fonema en estructuras mas complejas (sila-
bas, palabras y textos) en la etapa de automatizacion y el desarrollo
de capacidades para diferenciar los fonemas en el lenguaje ajeno y en
el suyo propio en la etapa de diferenciacion poseen amplias posibili-
dades para su tratamiento mediante el empleo de recursos informa-
ticos tales como: procesadores de textos, presentadores de diapositi-
vas y variados softwares educativos entre los que se destacan
Nuestro idioma y Jugando con las palabras, entre otros, también le
recomendamos las herramientas: Narrador de historias y Videojuegos
del Visual Voz / Magister Vox.

Trastornos de la fluencia verbal

Las estrategias para la correccion de la tartamudez inicial en pre-
escolares y para corregir o compensar la tartamudez en escolares pri-
marios, Fernandez, G. (2000) ofrecen un marco propicio para funda-
mentar la importancia de la Informatica Educativa en el proceso de
rehabilitacion de los ninos con tartamudez en ambas etapas:la prime-
ra, de reajuste funcional y la segunda, de trabajo verbal tanto en el
area psicologica de reajuste funcional como en la logopédica de traba-
jo verbal.

En el area psicologica, con el objetivo de crear una disposicion psi-
cofuncional favorable que facilite el trabajo con las caracteristicas del
habla, el ritmo y la entonacion, la ludoterapia juega un papel impor-
tante; el empleo de las opciones de juego que proponen los softwares
educativos de la Coleccion A Jugar, fundamentalmente Mi juego musi-
cal y Juguemos en los libros para los preescolares y los de la Coleccion
Multisaber, para los escolares primarios, facilitan el aprendizaje de
poesias, canciones, rimas y el desarrollo de la creatividad.

Las terapias artisticas también tienen un gran valor en el desarro-
llo integral de los ninos; el dibujo mediante editores graficos, los que
pueden imprimirse para su posterior analisis en la etapa de trabajo
verbal; la narracion de cuentos con el apoyo de los softwares Habia
una vez, Acentua y aprende, entre otros es util para ambas etapas; el
empleo de la musica y la logorritmica con el apoyo de softwares tales
como: Mi juego musical y La batuta magica.
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En el area logopédica se incluye la respiracion verbal y el trabajo
verbal para la normalizacion del ritmo, la entonacion del lenguaje y el
desarrollo de las habilidades lingtiisticas, expresivas, del discurso para
lograr una comunicacion fluida y la lectura. En esta area se aplican los
procedimientos logopédicos y métodos de la ensenanza, tales como, la
repeticion conjunta y diferida, el dialogo, y las formas espontaneas del
lenguaje con apoyo en la actividad ludica, en los escolares también se
incluye la ritmica logopédica, la descripcion de laminas, secuencias de
laminas, objetos y fenomenos, la lectura con sus variantes, la narra-
cion, el monologo, los juegos y el desarrollo del taller del cuento y la
imaginacion. El procedimiento de respuestas a preguntas esta impli-
cito en todas las actividades comunicativas que se realizan en el tra-
tamiento.

La descripcion de laminas puede apoyarse en ilustraciones de soft-
wares educativos, imagenes en diapositivas, el software Habia una
vez proporciona un gran numero de imagenes de cuentos muy conoci-
dos por los ninos, el dialogo puede favorecerse a partir de una situa-
cion comunicativa con el apoyo de diversos softwares educativos. Kl
empleo de las secuencias de laminas puede colocarse con el apoyo de
los presentadores de diapositivas.

La lectura y sus variantes: constituye un método pedagogico muy
utilizado en la estrategia psicopedagogica, por cuanto las dificultades
que se presentan en la fluidez verbal del escolar tartamudo se ponen
de manifiesto en la lectura. Existen diferentes procedimientos para
trabajar la lectura en estos escolares: bradilalica o monorritmica, con
pausas correctas, expresivas y dramatizadas, todos se pueden concre-
tar mediante el empleo de procesadores de texto o softwares tales
como: Kl secreto de la lectura I y I1.

La estrategia de tratamiento en los casos de tartaleo responde a la
insuficiente concentracion de la atencion y a las desviaciones motri-
ces, articulatorias que se trabajan interrelacionadamente con las difi-
cultades de la lectura y la escritura, las caracteristicas del habla, velo-
cidad, ritmo, entonacion y su concrecion en las formas del lenguaje:
narrativa, monologada y discursiva para el desarrollo de la competen-
cia comunicativa en el escolar y las correspondientes habilidades
comunicativas.

El empleo de la informatica suele ser muy util en los diferentes
momentos de la estrategia para la correccion o compensacion del tar-
taleo. Inicialmente, se debe llamar la atencion al niilo con tartaleo
sobre su habla como condicion para el trabajo sobre los sintomas prin-
cipales, basicamente, el atropello del lenguaje, en casos de trastornos
en la pronunciacion estos deben ser tratados segun las etapas y pro-
cedimientos correspondientes; en un segundo momento, interviene el
control externo del logopeda sobre la planificacion del lenguaje inter-
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no del nifio, mediante actividades logopédicas para el trabajo con la
narracion, la lectura, la escritura, haciendo énfasis en las caracteristi-
cas del habla: la velocidad, el ritmo y la entonacion desde el enfoque
cognitivo comunicativo de la lengua y, por ultimo, lograr el autocon-
trol y autorregulacion consciente del individuo sobre su habla lo cual
se trabaja desde el inicio, pero se materializa en este ultimo momento
del tratamiento donde el mecanismo de retorno cumple con la funcion
de controlar y rectificar la emision verbal.

El nivel de interactividad que ofrecen los productos informaticos,
el empleo de poderosos estimulos y los mecanismos de retroalimenta-
cion, son factores a favor de la concentracion de la atencion de los
menores con tartaleo. Entre los ejercicios para el trabajo con la aten-
cion se destaca la lectura fraseologica que consiste en leer en alta voz
frase a frase repitiendo cada una de ellas de memoria, marcando exa-
geradamente los movimientos articulatorios para tratar con ello de
precisar dichos movimientos. En este caso pueden combinarse varios
recursos informaticos buscando una mayor concentracion de la aten-
cion en la actividad, y en el lenguaje en particular, partiendo de la
copia de varias frases de un software educativo, pegandolas en un pro-
cesador de texto y leerlas desde alli o editarlas y luego presentarlas en
diapositivas. Este ejercicio es de gran valor terapéutico ya que combi-
na el trabajo con la atencion, la memoria, la articulacion y la lectura.

Los ejercicios para el trabajo con el vocabulario se pueden apoyar
en softwares, videos, animaciones y secuencias que permitan la res-
puesta a preguntas y apoyen la narracion y dramatizacion de cuen-
tos, sobre la base de textos desconocidos. Para el trabajo con el verso,
la poesia y el poema pueden ser muy utiles los softwares: Un mundo
para contar, Jugando con las palabras y Nuestro idioma.

En el trabajo con la lectura uno de los procedimientos recomenda-
dos es la lectura fonéticamente compleja que consiste en leer listas de
palabras sin sentido, 1o que puede favorecerse mediante la presenta-
cion de las palabras en diapositivas, que pueden acompanarse de ima-
genes alegoricas a su significado; para la lectura visualizada también
los presentadores de diapositivas suelen ser muy utiles, presentando
cada letra. L.os procedimientos de lectura inversa y leer acentuando la
silaba subrayada también pueden tener diversas variantes mediante
el uso de la computadora.

En estos casos son muy efectivas las diferentes herramientas que
proporciona el sistema Visual Voz.

Trastornos de la lectoescritura

Si bien la computadora ofrece una amplia gama de posibilidades
para la prevencion y atencion a los trastornos del lenguaje escrito, hay
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aspectos especificos de esta forma de lenguaje que requieren del uso
de los medios tradicionales en la escritura con el fin de lograr su maxi-
mo desarrollo. Los trastornos del lenguaje escrito se producen como
consecuencia de limitaciones en la percepcion fonematica, la percep-
cion visual, la orientacion especial e insuficiencias motrices en sentido
general.

En los casos de afectaciones en la percepcion fonematica se reco-
mienda el empleo del software Entre sonidos y letras que propone
diversas actividades para el analisis fonico. Con el objetivo de traba-
jar en los escolares la percepcion del sistema de sonidos y sus relacio-
nes en la palabra se pueden emplear en procesadores de texto y pre-
sentadores de diapositivas laminas que representen una palabra con
el sonido objeto de estudio, acompanada del esquema cuantitativo de
la palabra y los sonidos correspondientes para su posterior analisis,
en estos casos resulta muy util el uso de hipervinculos para generar
estimulos ante las respuestas correctas. También pueden realizarse
dictados y completamiento de oraciones.

Una de las tareas principales en la atencion a los trastornos de la
lectoescritura por afectaciones optico espaciales es el restablecimiento
del modelo optico de la letra y la correcta distribucion espacial de sus
elementos. La escritura de la grafia en editores de imagenes como
Paint puede trabajarse inicialmente. Otro procedimiento efectivo para
el que pueden emplearse procesadores de texto es la reconstruccion de
la letra donde a partir de la imagen disenada en un editor grafico, se
divide en varias partes como imagenes independientes para que el
alumno la arme en el procesador de texto.También pueden emplearse
la copia y la transcripcion a partir de situaciones motivantes.

Para el trabajo con la computadora durante la sesion de trata-
miento logopédico es necesario tener en cuenta las siguientes reco-
mendaciones:

1. Antes de empezar la sesion se deben tener en cuenta los siguientes
aspectos.
« Aspectos técnicos.
— Funcionamiento de la computadora.
— Disponibilidad de los programas.
« Aspectos didacticos.

— Aseguramiento de las condiciones previas.

— Revision de los materiales didacticos que se piensan utilizar
(softwares educativos, programas, Web) y preparacion de acti-
vidades de aprendizaje adecuadas para los alumnos.

— Preparacion de una guia orientadora de la actividad a reali-
zar, fundamentalmente si el trabajo a realizar es muy com-
plejo.
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» Aspectos organizativos.

Garantizar que todos los escolares puedan interactuar con el
programa, 1o mas recomendable es contar con una computa-
dora para cada dos estudiantes.

2. Durante la sesion se pueden distinguir tres momentos.
» Actividades iniciales.

Orientacion de la actividad.

Breve presentacion del programa a emplear.

Dar pautas de actuacion, estrategias, formas de actuar con-
cretas en lugar de instrucciones de caracter general y poco
preciso.

* Desarrollo de la sesion.

Si los estudiantes estan sentados por parejas, se debe estimu-
lar el trabajo cooperativo.

Ellogopeda debe asesorar el trabajo de los estudiantes, obser-
var lo que hacen y atender sus consultas.

Para obtener mas informacion sobre los aprendizajes que se
estan realizando, el logopeda puede dirigirse a algunos alum-
nos y hacerles preguntas relacionada con la actividad que
realizan.

Propiciar el empleo de otros medios de ensenanza.

» Actividades finales.

Cinco minutos antes del final de la sesion se avisara a los estu-
diantes para que vayan terminando y guarden su trabajo.

Se pueden dedicar unos minutos a comentar colectivamente
la sesion.

También se pueden orientar trabajos complementarios para
hacer sin necesidad de la computadora.

ACTIVIDAD PARA LA REFLEXION

Seleccione un caso y disefie una actividad dirigida al desarrollo y
correccion del lenguaje mediante el empleo de la computadora.
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LLOS MEDIOS AUDIOVISUALES
AL SERVICIO DE LA ATENCION LOGOPEDICA

El estudio de los medios audiovisuales (mav)
en el contexto educativo actual. Su tmportancia
para el desarrollo de la comunicacion y el lenguaje

Vivimos en un mundo de constantes y vertiginosos cam-
bios. Cada vez es mas creciente el desarrollo tecnologico
que debe suponer un bienestar humano en pos de la con-
vivencia pacifica y sostenible, desarrollo que ha impues-
to nuevas formas de vida, de pensar, de hacer, de comu-
nicarse. Es este ultimo el término que domina ¥y
prevalece en la sociedad mundial actual: la comunica-
cion. Los avances de la electronica, la telefonia digital, la
informatica, el uso de espacios alternativos para inter-
cambiar, procesar y manejar la informacion ha traido
consigo la implantacion de un nuevo orden internacional
o0 de una nueva era caracterizada por el predominio
hegemonico de la llamada por el intelectual francés
Ignacio Ramonet industria pesada.' Su cara son los
medios de difusion masiva fundamentalmente los audio-
visuales, cuyas imagenes, a decir del propio Ramonet,
“(...) 1. Reducen a los seres humanos al estado de masa
y obstaculizan la estructuracion de individuos emanci-
pados, capaces de discernir y de decidir libremente (...)
3. (...) Conforman la idea de que los hombres desean ser
fascinados, extraviados y embaucados en la confusa
esperanza de que alguna peculiar satisfaccion hipnotica
les llevara a olvidar, por un instante, el mundo absurdo,
cruel y tragico en el que viven”,* convirtiéndose en un
segundo poder,® solo superado por el poder economico al
cual tributa.“Las noticias que se divulgan o se silencian
son las que convienen a los poderosos intereses que tra-
fican cada ano un millon de millones de dolares en publi-
cidad comercial. Quienes importan no son el lector o el
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televidente, son el dueiio y el anunciante, que como dioses deciden lo
que se publica, imponen la mentira, manipulan la historia, legitiman
la discriminacion y promueven la sumision ante un estado de cosas
que se nos presenta como nuestro destino manifiesto”.* Ante esta
situacion la formula parece radicar en que “Construyamos alianzas
con los sectores de la sociedad civil que en los paises del Primer
Mundo ven con creciente preocupacion el proceso de banalizacion y
desinformacion a que son sometidos sus pueblos a través de la publi-
cidad comercial. Trabajemos junto a los gobiernos que se muestren
dispuestos a establecer politicas culturales que defiendan sus identi-
dades nacionales y protejan su patrimonio”.®

Se impone entonces que, en defensa de la identidad cultural y del
bien social y humano, se adopten medidas que den al traste con estos
esquemas deformantes de la realidad y que se implementen politicas
que coadyuven al aprovechamiento del potencial educativo y cons-
tructivo de los medios de comunicacion masiva en funcion de la for-
macion social que el siglo XX1 demanda, mas justa, mas equitativa.
Paradigma de esta posicion lo constituye las Orientaciones
Principales de un Plan de Accion para la Aplicacion de la Declaracion
Universal de la UNESCO sobre la Diversidad Cultural donde se plan-
tea en su acapite 9:“Fomentar la alfabetizacion electronica y acrecen-
tar el dominio de las nuevas tecnologias de la informacion y de la
comunicacion, que deben considerarse al mismo tiempo como discipli-
nas de enselanza y como instrumentos pedagogicos capaces de refor-
zar la eficacia de los servicios educativos”.¢

Muchos paises han asumido estas orientaciones apertrechando
sus centros de recursos como televisores, videos, computadoras,
estudios y circuitos cerrados de television, dedicando amplios
esfuerzos a la superacion del personal docente en el area. Cuba,
siguiendo esta direccion, no ha escatimado y ha dotado a todos los
niveles educativos de equipos a disposicion del trabajo en pos de
fomentar una real cultura audiovisual que contribuya al realce de los
valores culturales, historicos y sociales mas auténticos. Ha desarro-
llado, paralelamente, otros programas que se insertan en la llama-
da Batalla de Ideas, también con este fin. Vale destacar la creacion
de los Joven Clubes de Informatica y Electronica y de dos canales
educativos al servicio de la instruccion de la poblacion, en sentido
general.

Para asumir el reto que conlleva la educacion audiovisual es
importante estar preparados, no solo los maestros sino los padres, la
comunidad, y el resto de las agencias educativas y socializadoras pues
deben contemplar dentro de su plan de accion el aprovechamiento de
espacios audiovisuales en la formacion de los miembros de la socie-
dad, partiendo, en primera instancia, del disfrute de programas televi-
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sivos y videograficos competentes, asi como la educacion critica hacia
su consumo. Se apela, por tanto, a un compromiso individual mayor en
torno a la capacitacion sobre el uso y aprovechamiento de los recur-
sos audiovisuales, asi como al empleo de otras herramientas como lec-
turas que contribuyan a la superacion personal. Se trata de crecer mas
e involucrarse total y conscientemente en un proceso de autoformas-
cion continua, de autoaprendizaje y participacion social, que tenga, en
este caso, a los recursos audiovisuales en el punto de mira.

Ahora bien, el hecho de que los medios de comunicacion masiva, en
especial los audiovisuales, sean el instrumento principal del dominio
ideologico, economico y comercial de las grandes potencias capitalis-
tas, no es la unica razon de su implementacion en los sistemas educa-
tivos. Es importante reconocer el valor didactico que tienen avalados
por sus propias caracteristicas. Esta razon pesa como la mas impor-
tante al considerarlos medios de ensefianza. Una de sus potencialida-
des es la implicacion que para el desarrollo de la comunicacion y el
lenguaje poseen.

Los medios audiovisuales constituyen sistemas lingiisticos que
operan tanto con el lenguaje verbal como con el extraverbal. Todo
material audiovisual tiene una lectura verbal que radica en la inten-
cionalidad del realizador al producir su obra o en las lecturas que de
ella puedan hacer y hacen los espectadores. Siempre se transmite un
mensaje que se puede concretar en una idea, un concepto, esa es su
esencia. En los materiales provistos de locucion o dialogos este men-
saje, generalmente, resulta explicito, o sea, alguien: locutor o persona-
jes, expresan pensamientos, concepciones, determinados sentimientos,
conocimientos, estados de animo, de forma verbal. Ocurre esto con fre-
cuencia en las series dramatizadas: telenovelas, aventuras o en los
documentales o docudramas. Analicemos ahora materiales que no
contengan explicitamente una informacion verbal, dicha por alguien,
0 escrita en pantalla. En este caso encontramos con mucha frecuencia
los videoartes, materiales realizados con el objetivo de transmitir o
suscitar determinadas emociones en los espectadores relacionadas con
los estados de animo que provocan manifestaciones del arte como las
plasticas o las danzarias. Estos materiales, por lo general, emplean
poco los parlamentos orales. Supuestamente la construccion imagéti-
ca habla por si sola. Incluso aqui hay comunicacion verbal dada, como
ya se planteo, por la intencionalidad del autor al construir la obra, que
pudo ser, por ejemplo, dar a conocer determinada preferencia, gusto,
inclinacion, postura politica, religiosa, cultural, en fin, un sinnumero
de mensajes que subyacen tras la composicion y el tratamiento dado
a las imagenes y su secuencialidad. .o importante es dilucidar que
siempre hay un mensaje verbal en la obra audiovisual expresado de
forma implicita o explicita.
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¢Donde radica el mensaje extraverbal? H. Marshall McLuhan, pro-
fesor canadiense fallecido en 1980, promulgo en la década de los 60 del
siglo pasado su teoria acerca de la comunicacion conceptualizada en el
medio es el mensaje, basada en las posibilidades expresivas de la televi-
sion (TV) y las potencialidades comunicativas de los elementos técni-
cos: fotografia, montaje, banda sonora, l1os que a su parecer, tenian un
alcance superior al propio mensaje verbal comunicado. Dichos recursos
pueden dejar declarado de forma implicita el mensaje o negarlo, tam-
bién de forma explicita. Se habla entonces de un lenguaje audiovisual.
Este puede ser una via eficaz y efectiva para el desarrollo de la comu-
nicacion no verbal, incluso constituirse en un sistema alternativo o
aumentativo de la comunicacion.

Asi mismo, los medios audiovisuales también son sistemas de
socializacion por excelencia, desarrollan la necesidad de llevar a cabo
acciones conjuntas y de vivenciar experiencias que trascienden el
marco escolar, poseen una carga sentimental y sensitiva considerable
sobre todo por la manipulacion emotiva de sus recursos técnicos gra-
cias a la posibilidad de alterar el tiempo y espacio en que ocurren o se
narran los acontecimientos y el poder de recrearlos con la combina-
cion y el tratamiento auditivo y visual, por ello, su influencia es direc-
ta y persiste en el tiempo y el espacio. Son capaces ademas de integrar
todo un sistema de recursos informativos u otros medios en su formas-
to que ayudan a construir de una forma genuina y mas completa la
representacion de la realidad que se quiere mostrar. Su consumo desde
edades tempranas determina ademas su participacion activa en la
construccion del lenguaje y las representaciones del mundo que rodea
a los ninos, es por tanto, un canal decodificable para los infantes que
tengan la posibilidad de disfrutarlos.

Etapas del trabajo con los mav (seleccion,diseio, elaboracion,
utilizacion)

En el proceso de trabajo para el desarrollo del lenguaje son innu-
merables los recursos, apoyos y ayudas con los que puede contar el
logopeda, siempre, que estos se ajusten y contribuyan al logro de los
objetivos propuestos. Para que esto suceda es necesario que se conoz-
can las posibilidades y uso de cada herramienta o recurso y su forma
de empleo.

En el proceso de prevencion, diagnostico y tratamiento a las alte-
raciones del lenguaje se distinguen dos tipos de medios. Dentro del
primer grupo se encuentran todos los recursos técnicos como vibrado-
res, depresores, utilizados para movilizar los 6rganos fonadores, temas
musicales que facilitaran la relajacion de los estudiantes, los audifo-
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nos para amplificar el sonido a los ninos con deficiencias auditivas.
Estos ayudan al logopeda a atender algunas dificultades en la comu-
nicacion pero no constituyen medios de ensenanza. ; Qué se entiende
entonces por medio de ensenianza? A decir de Porto, A. G. el medio de
ensenanza es un “componente material o materializado del Proceso
Pedagogico que en funcion del método sirve para:

1ro. Construir las representaciones de las relaciones esenciales
forma-contenido, es decir, el significado y sentido de los conoci-
mientos y habilidades a adquirir que expresa el objetivo.

2do. Motivar y activar las relaciones sujeto-objeto, sujeto-objeto-
sujeto, 0 sujeto-sujeto, asi como la internalizacion y externaliza-
cion de contenidos y acciones individuales o conjuntas presentes
en tal Proceso Pedagogico™.”

Estas caracteristicas se concretan en cuatro funciones primordia-
les: didactica, gnoseologica, psicologica y de direccion. Son aplicables
a todo tipo de medios de ensenanza y todos los medios deberian cum-
plir con ellas garantizando asi su calidad, pertinencia y funcionalidad.

Resulta indispensable valorar, inicialmente, algunas cuestiones
relacionadas con los audiovisuales como medios. Imaginemos que
debemos preparar un tratamiento para atender una dificultad de la
pronunciacion tan comun en nuestra poblacion infantil como la dis-
torsion del fonema /r/. Precisamos con cautela los objetivos a desarro-
llar en dependencia de la etapa de trabajo en que nos encontramos, las
caracteristicas de los alumnos, sus necesidades, potencialidades, nive-
les de desarrollo alcanzados, asi como los contenidos puntuales a
abordar y la forma en que se procedera. LLuego se impone vestir a esa
forma de trabajo, considerando aqui los recursos que contribuiran al
desarrollo de los contenidos en el tratamiento, en forma de apoyo o
ayuda.

Este es el momento en que se seleccionan los tipos de medios de
enseflianza a emplear, el contenido que abordaran y la funcion que de-
sempenaran. Considerando lo expuesto es sensato destacar que el pri-
mer nivel de seleccion es el del medio en si por sus caracteristicas y
potencialidades, luego se procede a la determinacion especifica de lo
que contendra. En no pocas ocasiones los docentes eligen el medio por
ser el que tienen a su alcance a la hora de planificar el tratamiento o
simplemente porque esta de moda su uso. Es conocido que la television
y el video conviven en la mayoria de los hogares y todos los centros
educacionales de nuestro pais, estan al alcance de los docentes y los
alumnos conocen y estan familiarizados con su lenguaje. Estos crite-
rios habra que considerarlos pero no seran los determinantes. 1.o esen-
cial a observar inicialmente son las posibilidades que dicho medio
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posee para el trabajo, en este caso, con las alteraciones del lenguaje, qué
bondades brinda, cuales son sus beneficios y perjuicios, hasta donde
puede potenciar el desarrollo y hasta donde frenarlo en funcion, por
supuesto, de las caracteristicas biopsicosociales de los estudiantes y de
la alteracion que posee. Una cuestion de suma importancia es que se
debe velar por que las competencias comunicativas que el medio selec-
cionado posee estén en funcion de las que queremos desarrollar.

En el caso de los audiovisuales hay que proceder con cautela pues
son productos que estan pensados para informar, transmitir, decir
algo, considerandose comunicadores por excelencia. Esta razon deter-
mina que a la hora de escoger el tipo de material o programa haya,
necesariamente, que contemplar otros elementos relacionados tam-
bién con su lenguaje. El trabajo con este tipo de medio no ha de ser
fortuito. E1 medio en si transmite informacion pero el valor didactico
lo imprime el profesor, en este caso el logopeda.

Para el diseiio, al igual que para la seleccion hay que conocer las
perspectivas del medio en funcion de aprovecharlo de forma optima.
El disenno de un material audiovisual se concreta en la elaboracion de
un guion, elemento que se abordara en acapites posteriores. Es nece-
sario estar familiarizado ademas con lo referente a la técnica de reali-
zacion.Aunque el logopeda no es un realizador, debe conocer como uti-
lizar al maximo todos los recursos del lenguaje audiovisual.

Cuando la materia prima basica esta al alcance el especialista
puede confeccionar los medios y materiales a utilizar (laminas, tarje-
tas, juegos didacticos) cumpliendo determinados requisitos. Al elabo-
rar un material audiovisual se han de contar con recursos tecnologicos
como camaras de video, computadores para procesar las imagenes,
luces y considerar otros elementos como el ritmo del material,la banda
sonora a conformar, las tomas de camara. Todos estos componentes
transmiten informacion en dependencia del mensaje que se quiera
hacer llegar. Este andamiaje es dificil de conjugar por una sola perso-
na, no es una actividad que esté siempre al alcance de los logopedas
aunque estos pudieran ayudar al disefio del material considerando,
como ya se planteo las posibilidades expresivas del medio y las carac-
teristicas de las alteraciones con que se va a trabajar.

Es labor del logopeda garantizar el maximo aprovechamiento del
medio seleccionado, asi como la estrategia que emplee en su disefno. Se
puede contar con un medio tradicional como la pizarra y hacer un uso
optimo que garantice la prevencion, el diagnostico o la correccion o
compensacion de un trastorno en la comunicacion. Puede emplearse
un material videografico de excelente calidad técnica donde el conte-
nido que se aborde sea ideal para el trabajo y sin embargo desdenar
su potencial por falta de conocimiento o por no haber concebido su
correcto empleo.
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Todos los materiales audiovisuales son potencialmente didacti-
cos v educativos esta condicion radica en el hecho de como es utili-
zado y aprovechado por el maestro, que debe ser capaz de manipu-
lar las imagenes y el mensaje transmitido en pos de sus objetivos.
La labor del logopeda en este sentido es muy importante pues hay
materiales que utilizan estilos de comunicacion no usuales que tam-
bién pueden ser empleados, incluso existen contenidos que a veces
nos impresionan a primera vista que no van a ser utiles pero se con-
vierten en poderosos recursos para el trabajo con el lenguaje con
una buena estrategia disenada al respecto. Por tanto se insiste en
que la preparacion del especialista es un aspecto de vital importan-
cia para el trabajo con los medios audiovisuales, pues el educador es
el que realmente da sentido al medio, aunque no se debe desconocer
que el medio tiene su propio lenguaje apto para transmitir y comu-
nicar.

¢Como propiciar que los materiales seleccionados cumplan con las
funciones de los medios de ensefianza y sean utiles en la atencion logo-
pédica?

Desde el punto de vista didactico el contenido del material debe sus-
citar la ejecucion de acciones cognitivas por parte del estudiante.
Debe motivarlo a comunicarse, a expresarse adecuadamente. .o mas
importante no es referirle al nino como debe realizar una accion sino
que el medio debe facilitar que la emprenda o ejecute. Debe ademas
abordar el contenido a partir de experiencias conocidas para llegar a
situaciones nuevas de aprendizaje complementadas con otras fuentes
de informacion y en diversos contextos de actuacion. El programa o
material no debe decir la ultima palabra sino instar al alumno a que
se interese por el tema y busque informacion. Se ha de garantizar para
ello la presencia de un lenguaje claro, directo, libre de artificios y pre-
ciosismos estéticos que enrarezcan el mensaje. Hay que favorecer la
transmision del contenido, no oscurecerla con rebuscamientos fuera
del entendimiento, comprension de los estudiantes y el alcance de los
objetivos planificados.

Para cumplir con la funcion gnoseologica el medio debe aportar
conocimientos que contribuyan a representar la realidad y el modo de
transformarla tras la configuracion de una vision individual, auténtica
y personalizada. Mas alla de brindar contenidos se debe hacer reflexio-
nar en modos de aprehension de la informacion, de su procesamiento,
incorporacion y utilizacion, se ha de favorecer la interrelacion del niflo
con su ambiente con vistas a alcanzar crecimientos personales de carac-
ter activo en el proceso de socializacion. Esto representa que el empleo
del material debe estar encaminado a favorecer la actividad cognosciti-
va del estudiante desde el desarrollo de la actividad comunicativa
directa, aumentativa o alternativa.
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Se aconseja la seleccion de materiales que puedan ser comprensi-
bles tanto por lo que narran como por la forma en que lo hacen,
deben ser polémicos, que expresen situaciones problematicas para
darle solucion a una dificultad determinada, contestar interrogan-
tes, resolver inquietudes o enigmas, todo esto con el objetivo de faci-
litar la participacion del nino, que se sienta protagonico e importan-
te, y perciba que su ayuda resulta definitiva en la conclusion de un
conflicto. Esto le da significatividad a lo aprendido, valor social y
personal.

Se debe garantizar que el programa seleccionado sea atractivo y
estimulante de forma que genere, a partir de su lenguaje y mensa-
jes, situaciones comunicativas favorables para darle atencion a las
alteraciones que muestran los alumnos susceptibles de tratamiento.
Hay que considerar entonces elementos como sus necesidades, su
diagnostico particular, las caracteristicas de su alteracion, el
ambiente psicosocial en que viven, sus potencialidades, inclinacio-
nes, motivaciones, expectativas, gustos e intereses. Kl proceso de
utilizacion del medio debe convertirse en un impulso hacia la acti-
vidad de aprendizaje y comunicacion, que los motive y estimule de
forma novedosa y auténtica, siempre desde la vision del intercam-
bio y la realizacion colectiva, utilizando adecuados estilos de comu-
nicacion. De esta manera se propicia que se cumpla con la funcion
psicologica.

La funcion de direccion tiene lugar cuando el contenido del
medio y su estética garantizan que se cumplan los objetivos pro-
puestos a partir de su empleo. Por esto se debe ilustrar con claridad,
organizacion y progresion el mensaje, se debe reiterar la informa-
cion con la que se pretende trabajar, emplear recursos que contri-
buyan al esclarecimiento, estructuracion y articulacion de los con-
tenidos como graficos, esquemas, tablas. E1 medio en si mismo ha de
conducir al estudiante a la internalizacion de los conocimientos y
su extrapolacion a situaciones nuevas, asi como a verificar el nivel
de asimilacion de los contenidos en funcion de replantearse sus
estrategias cognitivas. Esto se traduce en que el material debe per-
mitir la autoevaluacion comunicativa y lingiuiistica del estudiante
encauzandolo hacia estrategias que posibiliten darle satisfaccion a
sus necesidades.

Tras haber analizado las etapas generales del trabajo con los
medios examinemos ahora qué actividades se han de desarrollar en
torno al empleo de los medios audiovisuales. A continuacion se mues-
tra una metodologia propuesta por Monzon, N., Garcia, T.y Mora, R.
M.? basada en cuatro etapas para el uso del video valorando el papel
del docente y el alumno en funcion de la activacion de los procesos
mentales.
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PAPEL DEL PAPEL

ETAPA ACTIVIDAD MOMENTO DOCENTE | DELALUMNO

1 Preparacion previa Autopreparacion Activo No participa
del profesor

2 Indicaciones para el Actividad docente | Activo Pasivo
visionado
3 Visionado u observacion | Actividad docente | Pasivo Activo
del video
4 Analisis Fase
posvisiona- |afectiva
do
Actividad docente | Activo Activo
Fase
cognitiva

En la preparacion previa se llevan a cabo varias acciones que
comienzan con la observacion del material videografico o televisivo
con anterioridad a su uso. En esta observacion el logopeda ha de con-
siderar cuatro cuestiones fundamentales:

a) calidad técnica del material seleccionado;

b) correspondencia del material con los objetivos propuestos y defini-
¢ion de su uso;

c) elaboracion del proyecto didactico;

d) condiciones espacio-temporales para la realizacion de un adecuado
visionado.

La primera cuestion ha de certificar que el medio esté apto para su
consumo o visualizacion. Las cintas de video o el videocasete en no
pocas ocasiones suelen estropearse y conlleva a que el material no se
escuche, se escuche mal o simplemente no se vea, esto ocurre también
cuando las condiciones en que se graba no son las optimas, por lo que
se debe comprobar el estado de la casetera y del televisor o monitor
donde se proyectara la imagen. Si lo que se desea es emplear un pro-
grama de television también es necesario verlo con anterioridad. No
es aconsejable planificar su visualizacion in situ sin antes tener una
referencia pues se limita su aprovechamiento y no se garantiza que su
contenido se ajuste a las necesidades reales de la actividad planifica-
da.Para ello se puede grabar con anterioridad. En esta situacion tam-
bién es necesario comprobar el estado técnico de los equipos utiliza-
dos para garantizar un registro con calidad. Es acertado senalar que
los videos domésticos degradan bastante la imagen y el sonido no
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siendo aconsejable la realizacion de copias de otras copias sino grabar-
se los materiales de la fuente original.

Muchas veces los nombres de los materiales sugieren temas intere-
santes y utiles para el desarrollo de la comunicacion y el lenguaje,
aunque esto no garantizara su pertinencia. La comprobacion de la
correspondencia del material con los objetivos propuestos se puede rea-
lizar paralelamente a la revision de su estado técnico, en esta fase hay
que, ademas de comprobar que el contenido del material se ajuste a
los contenidos a abordar y determinar la funcion con que se emplea-
ra, velar por que posea las condiciones comunicativas optimas que
favorezcan el desarrollo de situaciones lingiiisticas propicias en los
estudiantes. No es recomendable utilizar materiales donde haya algun
personaje con alteraciones en el lenguaje. En etapas tempranas del
desarrollo (preescolar y escolar) los niflos deben contar con patrones
correctos a imitar. LLos patrones deformantes no deben ser objeto de
enjuiciamiento tal como sucede en algunas terapias psicologicas
donde se realizan dramatizaciones en las que los personajes encarnan
las caracteristicas de los sujetos atendidos con el objetivo de que estos
ultimos las reconozcan y actuen consecuentemente ante sus dificulta-
des. Esta situacion no ha de plantearse en un tratamiento logopédico
donde el objetivo consiste en desarrollar un lenguaje y una comunica-
cion de calidad sobre la base de la imitacion de patrones adecuados y
no de la critica de los inadecuados.

La transmision del mensaje verbal ha de ser clara, limpia y conci-
sa acorde ademas a la edad de los estudiantes y de sus posibilidades
comunicativas. Lo mismo sucede con la disposicion del lenguaje
audiovisual. Es significativo velar por el ritmo de la exposicion de la
informacion en funcion de los trastornos tratados, en la mayoria de los
casos debe ser lineal, creciente, organizada. Ello facilita la asimilacion
y el trabajo con la informacion. Es preferible, en este sentido, emplear
materiales disefiados para ser utilizados en los procesos educativos
pues su estructura favorece la apropiacion e interaccion con los con-
tenidos.

La definicion del uso del material tiene un peso importante pues se
precisa la forma en que se empleara a partir del objetivo de la activi-
dad. Muchas veces el maestro llega al visionado del programa con una
idea clara de lo que quiere pues lo conoce con anterioridad. En otros
casos se determina en esta etapa teniendo en cuenta la forma y el
momento de presentacion. La interaccion con programas de television
y video pudiera constituirse en un propio tratamiento o en parte de
este. Kl tratamiento puede estructurarse a partir de la visualizacion
del material audiovisual o pudiese solo emplearse como motivacion,
como transmision de contenidos o evaluacion en un momento de la
actividad. En dependencia de la funcion también se consideraran las
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caracteristicas que el programa debe reunir. Puede ser que se use el
material completo o solo fragmentos que se deben acotar. Algunos
profesores prefieren por comodidad que sus estudiantes observen los
materiales en su totalidad sin tener en cuenta que el uso del medio
debe estar concientemente justificado. No es necesario consumir todo
el programa si la visualizacion de un fragmento es suficiente maxime
considerando que el momento del tratamiento es relativamente corto
en comparacion con otras actividades docentes. Otra posibilidad que
se desdena es el caracter interactivo del medio: la facilidad de hacer
pausas (pause), de avanzar rapido, de retroceder, de interrumpir para
hacer alguna aclaracion, de repetir alguna secuencia para estudiar
mejor su contenido, de intercalar preguntas y actividades en el trans-
curso de la visualizacion. Kl logopeda debe estar preparado ademas
para orientar al maestro del aula en el uso adecuado de los medios
audiovisuales en funcion de la prevencion, diagnostico, correccion y
compensacion de las alteraciones de la comunicacion y el lenguaje.

Todos estos elementos se definen y concretan en la elaboracion del
proyecto didactico. Un proyecto didactico se materializa en la realiza-
cion de la programacion del uso del medio teniendo en cuenta las acti-
vidades a desarrollar antes, durante y después del visionado, estos ele-
mentos seran abordados mas adelante.

Otra cuestion que influye en el aprovechamiento de los mav es el
aseguramiento de las condiciones espaciales y temporales para la rea-
lizacion de un adecuado visionado. Al igual que los restantes medios
el video requiere de condiciones higiénicas para su uso que comienzan
con la calidad del estado y funcionamiento del televisor y el video, asi
como de los materiales que se proyectan. La ubicacion de los alumnos
y del televisor en el local logopédico debe ser objeto de preocupacion,
dichos locales son pequenos en su mayoria por lo que se ha de velar
que se cumplan con las condiciones que aparecen a continuacion:

— Los estudiantes deben sentarse a una distancia del televisor, segun
la SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers) ,
no menor al doble del ancho de la pantalla y no mayor que cinco
veces esta medida.También hay que considerar el angulo de vision
con respecto a donde esta colocado el televisor.

— Situar el televisor donde la claridad que entre no provoque brillan-
tez en la pantalla.

— Aislar el local de ruidos que interfieran con la transmision o que
disocien a los alumnos del visionado.

— No ubicar cerca del televisor laminas, carteles, murales, que tien-
dan a distraer la atencion de la pantalla.

Se tendra en cuenta ademas el momento del dia en que se proyec-
tara el material (en el horario de la tarde los ninos tienden a estar mas
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cansados) y el numero de horas que han estado observando la televi-
sion y el video en la jornada escolar.

En las indicaciones para el visionado se debe conseguir una predis-
posicion que estimule al estudiante hacia lo que vera. De las expecta-
tivas creadas depende que el alumno mantenga su atencion, se moti-
ve y desarrolle intereses hacia lo que vera, favoreciendo la adquisicion
de conocimientos. Estas indicaciones siempre deben darse al estudian-
te quien debe conocer hacia donde dirigira su atencion, incluso cuan-
do se emplee el material con caracter motivador el logopeda debe
orientar la observacion. En este momento se han de considerar que:

— No se debe adelantar el contenido a tratar, no se le contara al
alumno qué vera, se le pedira que se fije en determinados aspectos.

—  El momento de orientacion no debe exceder el de la visualizacion.

— Se puede informar las actividades que realizara desde este momento
encauzando la accion de los alumnos para el logro de los objetivos.

— Se aclarara, en caso de ser necesario, conceptos, fenomenos, térmi-
nos que ayuden a la comprension de lo observado, también se
puede ubicar en tiempo y espacio la ocurrencia de los hechos que
se narran con vistas a facilitar su comprension.

— Se ha de comunicar datos relevantes con respecto a la realizacion
del material que esclarezcan su contenido como su realizador, aiio
de realizacion, pais que lo produjo, en qué se inspiraron el guionis-
ta y el director para su elaboracion.

Durante la observacion el logopeda debe evitar que se den determi-
nadas situaciones que afectan el visionado del material. .o primero a
considerar es que su labor fundamental en esta etapa es la observa-
cion y registro de la conducta de los estudiantes. Se deben tener en
cuenta las expresiones que realicen, tanto verbales como no verbales,
bajo qué condiciones y ante qué estimulos, dudas o inquietudes que
pudiesen surgir, asi como ideas para el trabajo posterior con el progra-
ma. Durante la observacion el especialista no debe:

— Orientar la toma de notas ni permitir la realizacion de actividades
ajenas al visionado.

— Interrumpir sin previa planificacion para aclarar dudas o hacer
alguna explicacion.

— Realizar alguna aclaracion paralela a la observacion.

— Ausentarse del local donde se visiona el material o realizar algun
tipo de actividad no relacionada con el visionado.

— Desplazarse continuamente o dar vueltas por el local.

— Hacer ruidos innecesarios.

— Resolver algun problema técnico a menos que surja durante la
observacion. Dada la situacion se procedera a la detencion del
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material para, tras darle solucion a la situacion técnica volverse a
exhibir a partir del comienzo de la idea logica en que se detuvo el
material.

Tal como se pudo leer en la tabla expuesta anteriormente, poste-
rior al visionado se debe realizar un analisis que cursa por dos etapas:
la fase afectiva y la fase cognitiva.

La fase afectiva esta marcada por las posibilidades que posee el
lenguaje audiovisual de conmover y sensibilizar. Se plantea entonces
la necesidad de aprovechar las impresiones dejadas por el material en
funcion de la interiorizacion afectiva del mensaje expresado. Es aqui
donde se realiza un grupo de preguntas cuyas respuestas contribuyen
tanto a la prolongacion del efecto de lo ya observado como al diag-
nostico y caracterizacion psicopedagogica del estudiante, al conoci-
miento de sus gustos, preferencias, inclinaciones: ¢les gusto el progra-
ma?, ;qué les gusto mas y qué menos?, ;qué sentimientos tuvieron
ante tal o cual personaje? son preguntas que pueden resultar manidas
pero que favorecen el efecto impresivo del medio, su poder comunica-
tivo y propicia que los estudiantes se expresen libre y espontaneamen-
te en un ambiente grupal. Se aconseja al logopeda que no intervenga
para juzgar criterios sino que propicie el debate y que, al igual que en
la etapa inicial, registre comportamientos, inquietudes, reacciones y
criterios de sus estudiantes. Debe ingeniarselas con maestria para
que todos puedan participar sin forzar a los que no quieran opinar
evitando confrontaciones entre estudiantes por desigualdades de cri-
terios.

Hay que tener en cuenta que lo importante no es lo que muestran
los medios sino la realidad que construimos a partir de lo que expo-
nen. Este tiempo de reflexion ha de ser considerado como lo mas
importante paralelamente a la complementacion de la informacion a
partir de otros materiales de estudio. El lenguaje audiovisual esta
disennado para atrapar al receptor. Este efecto debe extenderse con el
animo de conseguir los objetivos propuestos. Es facil ilustrar este
planteamiento. Luego de haber visto una pelicula infantil de policias
v ladrones, o de deportes, ien qué se quieren convertir los ninos?

El registro de 1o que sucede en esta fase afectiva debe encauzar la
proxima fase. El logopeda debe haber previsto con anterioridad las
actividades a desarrollar en la fase cognitiva, pero su proceder se ha de
replantear a partir de la informacion recogida en la fase afectiva. Esto
no significa que tenga que cambiarse 1o planificado en toda su exten-
sion sino aprovechar los estados de animo, la predisposicion creada en
cada estudiante para el trabajo con la informacion que transitara de
las opiniones planteadas a la reflexion y analisis de 1o que consistira
el objeto de estudio o analisis. Se intentara no violentar la dinamica
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creada con preguntas fuera de lugar. Algunas situaciones que se pue-
den dar son las siguientes:

— Algunos plantean que el gatito (personaje del cuento) no actuaba
bien, /a qué creen que se deba esta actitud?

— Muchos vieron que la plantita estaba triste y llorosa, ¢{tenia razo-
nes para sentirse mal?, ;cuales eran?

— Los personajes de los animados ahorran electricidad, ¢ustedes
también lo hacen?, ;como?

Tras el analisis de las respuestas se puede pasar al trabajo del trata-
miento en cuestion insertando entre las preguntas planificadas las acti-
vidades a desarrollar. Se debe actuar con sutileza, sin violentar la dina-
mica creada a partir del analisis que se esta realizando. El siguiente
ejemplo lo demuestra: supongamos que en el caso del gato (personaje del
cuento) se haya planificado un tratamiento para la activacion de los
organos articulatorios.Tras la visualizacion, analisis afectivo y realiza-
cion de la pregunta sa qué creen que se deba la actitud del gato? se puede
orientar a los alumnos que emitan exageradamente el sonido que el gato
hacia (miau, miau, miau). .o podrian repetir todos a la vez o alternada-
mente, dandole la posibilidad a cada uno de que imite al gato mientras
los otros 1o observan. No es aconsejable que este tipo de ejercicio se pro-
longue demasiado en este momento pues se corre el riesgo de perder el
hilo conductor de la valoracion que del contenido se esta efectuando.

Se prefiere que los trabajos, tareas escritas o de otra indole (con-
sultar otras fuentes de informacion) se orienten tras concluir esta fase
de analisis o debate del material. Esto no ha de constituir necesaria-
mente un modelo a seguir. El especialista valorara, segun las caracte-
risticas del grupo y del contenido cuando es mas conveniente hacerlo,
si antes del visionado o después.

Funciones didacticas de los medios audiovisuales

Una de las tareas que requiere la mayor atencion del logopeda en
el uso de los medios es determinar el proposito para lo que lo emplea-
ra, o sea, definir para lo que le va a ser util en el proceso de atencion
a las alteraciones de la comunicacion y el lenguaje. Antes de analizar
algunas cuestiones acerca de las funciones de los medios audiovisua-
les es importante resaltar que estas se trabajan con mayor frecuencia
teniendo como base el uso del video aunque son validas y se ajustan
también para la television. El video, como medio de ensefianza es,
muchas veces, mas utilizado en los centros escolares por las facilida-
des de manejo del equipo y la informacion. Este aspecto no descono-
ce que la television es una poderosa herramienta para el trabajo edu-
cativo e instructivo, pero que demanda mayor nivel de disponibilidad
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para su empleo en tanto que se debe conocer de antemano lo que se pro-
yectara, disponer de tiempo y espacio dedicado a la visualizacion (que
no admite interrupciones porque se pierde la dinamica y los contenidos
de la exposicion) o grabar la transmision para luego ser empleada sir-
viéndose de la tecnologia del video.

Seria conveniente, en primera instancia, conocer algunas de las fun-
ciones otorgadas por diferentes investigadores del tema que aparecen en
un estudio hecho en 1996 por Cabero, J." y se enuncian a continuacion.

Cebrian, M. en Kl video educativo (1987):

— instrumento de produccion y creatividad,

— instrumento de analisis de la realidad circundante para los usuarios,
— recurso para la investigacion, experimentacion y seguimiento de
procesos en los laboratorios y demas trabajos de tipo empirico,

— instrumento para la autoobservacion en las aulas,

— para la difusion de la informacion,

— soporte de almacenamiento o banco de producciones audiovisuales,

— recurso para el analisis critico de producciones audiovisuales y de
la circulacion de informacion,

— medio de ensenanza al servicio de las disciplinas curriculares.

Ferrés, J. en Video vy educacion (1988):

— informativa; motivadora; expresiva; evaluativa; investigadora; ludi-
ca; metalingiistica; interaccion de funciones.

Martinez, F. en Configuracion de los videos didacticos (1991):

— didactica; formacion y perfeccionamiento del profesorado; recur-
so0s de expresion estética y de comunicacion; instrumento de inves-
tigacion.

Nadal, M.A. vy Pérez, V. en Los medios audiovisuales al servicio del

centro educativo (1991):

— presentar los temas en una primera toma de contacto,

— motivar por su disefio atractivo,

— transmitir informacion,

— permitir la visualizacion de formas estructuras y procesos,
— suscitar debate a través de su planteamiento,

— promover actividades, hacer recapitulaciones y repasos,

— instrumentos de evaluacion.

Salinas, J. en Diseno, produccion vy evaluacion de videos didacticos
(1992):

— medio para la ensenanza (para la presentacion de 1a materia por el
profesor, medio para la educacion audiovisual e instrumento para
que los alumnos elaboren sus propios mensajes),
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— formacion del profesorado,
— investigacion,
— como contenido didactico,

En el propio trabajo citado Cabero, J. analiza funciones que el
video puede desempeiiar para la educacion en general y en el proceso
de ensenanza-aprendizaje en particular:

— transmisor de informacion,

— instrumento motivador,

— instrumento de conocimiento por los estudiantes,

— evaluador de los conocimientos y habilidades alcanzadas por los
estudiantes,

— medio de formacion y perfeccionamiento del profesorado en aspec-
tos y estrategias didacticas y metodologicas,

— medio de formacion y perfeccionamiento de los profesores en sus
contenidos del area de conocimiento,

— herramienta de investigacion psicodidactica,

— herramienta para la investigacion de procesos desarrollados en
laboratorios,

— instrumento de comunicacion y alfabetizacion iconica de los estu-
diantes.

Otras funciones son las dadas por Gonzalez, A. en Kl audiovisual
en la escuela (2001)':

— informativa, referencial y explicativa; motivadora y de anima-
cion; evaluadora de conocimientos y de actitudes; expresiva,
comunicativa y de desarrollo de la creatividad; como espejo del
estudiante.

En nuestro pais Hernandez, E. E v Hernandez, P. A.*2 han definido
algunos de los propositos con que se puede emplear el video particu-
larizando que su uso puede tener lugar en actividades docentes y
extradocentes:

— como motivacion; apoyo; informacion; juego (ludica); consolida-
cion; control o evaluacion; expresiva; metalingiiistica; para desarro-
Ilar rasgos afectivo volitivos de la personalidad.

Se habra notado que muchas de estas funciones se pueden ver y
analizar desde la optica del propio proceso de la actividad atendiendo
a sus etapas (orientacion, ejecucion y control) o especificamente desde
las funciones del proceso de ensenanza-aprendizaje. Veamos en la
siguiente tabla algunas funciones expuestas organizadas teniendo en
cuenta las funciones didacticas:
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FUNCIONES ASIGNADAS
FUNCIONES DIDACTICAS A LOS MAV POR DIVERSOS
AUTORES

ETAPAS DE LA
ACTIVIDAD

Orientacion 1. Preparacion para la nueva | - motivadora y de animacion
materia — apoyo
— referencial

2. Orientacion hacia el objetivo | - motivadora
— apoyo

Ejecucion 3. Tratamiento de la nueva | — transmitir informacion

materia — apoyo

— presentacion de la materia
por el profesor

— como juego (ludica,)

4. Consolidacion — consolidacion

— promover actividades, hacer
recapitulaciones y repasos

— como juego (ludica,)

Control 5. Control — instrumento de evaluacion

— evaluador de los conocimien-
tos y habilidades alcanzadas
por los estudiantes

— funcion evaluadora de cono-
cimientos y de actitudes

Esta tabla nos demuestra la relacion y significacion que tienen los
medios en el contexto instruccional. Como se puede apreciar hay fun-
ciones de los mav que se reiteran en las funciones didacticas y es pre-
cisamente que se pueden emplear con la misma intencionalidad en
momentos didacticos diferentes. También distinguimos que hay fun-
ciones encaminadas al aprendizaje del medio en si mismo, o sea, el
medio como objeto de estudio (expresiva, metalingiiistica, instrumen-
to de comunicacion y alfabetizacion iconica de los estudiantes, instru-
mento de analisis de la realidad circundante para los usuarios) o tam-
bién el medio como herramienta de trabajo (como espejo del
estudiante, para la investigacion psicodidactica, para la investigacion
de procesos desarrollados en laboratorios, instrumento para la auto-
observacion en las aulas). También es visto como medio didactico
para los profesores (formacion y perfeccionamiento de los profesores
en sus contenidos del area de conocimiento, formacion y perfecciona-
miento del profesorado en aspectos y estrategias didacticas y metodo-
logicas). Por ultimo se reconoce su valia en el desarrollo de rasgos
afectivo-volitivos de la personalidad y actitudes sociales positivas,
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contenido este propio del proceso de ensenanza-aprendizaje por lo
que pudiese incluirse dentro de cualquier funcion didactica.

Son multiples las aplicaciones de los medios audiovisuales en depen-
dencia de las posturas que asuman los autores y sus experiencias en el
trabajo con los mav. En este sentido y con el animo de determinar la
finalidad concedida al medio se aconseja establecer sus funciones desde
diferentes aristas o dimensiones entre las que se encuentran:

« Las caracteristicas tecnologicas y simbolicas del medio.

« Kl rol que se le asigne al medio.

« Kl contexto educativo donde se va a emplear el medio (tipo de acti-
vidad, momento, forma en que se va a organizar su uso).

« TLas peculiaridades de los usuarios y del medio: tanto del que pla-
nifica su uso (en este caso el maestro o especialista) como el consu-
midor (alumno o el propio maestro).

Teniendo en cuenta las particularidades de la actividad logopédica y
sin desconocer 1o planteado anteriormente también se pueden conside-
rar las siguientes funciones. Estas no son las tinicas que pueden otorgar-
sele al medio para el desarrollo de la comunicacion y el lenguaje pues
recordemos que dicho desarrollo debe ser una de las lineas priorizadas en
la escuela y por todos los agentes educativos debido a la significacion que
esta actividad posee en el desarrollo humano. El trabajo con el lenguaje
no tendra lugar solo en el gabinete logopédico. Lo ideal es que la atencion
se diera desde el gabinete y rectorada por el especialista o terapeuta del
lenguaje a quien le corresponde orientar a los maestros y demas perso-
nal que labora en el entorno escolar en como aprovechar las potenciali-
dades de los medios audiovisuales para la atencion a las alteraciones en
la comunicacion reflexionando ademas en la dimension extraescolar que
la atencion al lenguaje debe suponer.

Otras funciones:

—  Elemento socializador y de intercambio de experiencias: la visuali-
zacion y analisis posterior de los contenidos del medio puede sus-
citar la participacion activa de los alumnos que reciben tratamien-
to logopédico, el poder opinar y decir algo acerca de lo visto debe
estar incitado por la actividad del maestro, por esto se insiste tanto
en la preparacion en torno al empleo del medio. Este caracter
socializador se ve facilitado por las impresiones, que desde el punto
de vista emocional, debe causar el medio tras su visualizacion, ele-
mento este que se debe aprovechar al maximo. Otra cuestion que
fundamenta la ocurrencia de dicho intercambio es el caracter
adquirido por el medio de participar, desde edades tempranas, en
la construccion de la realidad de los estudiantes.

— Instrumento diagnostico de habilidades comunicativas y sociolin-
gliisticas: basicamente se puede homologar esta funcion con la de
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evaluacion. Sugiere la implementacion del material audiovisual
como recurso de apoyo a la actividad de exploracion logopédica
que efectua el especialista:la apreciacion del estado de los analiza-
dores, del lenguaje oral y algunas de sus cualidades como el ritmo,
la fluidez; el lenguaje escrito, asi como efectuar una valoracion que
complemente la evaluacion integral de la personalidad son algunas
de las cuestiones que se pueden estimar tras la visualizacion y ana-
lisis colectivo de un material audiovisual.

Recurso de comunicacion alternativa, aumentativa o transitoria: los
elementos que integran el lenguaje audiovisual estan concebidos
para comunicar empleando los recursos semioticos del medio. Dichos
recursos, aunque el estudiante no los domine en su totalidad, pueden
convertirse en iconos que favorezcan la comunicacion alternativa y
reflejarse en composiciones visuales como dibujos, carteles que elabo-
re el estudiante y que complementen la idea que se quiere transmitir.
Ademas, la comunicacion audiovisual puede generar situaciones
comunicativas libres de ansiedad y rechazo ante la actividad verbal.
Desarrollo sensorial y motriz: la posibilidad de la integracion
mediatica favorece en el alumno la construccion de representacio-
nes de la realidad de diversa indole y naturaleza que pueden tra-
ducirse en un desarrollo de percepciones visuales y auditivas espe-
cializadas que contribuyan al perfeccionamiento lingiuiistico.
Ademas, el medio audiovisual puede constituirse en especial alia-
do en la formacion de destrezas motoras, esto se puede lograr a tra-
vés de variados recursos. Por ejemplo, en la formacion de habilida-
des para la escritura, se puede mostrar mediante representaciones
0 animaciones los movimientos que el estudiante debe ejecutar
para la realizacion de determinado trazo. Este caso puede obser-
varse claramente en los programas de alfabetizacion por video o en
programas diseiiados especificamente con este objetivo.

Estudio de casos: para utilizar el video con esta funcion es necesa-
rio poseer una camara que registre las conductas y manifestacio-
nes de los estudiantes. K1 material resultante deviene un medio
muy util para la transformacion de la realidad educativa a partir
del estudio y la valoracion critica del contenido de la grabacion,
caracterizando al estudiante, redisenando estrategias de trabajo,
asi como estudiando la practica profesional del logopeda. Para lle-
var a cabo este trabajo es necesario poseer conocimientos y habili-
dades en la forma de captar la imagen y el sonido con vistas a reco-
ger los elementos que caracterizan al caso objeto de estudio. Es
importante no dejar de reconocer que siempre va a reflejar la opti-
ca del que registra la informacion.

Recurso preventivo: se implementa esta funcion cuando se propi-
cia la imitacion de conductas comunicativas positivas que tributan
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a la creacion de experiencias lingtiisticas favorables al desarrollo de
la comunicacion verbal.

Por ultimo nos interesa resaltar algunos criterios expuestos por
Cabero, J."* y otros investigadores acerca del uso de los medios que
pueden contribuir a realizar una adecuada seleccion de tan valiosos
recursos didacticos.

- El empleo de los mav debe estar siempre justificado y determina-
do por los componentes del proceso de ensenanza-aprendizaje que
condicionan su uso.

— Kl aprendizaje consciente se estructura sobre la base de las estrate-
gias v técnicas didacticas previstas para el aprovechamiento del
medio, no en funcion del medio en si, aunque es valido reconocer que
el medio transmite informacion, también contribuye a la formacion
de la personalidad y entretiene, pues esas son sus funciones.

— La preparacion del maestro con respecto al uso de los medios es lo
que determina la elaboracion de una estrategia didactica que
garantice su aprovechamiento.

—  El uso del medio en si y su contenido esta determinado por las
caracteristicas del consumidor o usuario, por la forma en que se va
a emplear y los propositos que se sigan para ello.

—  El uso del medio esta supeditado o influido por el contexto educa-
tivo en que se emplee. Dicho contexto sera modificado y condicio-
nado también por el medio.

—  El medio permite el desarrollo de habilidades de diversa indole
condicionadas por su estructura semantica, pragmatica y sintacti-
ca expresadas en sus sistemas de significacion.

— El alumno es un ente activo que consume, a partir de sus experien-
cias y condicionamientos, asi como de sus habilidades cognitivas la
informacion que recibe. Las actitudes que asuma determina en
cierta medida el aprovechamiento del medio en funcion de su cre-
cimiento personologico.

— La construccion mediatica de la realidad debe estar complementada
por otras fuentes de informacion estructuradas a partir de sistemas
simbdlicos disimiles y multiples que diversifiquen y recreen, amplien
y perfeccionen las experiencias sensoriomotrices de los estudiantes.

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. Analice una obra audiovisual que pueda utilizar para la atencion
logopédica y declare:
— su mensaje verbal,
— forma en que esta expresado,
— recursos extraverbales que empleo el autor para conformarlo.
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2. Seleccione un material televisivo o videografico para ser empleado
en un tratamiento logopédico. Resuma en no mas de cinco lineas
las potencialidades que posee para cumplir con los objetivos de la
actividad por usted prevista.

3. Indague, utilizando otras fuentes de consulta, sobre el lenguaje
audiovisual.
— Defina lo planteado por los autores consultados.
— Ponga ejemplos del empleo del lenguaje audiovisual en mate-
riales videograficos.

4. De los materiales en video de que dispone en su centro docente, o
de los que trasmiten por la television, seleccione uno para un tra-
tamiento previsto. Explique como cumple con las funciones:
Didactica:

Gnoseologica:

Psicologica:

De direccion:

* (Como desarrollaria usted las fases afectiva y cognitiva en el
analisis que se debe realizar tras el visionado.

5. Guiandose por los elementos ofrecidos acerca del aprovechamien-
to de los mav elabore una guia de observacion para analizar el pro-
ceder de los educadores o profesores que laboran con usted cuando
utilizan materiales televisivos o videograficos para el desarrollo de
sus actividades. Intercambie los resultados obtenidos con otros
companeros de clase, puede orientarse por estas preguntas:

—  ¢Se cumple lo establecido para el uso de los medios audiovisua-
les?

— ¢Incide dicho cumplimiento en el logro de los objetivos de la
actividad?, /cen qué medida?, ;por qué?

Consideraciones generales sobre el uso de la television
y el video como medios de ensernanza audiovisuales

La television y el video como medios de ensefianza audiovisuales. Sus
particularidades

Los vocablos television y video son empleados, en multiples ocasio-
nes, con el mismo sentido pues para muchos resulta evidente que uno
se sirve del otro, desde el punto de vista tecnologico, para tener vida.
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Las emisiones de television se graban en videocintas para poder dis-
frutar de los programas en mas de una ocasion y los materiales pen-
sados y producidos para el video, pueden ser y son, objeto de consu-
mo de todos los televidentes. Impresiona entonces que la linea que los
separa es imperceptible. Esta aseveracion tiene cabida si se considera
la produccion de television y video desde la aparatologia. Algo muy
diferente ocurre si el punto de vista se enfoca hacia su lenguaje y
objetivos.

El término television proviene del griego TmAe, téle (lejos, a distan-
cia) y del latin visio, -onis (ver). En su conjunto significa ver a distan-
cia.Video deriva del latin vidéo o videre (yo veo).

Los antecedentes de la television tienen sus origenes en1884 cuan-
do el aleman Paul Nipkow desarrolla su disco de Nipkow. Trece anos
mas tarde se construye el primer tubo catodico para que ya en 1900
durante la Exposicion Universal de Paris se hablara de television.
Realmente, no es hasta 1923, tras la invencion del iconoscopio (tubo
de camara) por del ruso emigrado a los Estados Unidos, Valdimir
Zworykin que se puede hablar de la television que todos conocemos y
disfrutamos hoy dia.

Como tecnologia, el video surge intimamente relacionado con la
television con el fin de garantizar el registro de los programas para su
posterior reproduccion. Con la grabacion de los programas también se
aseguraba una programacion mas amplia y planificada. Su técnica fue
desarrollada en la década de los 50 cuando se da a conocer el primer
sistema de registro magnético realizado por la Ampex, casa norteame-
ricana que mas tarde daria a conocer el primer magnetoscopio y en la
década de los 80, el primer sistema de efectos especiales, el Ampex
Digital Optica.

La primera grabacion en una cinta magnética de la seiial emitida
por la television fue en 1956. En este mismo ano fue presentado el pri-
mer magnetoscopio o videoreproductor, el Mark IV. En la década de
los 60 las cadenas de television ya empleaban como soporte la tecno-
logia del video.Ya en 1968 la Sony da a conocer un nuevo modelo de
camara y grabacion portatil cuyo registro se hacia en cintas de media
pulgada.

El uso del video como medio popular tiene un impulso a partir de
1970 cuando la Phillips lanzo el sistema VCR (video cassette recorder).
A partir de esta fecha el video se tornaria mas especifico y personali-
zado, ampliando sus posibilidades expresivas en torno a las creaciones
sobre €l generadas. s entonces cuando se establece como un medio
con caracter propio, independientemente de la produccion televisiva,
como medio de minorias, capaces y necesitadas de romper la hegemo-
nia economica de la television y sus productores, de mostrar la otra
cara de la verdad fehacientemente, de romper con el control de la
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informacion que hasta el momento mantenia la television. La video-
camara permitia la captura de las imagenes y sonidos para mas tarde
ser registrados. El propietario de la camara o interesado en la realiza-
cion podia mostrar lo quisiera en la forma deseada. La realizacion
audiovisual estaba disponible a todos no asi su transmision. El de-
sarrollo del video entonces estuvo marcado por una perspectiva e
intereses sociales.

Como tecnologia de la comunicacion, la television y el video estan
integrados, al igual que la tecnologia informatica, de dos componentes
fundamentales a nombrarse también hardware y software.
Entiéndase por hardware el soporte fisico capaz de plasmar, procesar,
reproducir, copiar la informacion. Nos referimos, en este caso al:

Magnetoscopio: codifica y decodifica las seniales de audio y video
sobre una cinta magnética. También se les llama videocaseteras.
Actualmente existen otros dispositivos que registran y reproducen
imagenes digitales.

Camascopio (nombrada popularmente camara de video): transfor-
ma las informaciones visuales y sonoras en impulsos electromagnéti-
cos que son conservados de forma digital o analogica en una cinta
magnética, tarjeta o disco duro interno o extraible. Inicialmente se
necesitaba de otro dispositivo anexo que registrara la imagen.

Monitor o televisor: su tarea principal es la de transformar la senal
recibida en imagenes y sonidos. La diferencia principal entre un monitor
y un televisor radica en que la seiial de video que procesa el monitor es
video banda base y el televisor es senal compuesta de video. Ademas en
las diferentes calidades de imagenes, generalmente superiores en el
monitor. El televisor posee un sintonizador para recibir las senales de
radiofrecuencia que generan las teletransmisoras y el monitor no.

Videocasete: caja de plastico que resguarda la cinta donde se regis-
tra la informacion facilitando su manipulacion y proteccion.

Otros dispositivos de almacenamiento: algunos de ellos fungen
actualmente como reproductores también (HD DVD Players). Entre
ellos se encuentran las memories sticks, 1os discos compactos, discos
duros de computadoras internos o externos, teléfonos celulares, ipods,
entre otros.

Software se le denomina a la informacion que sera registrada, pro-
cesada o mostrada, gracias al hardware. Al hablar de software nos
referimos al material videografico o videoprograma como también se
le llama, o sea, a una secuencia de imagenes que pueden estar fijas o
en movimiento, con o sin apoyo auditivo. En los ultimos tiempos ya no
es obligatorio emplear la técnica del video como soporte de registro de
la informacion, cuantos materiales no hemos disfrutado realizados
con programas informaticos, sin necesidad de captar imagen alguna,
a puro trabajo de programacion y disefio.
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En alguna medida muchos de los materiales que discursan por la
television son pensados y realizados con la técnica del video. En este
sentido se puede hacer alusion a documentales proyectados por la
television. Hay otros programas como los dramatizados, los informa-
tivos, los de participacion, humoristicos, de publicidad que en su
mayoria no se transmiten en vivo y en directo, sino que se graban y
editan dias antes de su proyeccion empleando la técnica del video.
Estos estan pensados para el gran publico, abordando tematicas gene-
rales, de facil comprension y que parten de los propios conflictos de
los televidentes. En este grupo también se incluyen programas para
publico especializado, que no dejan de tener en su concepcion la idea
de llegar a todos: proposito general de la television. Esto conduce a
pensar que la diferencia sustancial entre estos dos medios radica en la
forma de producir y conformar el mensaje, o sea, en la manera en que
se articula el lenguaje audiovisual y la transmision de la informacion
verbal, en la forma en que es expresado el mensaje, en su intenciona-
lidad artistica y social, determinando de esta forma su modo de reali-
zacion. A decir de Cabero, J. “(...) sus respectivas técnicas de obten-
cion, tratamiento y difusion de los mensajes, marcaran entre ellos
diferencias tanto en la disponibilidad de sistemas simbolicos, como en
los usos comunicativos que de ellos realicemos, planteando, por tanto,
diferentes formas de codificar la realidad™.**

¢Cuales son las ventajas de cada medio desde el punto de vista
técnico?

Video

* Puede llegar a cualquier lugar, hora y momento, no depende de una
senal de radiofrecuencia, de antenas, repetidores ni del estado del
tiempo para verse, solo una videocasetera u otro reproductor, un
televisor o monitor, los cables para conectarlos uno con otro y, por
supuesto, un material a visionar.

« Sobre una misma cinta u otros dispositivos se pueden grabar y
regrabar diferentes programas.

« La calidad de la grabacion puede comprobarse inmediatamente
después de haberse hecho el registro.

« Posibilita la retroalimentacion inmediata a partir de la observa-
cion de lo grabado.

« Kl manejo de los aparatos es sencillo.

* Tiene posibilidades de editar la informacion y de integrarse a sis-
temas tecnologicos mas complejos.

« Relativa sencillez para registrar las imagenes.

« C(Capacidad para que el usuario genere sus propios materiales y
mensajes.
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+ Interactividad con la reproductora y la informacion durante el
visionado.

« La transmision, el tiempo y horario de emision se encuentran con-
trolados por el usuario.

* Se puede conformar el mensaje a través de imagenes generadas por
computadoras, tecnologia que facilita el trabajo con la informa-
cion.

Television

* Ofrece una transmision en vivo (en caliente, lineal, sin un trabajo
de montaje considerable) y en directo (del lugar y el momento en
que tienen lugar los acontecimientos), asegurando su inmediatez.

« Medio de difusion menos costoso que el video cuando de llevar
informacion a lugares distantes se trata. Piénsese en si las clases
por television se transmitiesen por video cuantos casetes, discos o
dispositivos de almacenamiento harian falta.

« Hstudia los horarios y las particularidades de los publicos.

« C(Capacidad emotiva y movilizadora con que se estructuran sus
mensajes.

En nuestro pais la television pasa de ser un show a convertirse en
una auténtica television educativa con una programacion que tributa
al desarrollo del conocimiento y por supuesto, también al entreteni-
miento e informacion. Este hecho provoca en alguna medida que
muchos materiales que discursan por la television sean pensados y
realizados con la técnica del video.

Con la consolidacion de la telefonia y la creacion de Internet, el
video y la television han redescubierto nuevos espacios y formas de
consumo. Se habla ahora de la television y el video interactivo donde
el usuario solicita o encarga los programas de su preferencia permi-
tiéndole que pueda, en alguna medida, controlar el flujo de la informa-
cion que esta recibiendo. Esta television también trasmite materiales
en video.

¢Qué hacer para entonces?

“(...) los medios con que el educador cuenta para cumplir su
complejo ministerio aumentan en la misma proporcion en que la
civilizacion se enriquece y la posibilidad de utilizarlos crece tam-
bién en la misma medida, porque la organizacion de la escuela se
perfecciona y se hace mas racional a impulsos de los progresos
morales de la sociedad”.” El desarrollo de la tecnologia de la elec-
tronica y las comunicaciones puede depararnos aun adelantos
increibles e inverosimiles. LLos sistemas educativos, con el objetivo
de preparar al hombre para la vida en la sociedad, debera ingeniar-
selas para hacer un uso consciente de los recursos en funcion del
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crecimiento humano, del respeto a la identidad cultural, de la con-
vivencia pacifica, del culto al derecho ajeno. Por esto la labor del
maestro seguira siendo insustituible. Con mayor fuerza debera
defender su rol protagonico en el aprovechamiento de los medios
audiovisuales. Debera ser el mediador entre 1o que se presenta y lo
que el nino va a construir a partir de dichas representaciones.
Aprovechara las propiedades vicariales del medio y sus resortes
emotivos para estimular la accion del alumno en funcion de su
comunicacion e integracion social.

Potencialidades en la prevencion, diagnoéstico, correccion
y compensacion de las alteraciones del lenguaje. Amenazas

La amplia difusion y apertura educativa a la television y el video
hablan por si solas de sus potencialidades de caracter general. Ellos
son medios comunicadores por excelencia encargados fundamental-
mente de formar, informar y entretener. A pesar de sus amplias posi-
bilidades como recursos didacticos la television y el video poseen
potencialidades inigualables en la prevencion, diagnostico y correc-
cion o compensacion de las alteraciones del lenguaje.“En la escuela se
aprende solamente unos pocos anos y unas cuantas horas al dia, pero
a través de los medios se aprende por muchos anos y todo el dia, con
la peculiaridad de que se aprende de forma mas divertida. Lo que se
aprende envuelto en el lenguaje emocional de los medios masivos se
retiene en la mente por mucho mas tiempo, y la retencion fundamen-
tal se obtiene a largo plazo”.'

Desde el punto de vista pedagogico, segun Barreto, 1.'" , la televi-
sion y el video se ofrecen como medios con los que se puede trabajar:

El tiempo: es posible denotar y recrear hechos ocurridos en dife-
rentes momentos historicos. Se pueden estudiar fenomenos naturales,
politicos, sociales ocurridos en tiempo pasado o representar los que
pudiesen tener lugar en el futuro. Se pueden observar algunos fenome-
nos donde se altere el periodo o intervalo de ocurrencia, abreviandolo
(transformacion de la rana) o espaciandolo (caida de una gota de
agua).

El espacio: posibilita el estudio de diferentes lugares inaccesibles
a la mayoria de las personas (cosmos) o distantes (diversos lugares de
la Tierra). También nos puede trasladar a diferentes contextos o
momentos historicos no conocidos o vividos personalmente (civiliza-
cion egipcia).

Eltamanio de los objetos: se puede alterar la perspectiva del objeto
o fenomeno en funcion de la observacion de detalles no perceptibles
por su pequeiia (células) o gran escala (la Luna) y por las circunstan-
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cias adversas que representa su estudio a simple vista (tornado, vol-
can en erupcion, incendio forestal). También se pueden representar
detalles de los objetos para su mejor estudio.

Los resortes motivacionales: el lenguaje audiovisual tiene gran
carga narrativa, descriptiva y expresiva. Su disenio responde a las
caracteristicas psicologicas de los receptores dadas por el uso de ele-
mentos técnicos como iluminacion, uso de colores. Permite mostrar de
forma significativa aquello en 1o que se desea insistir.“Actua sobre las
emociones, en dependencia del talento y de la capacidad creadora des-
plegadas para su concepcion”.'®

Desde el punto de vista lingtiistico estos medios devienen podero-
S80S recursos interventivos. A continuacion se enunciaran algunas de
sus potencialidades:

« HEnsenan al maestro las cosas que le gustan a los ninos y la forma
en que les gusta, brindandole herramientas para favorecer su inter-
vencion pedagogica.

* A través de los programas los estudiantes se apropian de patrones
de comunicacion y lingiiisticos, enriquecen su vocabulario, apren-
den elementos sintacticos y mejoran la pronunciacion.

« Amplian su universo cultural al contemplar experiencias que estan
fuera de su contexto de vida. Esto puede incentivar su interés por
conocer, por relacionarse y por compartir experiencias observadas.

« HEnriquecen su imaginacion y fantasia, propiciando un desarrollo
considerable del vocabulario pasivo.

 Pueden constituirse en sistemas alternativos de la comunicacion a
partir de la interaccion con los recursos del medio.

« Kl manejar la informacion contenida en el video desarrolla deter-
minadas habilidades tecnologicas y algoritmos de trabajo que
generan el seguimiento, camplimiento y respeto de determinadas
normas de conducta, fortaleciendo el sistema de regulaciones del
nino.

AsI mismo existen numerosas amenazas que debemos considerar,
pues entorpecen el trabajo con vistas al desarrollo de la comunicacion

y el lenguaje.

« No respetan los estilos de aprendizaje y comunicacion de cada
alumno pues su mensaje esta diseniado para un niilo o alumno con
caracteristicas promedio.

e Se pueden desarrollar patrones comunicativos deficientes, descon-
textualizados pues no siempre los programas que se observan res-
ponden al entorno situacional del estudiante.

« EKscasamente los profesores pueden intervenir en los diseiios de los
programas educativos, por 1o que los realizadores que no son peda-
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20go0s ni especialistas y cuyo interés es atraer, cautivar y entretener
a la audiencia pueden desaprovechar o mal utilizar los recursos
comunicativos en funcion del desarrollo del lenguaje.

 La continuidad de su transmision muchas veces veta la posibilidad
de comentar el contenido del programa e intercambiar opiniones y
consideraciones en torno a lo observado.

 Limita la realizacion de otras actividades que generen situaciones
comunicativas favorables para el desarrollo del nino como jugar,
leer, compartir con amigos.

 Influyen en un porcentaje considerable en la representacion del
mundo en los nifios. Dicha representacion no es real sino una repre-
sentacion de la realidad mediada por la intencionalidad de los rea-
lizadores.

 (Gran parte de la transmision de conocimientos se hace a través de
imagenes y sonidos ¥y no de actividades practicas donde el nino
desarrolle sus conocimientos a partir de la experimentacion e
interaccion directa con los objetos y fenomenos.

« Al hacer poco esfuerzo mental en relacion con otro tipo de activi-
dad, se puede correr el riesgo de no obtener resultados relevantes en
el aprendizaje encaminados a la adquisicion de saberes practicos.

Si se analiza desde una perspectiva constructivista la television y
el video, como medios de ensenanza, ofrecen un sinnumero de oportu-
nidades para el trabajo con el lenguaje. Se han referido aqui mas ame-
nazas que potencialidades con el objetivo de que el profesor preste
atencion y esté conciente de los fenomenos que en torno al uso de los
audiovisuales se pueden generar sin una intervencion oportuna. Por
tal razon la inclusion del uso de de estos medios en el contexto educa-
tivo mas que una politica debe resultar una necesidad de todos los
agentes educativos en cualquier situacion pedagogica y cualquier
nivel de ensefianza.

Es indispensable que en funcion del trabajo logopédico el especia-
lista considere ademas otros elementos que se exponen a continua-
cion:

— Se debe preparar al nino para ver programas que lo eduquen, que
lo motiven hacia el aprendizaje y no de ver la television en sustitu-
cion de las actividades que habitualmente se desarrollan en las
diferentes etapas etareas. En algunos paises se habla de la cultura
del zapping o del cambio de canales, actividad que consume a
muchos espectadores en busca de ver algo que les agrade sin un
proposito determinado, solo por ocupar su tiempo libre.

— Kl lenguaje oral expresa 1o que pensamos, por excelencia, su de-
sarrollo es el que hay que potenciar, en la medida de lo posible.
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— HExisten determinados conceptos cuya representacion sobrepasa
los limites de la imagen. Su profundidad y verdadera significacion
estan dados por las vivencias de las personas. Por ejemplo, el con-
cepto estudiar sobrepasa los limites de una imagen en que aparece
una persona leyendo. Kl estudio es una posicion y actitud ante la
vida que excede el hecho simple de leer.

— La representacion vivida de la realidad se obtiene a partir de la
actividad. Pretender conocer el contexto a través de imagenes
mediaticas conduciria a una postura enajenante y poco objetiva
de lo que nos rodea. Es mejor experimentar con elementos reales
que hacer llegar la informacion por via mediatica, asi que no se
deben desaprovechar o cambiar actividades de relacion directa con
los objetos vy fenomenos por proyecciones de materiales audiovi-
suales, lo mas prudente seria combinarlas y aprovechar las bonda-
des de cada tipo de actividad en funcion del logro de los objetivos
propuestos.

— Kl continuo consumo de materiales audiovisuales tiende a generar
una pasividad a la hora de asumir determinadas conductas que
pudieran limitar la generacion de deducciones, de analisis, de acti-
tudes para resolver los problemas. Este fenomeno tiene lugar por el
efecto es real porque lo estoy mirando, las imagenes no enganan.
Sumasele que la explosion de informacion es tan grande que no hay
suficiente tiempo para reflexionar acerca de todo lo que se ve. Por
ello es tan importante la labor que desempena el maestro a la hora
de consumir los productos del medio.

Las teleclases y videoclases en el proceso docente-educativo

Las teleclases y videoclases devienen hoy en dia una herramienta
de apoyo indispensable para la labor docente del maestro. La exposi-
cion clara del contenido, la integracion de diversos recursos para la
ensenanza, la presencia de un profesional modelo de actuacion, no solo
favorece la actitud y preparacion del profesor ante la clase a impartir,
sino que sirve de apoyo para ilustrar al alumno algunos procedimien-
tos objeto de estudio que no se desarrollan en las aulas por falta de
condiciones materiales para hacerlo.

La proyeccion y utilizacion de estos recursos constituyen un acto
de comunicacion por excelencia, donde los tele o videovidentes reci-
ben y transmiten informacion, conocimientos, cuestionandolos, cons-
truyéndolos, reelaborandolos, al otorgarles nuevos significados. Esta
vision esta dada por el objetivo general que persigue el empleo de los
medios audiovisuales en nuestro contexto, orientado a la formacion de
ciudadanos capaces de leer, analizar y reflexionar sobre los discursos

101



audiovisuales, dilucidando experiencias que contribuyan al crecimien-
to humano enraizado en principios éticos de respeto a la diversidad y
de apoyo a la construccion de sociedades con plena justicia."

A decir de especialistas de la Direccion Nacional de Television, la
teleclase es una “Emision televisiva con fines docentes (escolares) que
se desarrolla en un tiempo prefijado segun las particularidades del
receptor —edad, grado, nivel, etc.—, que se caracteriza por la utiliza-
cion de los recursos que brinda el medio televisivo, en correspondencia
con los objetivos previstos en el programa de estudio —curriculo— y
que puede asumir diferentes modalidades”.*

La videoclase es, segun criterios de Galarraga, E. un término
empleado en nuestro pais “para denominar la teleclase grabada en
soporte de video, algunas de las cuales han sido realizadas reprodu-
ciendo en el estudio las condiciones del aula, donde se incluye mas de
un profesor y un grupo de estudiantes (especificamente para la
Educacion Secundaria Basica). Con otra concepcion se enfoca este
tipo de programa, derivado de la teleclase, que debe diferenciarse en
esencia, de esta, en que, al tener el medio video una mayor flexibilidad
en su utilizacion, lo que ofrece mayores posibilidades didacticas, su
concepcion metodologica debe estar disenada de modo tal que sea
posible detenerla en determinados momentos, a los efectos que los
estudiantes que la estan observando puedan, bajo la supervision del
profesor del aula realizar algunas tareas o actividades, que se entien-
dan necesarias para el cumplimiento de los objetivos planteados. No
debe existir un solo tipo de videoclase, ni siempre sera necesario el
mismo tiempo de duracion. Dependera de los objetivos y contenidos
del programa de la asignatura y del contexto escolar para el que estén
diseniadas, en el que se incluye, las caracteristicas propias de los estu-
diantes, tipo de curso, entre otras”.* Por su tipologia ambos recursos
(teleclases y videoclases), y a consideracion de los expertos aludidos
anteriormente, se pueden clasificar en:*

TIPOLOGIA CARACTERISTICAS

ludica Se caracteriza por prevalecer la ejecucion de juegos varia-
dos, rondas infantiles, talleres de creacion, dibujos animados,
entre otros, para explicar un contenido o llevar un mensaje
educativo. Propicia el desarrollo de la fantasia y la imagina-
cion en los escolares. Muy utilizado en edades tempranas y
primeros grados escolares para el rescate de tradiciones.

de exposicion ilus- | La exposicion de los contenidos fundamentales de la clase
trada por parte del teleprofesor, con el apoyo de imagenes
—filme y videos— y otros recursos como softwares, carteles
animados en Power Point, etcétera, caracterizan este tipo
de clase. A medida que se va exponiendo un contenido, se




TIPOLOGIA

CARACTERISTICAS

van mostrando imagenes que sirvan de apoyo a este, lo que
evitara largas disertaciones frente a camara por parte del
expositor. Resulta de gran utilidad realizar enumeraciones
y resumenes que refuercen las ideas esenciales de la exposi-
cion. Debe desarrollarse en un lenguaje coloquial para
lograr una adecuada comunicacion con los alumnos.

de demostracion

Lo esencial radica en la realizacion de actividades experi-
mentales donde se utilicen recursos de dificil acceso para la
escuela o de determinado grado de peligrosidad y compleji-
dad. La demostracion debe ser acompanada de explicacio-
nes breves y sencillas. .o mas importante es que el alumno
vea lo que se esta haciendo, por 1o que su realizacion debe
ser bien enfocada por la camara. Este tipo de teleclase da la
posibilidad de que todos los alumnos observen la actividad
como si estuvieran sentados en la primera fila, aspecto este
que no siempre se logra en un grupo NUMEroso.

de visita dirigida

Consiste en la realizacion de un viaje imaginario con los
alumnos, desde sus puestos de trabajo, a diferentes lugares
cOomo museos, zoologico, acuario, campo cultivado, fabrica
o industria, teatro, entre otras locaciones que se considere
de importancia para que el alumno cumpla con los objeti-
vOs propuestos.

de presentacion en
grupo (panel)

Un grupo de especialistas o alumnos previamente prepa-
rados, no mas de cuatro, bajo la conduccion del maestro
como moderador, disertan sobre un tema controvertido
previamente convenido. La presentacion de los panelistas
sera breve y estara apoyada por imagenes relativas al tema
que se expone. K1 moderador debe estar al tanto de todas
las intervenciones para evitar que algun panelista se des-
vie del objetivo propuesto.

de dramatizacion o
representacion

La representacion de situaciones de la vida cuyo nivel de
complejidad o distancia en el tiempo requiera de recursos y
técnicas especializadas, constituye el centro de este tipo de
presentacion. Puede utilizarse como alternativa fragmentos
de una pelicula, obra de teatro, video, etcétera. Sirve de base
para la reflexion y debate posterior de modos de actuacion
de los personajes, analisis de épocas, hechos historicos.

de entrevista

Este tipo de teleclase resulta muy interesante siempre que
el entrevistado sea una persona que conozca del tema a tra-
tar y que pueda ofrecer informacion al contenido que se
quiere llevar al alumno. Resulta imprescindible que las pre-
guntas que se formulen estén orientadas hacia el logro de los
objetivos propuestos y se acerquen a las que haria el telees-
pectador —alumno— si este fuera quien las realizara. El
entrevistador tendra muy en cuenta su papel, por 1o que no
participara en las respuestas de las preguntas que formule.
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Alrededor de estas formas de organizar la transmision de conteni-
dos se genera actualmente profundas reflexiones: el hecho de su perti-
nencia como formato de produccion, si se consideran medios de ense-
nanza o formas de organizacion, el modo mas oOptimo para su
utilizacion y aprovechamiento (si ha de verse completa o no), la per-
tinencia de su estructura dialogica, entre otros aspectos. Es oportuno
desatacar que, a pesar de estas disquisiciones, se ha demostrado, en
nuestro ambito pedagogico, que son herramientas de incalculable
valor para el trabajo pedagogico y que bien empleadas favorecen el
desarrollo integro de docentes y discentes.

¢Como utilizar las teleclases y videoclases en la atencion logopédica?

Lo primero que hay que considerar es la forma en que se emplean los
audiovisuales, destacando en primera instancia la funcion que se le asig-
nara en correspondencia con los objetivos determinados para el trata-
miento. Regularmente, por su calidad, el maestro las emplea para tratar
la nueva materia, elemento que no es aconsejable para el logopeda pues
su funcion, ademas de atender las alteraciones del lenguaje es reafirmar
lo estudiado, no introducirlo. En este sentido el logopeda puede emplear
los materiales en video que se exhiben en este tipo de material o alguna
explicacion del maestro con el fin de consolidar aspectos estudiados. Lo
mas importante resulta también aqui el trabajo orientador del logopeda
para que el maestro utilice las video y teleclases adecuadamente en fun-
cion de desarrollar en sus estudiantes la comunicacion y el lenguaje.

Con el animo de garantizar su optima explotacion se recomienda:

— Conocer, en primer lugar, a qué objetivos y contenidos responde, para
ello es necesaria la consulta de los materiales normativos del grado, asi
como de la guia para el maestro creada con el fin de orientarlo sobre
los temas y las principales formas en que se abordan los contenidos.

— Dominar los elementos metodologicos y didacticos de las asignatu-
ras para poder vincularlos y ofrecer un tratamiento integral a los
contenidos facilitando la interdisciplinariedad.

— Utilizar recursos heuristicos para incentivar al estudiante a la
observacion y en funcion del procesamiento de la informacion faci-
litando el trabajo mental, la comunicacion, motivacion y el interés
hacia el aprendizaje.

— Analizar con los estudiantes los mensajes destinados a la forma-
cion de valores, actitudes y conductas positivas.

Existen otros programas educativos que también se transmiten
por la television y que contribuyen al trabajo del logopeda como son:

“Programas de apoyo curricular: complementan los contenidos
presentes en el curriculo. Se presentan de una forma diferente
mediante juegos, curiosidades, discusion de un filme, entre otros”.?
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“Programas de ampliacion de la cultura general: también llamados
formativos, tienen en cuenta los contenidos presentes en el curricu-
lo, pero lo abordan de forma integrada, relacionando diferentes aris-
tas de las esferas del saber, potencian la esfera axiologica”.*

Actualmente se emplean otros recursos como las videoconferencias
y teleconferencias. Sus propositos y dinamica varian, asi como su esen-
cia. Las videoconferencias son conversaciones entre dos o mas personas
que se encuentran en lugares diferentes con la ventaja de que pueden
verse en vivo y en directo. Para ello se utiliza, generalmente, una video-
camara especial. Es un medio muy utilizado para transmitir informa-
cion en caliente y para establecer reuniones de trabajo en diferentes
lugares a la misma vez. Sustancialmente la teleconferencia funciona de
igual manera pero se emplea en un contexto mas formal y también per-
mite la interaccion entre las personas que la utilizan para comunicarse.

Las teleclases y videoclases no son siempre bien utilizadas en el
proceso de ensenanza-aprendizaje. Muchos profesores se sustituyen a
sI mismos por estos materiales orientando a sus estudiantes a realizar
una visualizacion completa del programa. Ceden su lugar en el aula a
un teleprofesor o videoprofesor que si bien es un especialista en el con-
tenido a impartir desconoce las caracteristicas de los estudiantes que
lo observan, las adaptaciones y ajustes que en el curriculo se ha hecho
para atender sus necesidades, las ayudas o apoyos que necesitan para
aprender y comunicarse. Es importante entonces que el maestro no
regale su espacio del aula al profesor de la pantalla sino que estructu-
re estrategias didacticas pertinentes para convertir el uso de dichos
recursos en baluartes de su labor docente.

Elaboracion de la guia didactica para la interaccion
con la informacion. Los debates: elementos fundamentales a considerar

El trabajo con la television y el video en el desarrollo de la comu-
nicacion ha de tener un caracter planificado. No todos los materiales
que existen se encuentran aptos para su uso con estos fines y los que
se seleccionen han de constituir un modelo apropiado a seguir por los
ninos. Por esta razon una de las principales tareas, quizas la mas
importante y que se enmarca en la primera etapa del uso de los mate-
riales audiovisuales, es la elaboracion de una estrategia didactica que
facilite la captacion, comprension y posterior utilizacion del mensaje
audiovisual. Esta intervencion es de suma importancia y se concreta
en un documento al que denominaremos guia diddactica.

El logopeda esta habituado en su labor al trabajo con las guias. La
exploracion logopédica se basa en diferentes aspectos a medir o con-
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trolar que conforman la guia de la exploracion. Los tratamientos tam-
bién siguen una guia que va orientando al especialista hacia el de-
sarrollo de los momentos de trabajo teniendo en cuenta la alteracion
que se trate.

La guia didactica materializa el proyecto o estrategia didactica
que se formula para el uso de los mav. Es un documento que orienta
el actuar consciente y la aplicacion de mecanismos cognitivos que
garantiza el procesamiento y disquisicion de la informacion propor-
cionada con la finalidad de traducirla en procederes y formas de
actuacion viables para aprender y aplicar lo aprendido. Debe condu-
cir al estudiante a comprender, a desentranar lo significativo y cons-
truir su propia realidad, a comunicarse, a realizar una lectura clara de
lo que observa u observo en el material audiovisual. Se estructura en
diferentes partes que se exponen a continuacion:

ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

Aspectos generales:

— Nombre del material a emplear.
— Objetivo de ensenanza.

— Afo de elaboracion de la guia.
— Autor (a).

Ficha técnica del material: recogera datos que informen a los estudian-
tes sobre elementos técnicos del producto que observaran facilitando
su comprension. Castro, G. y Hernandez, E. consideran que no deben
faltar los siguientes:*

—  Titulo del material.

—  Fecha de realizacion.

—  Formato en que se produjo (cine, video —Betacam, Umatic, VHS—,
television).

—  Empresa productora.

— Pails de origen.

— Técnica de grabacion y sonorizacion.

— Resena del argumento o sinopsis.

— Nombre del personal técnico que intervino.

—  Filmografia y datos relevantes sobre el autor.

—  Premios que ha obtenido el material.

— Opiniones de la critica que ha recibido.

Actividades a realizar antes de la visualizacion:

— Parala motivacion y activacion (creacion de situaciones afines con
el tema que se tratara, solucion de problemas a 1os que se respon-
dera a partir de la visualizacion del video).
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— Preparacion para el contenido a tratar (asegurarse de que el estu-
diante no se encuentre con barreras conceptuales que impidan la
comprension del material). Se debe recoger la explicacion de térmi-
nos, conceptos, fenomenos, que faciliten la comprension del conte-
nido.

— Preparacion metalingiiistica (explicar el empleo de algunos recur-
sos técnicos —del lenguaje audiovisual— que brinden informacion
indispensable para la comprension del mensaje que transmite el
material).

— Recomendaciones, sugerencias y orientaciones para la visualiza-
cion (se pueden sugerir actividades, ejercicios o preguntas cuyas
respuestas se expresen en el material audiovisual dirigiendo la
atencion hacia lo que puntualmente se quiere analizar).

Actividades a realizar durante la visualizacion (si procediera):

La detencion del video para la solucion de determinadas tareas
puede provocar una ruptura en el proceso logico de comprension e
interiorizacion del mensaje. Estas interrupciones han de ser estudia-
das y solo empleadas en casos necesarios que justifiquen el logro de los
objetivos.

Actividades posteriores a la visualizacion (a realizar en la escuela o fuera
de esta):

Se recomiendan actividades encaminadas a comprender, retomar con-
tenidos, asociar y relacionar, comunicar, compartir y profundizar.

Se debe considerar ademas tareas para la valoracion por parte del
estudiante de lo visto, acerca de lo que mas le gusto, 1o que menos y el
por qué.

La guia ha de constituir un texto explicativo que ayude al estu-
diante a interactuar con la informacion. Deben sustituirse las pregun-
tas vagas por actividades que lo motiven a pensar, favorecer ademas
el intercambio de los estudiantes en funcion de desarrollar un proce-
so de asimilacion y aprendizaje grupales, asi como encaminar al alum-
no a que se interese por la situacion observada. Esto no solo propicia-
ra el inventario de necesidades y la caracterizacion del estudiante sino
que desarrollara su interés por interactuar y tomar partido en las
situaciones de aprendizaje.

Se debe apelar entonces por actividades que contribuyan a organi-
zar la informacion y al desarrollo de habilidades practicas en este sen-
tido. El completamiento de una tabla siguiendo criterios de relacion,
de un esquema, cuadros sinopticos, incluso la solucion de tareas
empleando diferentes tipos de lenguaje, fundamentalmente los artis-
ticos como el dibujo, el modelado con plastilina, fotos para ordenarlas
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constituyen fuentes alternativas que tributan al procesamiento de la
informacion empleando diferentes codigos y procederes para su ejecu-
cion. LLa guia debe crear ademas, un espacio para la integracion.

La estructura de la guia depende en gran medida de la estructura
y exposicion del contenido del material —género—, de la funcion con
que se empleara y los objetivos a alcanzar, asi como las peculiaridades
de los estudiantes y la creatividad del docente. El trabajo con el texto
audiovisual puede homologarse al trabajo con un texto literario, con
la particularidad de que el audiovisual posee mas elementos objeto de
analisis que, construyéndose sobre la base de imagenes y sonidos, tie-
nen su propia lectura, y apoyan el discurso verbal.

Se debe procurar que las actividades contenidas se organicen de
forma creciente de complejidad, que se relacionen con lo visto en el
material y que remitan a otras fuentes de informacion, asi mismo pro-
poner el uso de otros medios que enriquezcan y complementen lo que
se ha observado y analizado. Una consulta a una enciclopedia, un libro
de texto, software educativo puede contribuir a despertar el interés
sobre un tema y afianzar el contenido abordado teniendo como base
la diversidad de medios en la transmision y organizacion de la infor-
macion, concibiendo a estos poderosos recursos como un sistema
irremplazable en la labor correctiva y compensadora del logopeda.

Los estudiantes pueden también elaborar sus propias guias didac-
ticas para el analisis de determinado material. Ello contribuye a que
el especialista diagnostique, entre otros elementos: intereses y motiva-
ciones del estudiante, necesidades y estilos de aprendizaje, cultura
audiovisual. Ademas favorece el proceso comunicativo y el desarrollo
del lenguaje.

El trabajo con la guia a su vez puede garantizar que los materiales
que los estudiantes traen al aula como peliculas, series, animados para
ver y que el maestro las rechaza desdenando una posibilidad de explo-
tar el contenido por el que se siente motivado el alumno, sea aprove-
chado, planificando y adecuando los temas tratados a las necesidades
de los estudiantes y los propositos del proceso de ensenanza-aprendi-
zaje.

Es importante también disenar la evaluacion del material visto
reconociendo la significatividad del medio en el proceso instructivo y
educativo.

Tal como se puede apreciar algunas de las actividades posteriores
a la visualizacion del material audiovisual deben de estar encamina-
das a comunicar y compartir conocimientos, experiencias, sentimien-
tos, valores. Uno de los escenarios claves para cumplir con dichos obje-
tivos es la realizacion de video o teledebates.

El debate puede llegar a constituirse en una forma de organiza-
cion del trabajo metodologico que puede girar en torno a un elemen-
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to del audiovisual o del tema general que trato el material. Puede
realizarse a traveés de técnicas de participacion, de preguntas, activi-
dades, discusiones de tareas, solucion a problematicas. Cualquier
situacion de aprendizaje puede generar un debate y este, en si
mismo, debe convertirse en una situacion de intercambio y de comu-
nicacion por excelencia.

La actividad de debate fomenta la prolongacion del efecto causa-
do por el audiovisual. Es un recurso que garantiza la participacion
activa, la interaccion de los alumnos, la reciprocidad de ideas, expe-
riencias, conocimientos, formas de actuacion. Debe devenir en valora-
cion colectiva del tema a tratar.

Resulta importante destacar que el maestro debe velar y educar a
los estudiantes en el cumplimiento de los principios que se muestran
a continuacion en funcion de mejorar la comunicacion para una opti-
ma socializacion y cumplimiento de los objetivos: Kscuchar- Respetar-
Apreciar- Ponderar- Aceptar- Cooperar.

Seria oportuno entonces considerar que el logopeda debe poseer
determinadas cualidades que faciliten este ambiente. Inicialmente
debe ser un buen observador y percatarse de los tipos de situaciones
que pueden generarse para intervenir oportunamente y facilitar que
los estudiantes se sientan a gusto y experimenten la necesidad de
comunicarse. Debe tener tino para reconocer cuando es necesaria su
intervencion y cuando debe dejar que los alumnos dialoguen o ejecu-
ten libremente las actividades. Se ha de distinguir por ser tolerante,
amistoso, comprensivo, paciente, aprehensivo y altamente creativo y
flexible para darle solucion a los problemas que se presenten y estimu-
lar la expresion de sus alumnos.

Propuesta de técnicas para el aprovechamiento de programas
televisivos y videograficos en funcion de la atencion logopédica

Cada dia se impone con mayor fuerza en torno al aprovechamien-
to de los audiovisuales el empleo de estrategias que involucren y esti-
mulen al estudiante al analisis de la informacion y su incorporacion
de manera util y creadora en la transformacion de su realidad. Es
justo que se recurra entonces a una serie de actividades, que en primer
Iugar, despierten el interés del alumno hacia las tareas que debe reali-
zar y le proporcionen y garanticen un ambiente ameno para la ejecu-
cion de acciones que implican el procesamiento y trabajo con la infor-
macion transmitida por el medio. Se entiende en este contexto como
técnica participativa al conjunto actividades concebidas y realizadas
para estimular la accion participativa y la toma de decisiones del
estudiante en la estructuracion del conocimiento y su connotacion
personalizada.
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El empleo de técnicas participativas para el trabajo con el video
en funcion del desarrollo de la comunicacion y el lenguaje adquiere
un lugar relevante pues va a facilitar la intervencion activa del estu-
diante y generar contextos comunicativos diferentes donde el nino
experimenta jugando, disminuyendo las situaciones de tension que
produce el acto de comunicarse oralmente en alumnos que poseen
alteraciones del lenguaje. El profesor también es un potencial benefi-
ciario de ellas pues percibe un ambiente de trabajo positivo donde la
comunicacion se ha de dar de forma funcional a través de la partici-
pacion de los estudiantes. L.a aplicacion de técnicas lo ayuda a
aumentar el interés de sus alumnos hacia las actividades desplega-
das, a concebir con agrado el tratamiento logopédico despejando el
camino para alcanzar con satisfaccion los objetivos propuestos, ade-
mas, el logopeda diversifica sus procedimientos de trabajo, enriquece
la caracterizacion de los estudiantes, le da cumplimiento a su estra-
tegia de intervencion y potencia conductas favorables hacia el apren-
dizaje escolar.

En estas técnicas se ha de propiciar el empleo de recursos que favo-
rezcan la comunicacion alternativa y aumentativa. Por esto, en no
pocas ocasiones sera necesario el empleo de materiales como hojas, lapi-
ces, carton facilitando ademas el trabajo manual de los estudiantes.

La aplicacion de las técnicas puede transcurrir por determinados
momentos dependiendo de las caracteristicas de la técnica, de los
estudiantes y de los objetivos que se hayan proyectado con su uso:

Presentar: se revela la esencia de la técnica y la forma de proceder
para ejecutarla (qué y como). En algunas ocasiones se puede plantear
el objetivo de la técnica para lograr la orientacion mas efectiva hacia
la realizacion de las tareas planteadas. Se puede ademas demostrar la
forma de realizacion o simplemente presentar la actividad y permitir
a los participantes que desarrollen su creatividad en el momento de la
ejecucion. Todo esta en dependencia del objetivo con que el maestro
la vaya a utilizar.

Enfocar: redirigir la atencion de los estudiantes hacia el asunto a
discutir en cuestion, evitando perder el hilo de la actividad.

Recapitular: hacer breves resumenes por momentos de los aspec-
tos tratados en funcion de orientar la actividad de los estudiantes.

Negociar: establecer una mediacion entre los estudiantes para con-
ciliar criterios y evitar enfrentamientos abiertos que limiten el sano
intercambio.

Vale destacar que ninguna técnica es superior a otra. Su funciona-
lidad depende de elementos mencionados con anterioridad. Estas
expresan situaciones que pueden ajustarse o no a los diferentes con-
textos de actuacion. Sera la creatividad del logopeda la que opere para
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idear nuevos procederes que se adecuen a sus necesidades o simple-
mente modificar los que aqui se proponen.

Para el empleo de las técnicas de participacion es importante que
el logopeda vele por el cumplimiento de los principios expuestos para
la realizacion de un debate y que observe las caracteristicas de un
buen mediador, expuestas también en el acapite que hace referencia al
debate.

Por ultimo queremos resaltar que estas técnicas pueden ser utiliza-
das en cualquier ambiente de aprendizaje 1o que representa que no se
necesiten técnicas particulares para el uso del video y si de la astucia
y pericia de quien las usa en funcion de que las actividades planifica-
das contribuyan de una forma amena a analizar el material proyecta-
do y cumplir, en sentido general, con los fines propuestos.

A continuacion se muestran un grupo de técnicas tomadas y adap-
tadas del profesor Zanartu, M.:*

ESCRIBIR EN LA PARED:

Objetivo.: expresar opiniones sobre un video, a través de la palabra,
dibujo o signo en la pizarra o papelografo.

Una vez exhibido el video, se invita a los participantes a dibujar en
la pizarra, lo mas significativo del mensaje recibido.

Debe existir libertad de espacio, tamano, forma y direccion en el
dibujo para que la actividad resulte 1o mas artistica posible. Luego se
realiza un dialogo en torno al mensaje del video.

LA CARTELERA:

Objetivo: descubrir, a través de una actividad creativa y artistica, el
mensaje y los valores presentados en el video.

Al terminar la visualizacion del video se dividen los asistentes en
cuatro grupos. Cada grupo debera contar con un papelografo, recortes
de cartulina o papeles de colores y lapices.

Tendran que preparar una cartelera que anuncie el video observa-
do, en donde se ponga énfasis en los aspectos que deban ser mostrados
a quien no los haya visto. La historia los personajes, las acciones pue-
den ser objeto de representacion.

EL CARTERO:

Objetivo: Elaborar preguntas sobre lo observado en el material video-
grafico.

Terminada la proyeccion los participantes anotan en un papel una
pregunta o duda que deseen aclarar en relacion con lo visto. Luego
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doblan el papel en forma de sobre. Uno de los participantes, designa-
do como cartero, retira todos los sobres, los revuelve y los reparte a
diferentes miembros del grupo. Una vez asignados todos los sobres, se
abren. Cada uno en voz alta lee la pregunta o duda escrita. Entre
todos buscan la respuesta o explicacion mas adecuada.

LA PREGUNTA INCOGNITA:
Objetivo.: dialogar en torno a un video a través de preguntas.

Terminada la proyeccion, se invita a los alumnos a ponerse de pie
y formar un circulo. El profesor ubica en el suelo frente a cada nino
tarjetas con preguntas. Se pone musica de fondo para que los estu-
diantes giren alrededor de las tarjetas. Al detenerse la musica, cada
persona recoge la tarjeta que tiene mas cerca. Por turno, cada uno va
leyendo en voz alta la pregunta que le toco y con su respuesta inicia
un intercambio de opiniones en relacion con el video.

EL BINGO:

Objetivo.: responder preguntas relacionadas con el contenido del mate-
rial visto.

Es un juego de azar. El profesor prepara un grupo de tarjetas con
preguntas numeradas del 1 al 24 y otro grupo, solo con numeros del 1
al 24. Luego divide la pizarra en 24 casilleros iguales enumerando
cada uno. Terminada la exhibicion del video, se separa a los nifios en
4 grupos entregandole a cada uno, al azar, 6 tarjetas con preguntas,
cuyos numeros anotara. El profesor se reserva todas las tarjetas con
numeros y por turno los va cantando. El grupo que tenga en su poder
la pregunta senalada con el numero cantado, la responde. El profesor
marca en la pizarra el casillero correspondiente con una X. Resulta
ganador el grupo que logre llenar todos sus casilleros.

RECORTANDO EL VIDEO:
Objetivo.: extraer 1o que, a juicio de los nifnos, esta de mas en el video.

Finalizada la proyeccion, se asignan unos minutos para conversar
sobre el video. Luego se conforman grupos para que cada uno recorte
lo que podria sobrar del video. Al cabo de unos minutos se da a cono-
cer el resultado explicandose las razones de la eleccion y las partes que
han quedado eliminadas.

LA SENATL:

Objetivo: reflexionar en torno al contenido del video.
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Terminada la proyeccion del video el profesor entrega una pregun-
ta diferente a cada alumno. Estas se deben responder de forma simul-
tanea anotando las respuestas en un papel. Al aviso de una senal, pre-
viamente acordada con los ninos, estos deberan intercambiar
preguntas y realizar el mismo ejercicio anterior hasta el término de las
preguntas. Por ultimo, se comparan las respuestas que cada nino dio.

LOS PERSONAJES:

Objetivo: dramatizar historias a partir de la conformacion de persona-
jes en diferentes contextos.

Una vez finalizada la visualizacion se determinan cuales son los
personajes y sus caracteristicas. Se le asignan estos roles a los alum-
nos pero en contextos diferentes a los vistos en el video. Si la historia
se desarrollaba en un parque ahora tendra lugar en una escuela, una
casa de estudio, una cafeteria, etc. Lo importante es que a partir de las
particularidades de los personajes del video, se tejan nuevas historias
a partir de nuevos conflictos.

PERO, ;:POR QUE?:

Objetivo: profundizar en las causas de un problema planteado en el
video.

El profesor, inmediatamente después de concluida la proyeccion,
formula una pregunta a los asistentes. Al recibir la primera respues-
ta, insiste: pero, ;por qué? Lo mismo realiza con las restantes respues-
tas hasta que hayan contestado todos los participantes. Luego puede
repetir la actividad formulando otras preguntas.

IDENTIFICACION:

Objetivo. relacionar a los personajes que aparecen en el video con la
vida de cada uno de los ninos.

Después de haber observado el video, se analizan los diferentes
personajes. Luego, se relacionan con la vida real, tratando de descu-
brir si existen o no entre nosotros. Cada alumno debe identificarse con
alguno de los personajes y explicar al resto del grupo el por qué de su
decision.

LAS PREGUNTAS:

Objetivo.: conversar sobre el video.

El profesor prepara preguntas sobre el contenido del video. Pueden
ser preguntas divertidas para que la actividad resulte mas entretenida.
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Las preguntas se anotan en tarjetas y se echan en una bolsa. Terminado
el video cada participante saca una pregunta y la contesta. El resto de
los asistentes puede opinar sobre las respuestas que se van dando.

LA ASOCIACION:

Objetivo.: analizar el contenido del video haciendo uso de la imagina-
cion y creatividad de los participantes.

Se prepara, antes de ver el video, tarjetas con recortes o dibujos de
objetos diversos. Terminada la proyeccion, se reparte al azar las tarje-
tas entre los asistentes. Por orden, cada participante va dando a cono-
cer el contenido de su tarjeta, asociandolo con lo observado en el
video: escenas, personajes, etc. El resto de los participantes puede
aportar nuevos elementos que hagan ver otros puntos de vista.

LA ENFERMEDAD Y ELL. REMEDIO:
Objetivo. investigar las causas y posibles soluciones de un problema.

Luego de exhibido el video se realiza un trabajo personal en el que
cada uno de los ninos anote la enfermedad —el problema— y el reme-
dio —la solucion—.Terminado lo anterior, se dividen los participantes
en grupos y se les pide que cada uno lea el resultado de su trabajo,
manifestando el problema y la solucion.

EL CAMAROGRAFO:

Objetivo.: exponer lo apreciado por cada uno de los ninos sobre 1o que
les rodea.

Visto el video se discute su tema central y se habla de las imagenes
que lo apoyaron. Luego los alumnos deben pensar en un tema a par-
tir de lo que observan a su alrededor para elaborar un video. Se con-
vierten todos en camarografos y recorren el entorno grabando lo mas
significativo en funcion del material que van a elaborar (maximo:
2 min). Se reunen posteriormente y cada uno explica de qué trata su
material y 1o que grabo para realizarlo. Es recomendable que esta acti-
vidad se realice fuera del aula.

EL MUNDO AL REVES:

Objetivo.: invertir los papeles de los personajes para analizar diferentes
conductas.

Se dividen los estudiantes en grupos. A cada grupo se le solicita
que analice el video invirtiendo el rol de un protagonista, es decir, el
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bueno sera malo o el bondadoso sera avaro. Posteriormente se inter-
cambian opiniones respecto al trabajo realizado por los grupos refle-
xionando sobre 1o que significa cambiar de actitud.

LO QUE QUIERO SER:

Objetivo.: analizar las caracteristicas de 1os personajes que intervienen
en el video.

Antes de la presentacion del video, el profesor ubicara en diferen-
tes lugares del aula letreros con el nombre de los personajes vistos.
Finalizada la proyeccion, los participantes se inscriben en alguno de
los personajes que les gustaria ser. Se forman grupos por personajes y
se dialoga acerca de cada uno y el por qué de la eleccion. Pueden imi-
tarlos a partir de sus vivencias y perspectivas.

ANTES Y DESPUES:

Objetivo.: repasar escenas del video tratando de recordar la mayor can-
tidad posible de detalles.

Es necesario dividir a los ninnos en dos grupos. El profesor, una vez
terminado el material, designa por sorteo al grupo que narrara lo
que ocurre entre el inicio y mitad del video (grupo 1). El otro grupo
(2) narrara la otra mitad, hasta el final del video. E1 maestro selec-
cionara una escena del video y la relatara. Cuando se dé la senal,
empieza el grupo 1 contando lo que ocurre antes de lo referido.
Luego le toca el turno al otro grupo que debe recordar lo que pasa
después. Se debe seleccionar los participantes por grupo de tal forma
que todos tengan la oportunidad de hablar. Resulta perdedor el
grupo que no pueda continuar la historia. Esto se puede hacer con
varias escenas.

LA ESCENA MAS IMPORTANTE:
Objetivo: determinar la escena mas importante del material visto.

Al terminar la proyeccion, se divide los asistentes en grupos. Cada
grupo debera analizar qué fue lo mas importante de lo que observo y
por qué. Se puede dibujar la escena. Se pide a los grupos detalles de
las razones que los llevaron a la seleccion de las imagenes mas signi-
ficativas.

EL ERROR:

Objetivo.: analizar el contenido del video a partir de preguntas formu-
ladas.
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El profesor prepara un grupo de tarjetas con preguntas relacionadas
0 no con el tema del video. Una vez realizada la proyeccion, reparte
entre los alumnos las tarjetas. Por turno, cada nino va leyendo en voz
alta la pregunta que le toco, tratando de responderla en funcion de lo
visto. En caso de no corresponderse la pregunta con el tema del mate-
rial el alumno podra formular una que si se relacione. El resto de los par-
ticipantes puede opinar sobre las respuestas que se van dando, senalan-
do otros errores (preguntas que no se corresponden con lo visto).

EL OTRO FINATL:
Objetivo.: buscar otro desenlace a la historia presentada en el video.

Una vez analizados los principales aspectos del contenido de la
proyeccion se pide a los grupos cambiar el final de la historia. Cada
equipo debera, por lo tanto, preparar un nuevo final que sera dado a
conocer en el plenario por un integrante del grupo. Se comparan los
nuevos finales con el del video, tratando de imaginar las razones que
tuvieron los alumnos en su decision.

EL ENCUENTRO:
Objetivo: compartir 1o captado del video.

Finalizada la proyeccion, cada alumno copia con letra clara en una
tarjeta una palabra que conceptualice lo que a su juicio fue mas
importante en el video. Luego, los participantes se pasean por el aula
sin conversar, mostrando solo la palabra para juntarse los que hayan
escrito lo mismo. Posteriormente, se conversa sobre criterios de cada
uno en grupos y se comparten los resultados de la conversacion con el
resto de los estudiantes.

Algunos elementos a considerar para realizar el guiéon de un producto
televisivo o videografico

Para su realizacion el material audiovisual atraviesa por disimiles
etapas. Desde su concepcion por el realizador hasta su estreno o pre-
sentacion median diferentes procesos que garantizan en su conjunto
la composicion final de la obra en funcion de las intenciones del reali-
zador. Es precisamente el guion el punto de partida, el que marca y
determina que este proceso ocurra de forma satisfactoria o no.

Segun Castro, V. el guion es una “Descripcion escrita de las secuen-
cias o elementos que compondran un mensaje audiovisual cualquiera.
Existen diferentes tipos de guiones para cada caso y en dependencia

» 27

de los fines que se quieren lograr”.
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En la Direccion de Television Educacional del Instituto Superior
Pedagogico Enrique José Varona se maneja este concepto como la
organizacion del trabajo para la elaboracion del material audiovisual
dentro de la que se sintetizan los contenidos que se van a transmitir,
la forma en que seran presentados, asi como todo aquel dato impor-
tante y necesario para su realizacion.

El guion constituye la base de la realizacion audiovisual. Puede ser
totalmente original o partir de una obra previa que se respete parcial-
mente o a cabalidad (homonimas), o que constituya una fuente de ins-
piracion para el desarrollo del conflicto. Al igual que cualquier otro
texto sigue una estructura narrativa dividida en introduccion, de-
sarrollo o tema y conclusiones, resultando la parte mas extensa la
segunda.

El guion debe aportar claridad suficiente en su lectura. Esta cons-
tituido por la union de diferentes secuencias (conjunto de planos vin-
culados entre si por una misma idea). Esta idea puede estar dada por
el punto de vista dramatico, o sea, se expone una misma accion, o por
el punto de vista conceptual. Cada secuencia puede considerarse un
bloque dramatico en si mismo. En un guion las ideas deben quedar
expresadas de forma secuencial y ordenada, con logica, dejando expli-
cita la relacion de unas con otras. Existen varios tipos de guiones. Por
la complejidad en su realizacion solo se analizara el literario aunque
se abordaran algunas cuestiones del guion técnico. Del desmembra-
miento del guion literario aparece el guion técnico. Se estructura en
planos, secuencias y escenas numerados cronologicamente. Para hacer
este guion es casi imprescindible la participacion del director de foto-
grafia y el camarografo pues se deciden las angulaciones, encuadres y
movimientos de camara, asi como el diseiio de luces a utilizar. Para la
realizacion de este guion debe emplearse un lenguaje visual y sonoro,
no literario.

Existen varias formas de presentar el guion literario. La mas ade-
cuada es la que resulte mas comoda y funcional al equipo de realiza-
cion. En nuestro contexto el formato de guion mas empleado es el que
se realiza a dos columnas. Se reserva la columna de la izquierda para
reflejar todo lo concerniente a la imagen y la de la derecha para el
sonido.

¢Por qué el logopeda debe elaborar guiones para posteriores reali-
zaciones audiovisuales?

El logopeda es el que domina las caracteristicas de los trastornos y
las vias alternativas para su tratamiento. Como atender adecuadamen-
te, qué estrategias seguir ante determinadas manifestaciones, como se
resuelve mejor el problema, como propiciar el desarrollo de la comuni-
cacion y el lenguaje son preguntas cuyo abordaje compete a los espe-
cialistas en la comunicacion, los que, conociendo las generalidades del
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uso de los medios audiovisuales y sus caracteristicas podran estar
aptos para proponer e incluso elaborar guiones literarios que traten
temas puntuales que satisfagan las necesidades de comunicacion de los
ninos tanto por el contenido a tratar como por la forma de hacerlo.

Un buen modo de comenzar a hacer un guion literario, a criterio de
algunos especialistas, es iniciarse en la elaboracion de historias emplean-
do tarjetas o fichas. En cada ficha se debera recoger una accion especifi-
ca y determinada dentro de la cadena de acciones y sucesos que se mos-
traran en el material. A continuacion se pondra un ejemplo realizado
para corregir un retardo oral en un alumno de primer grado.

Ficha 1: el nino se despierta y se levanta.
Ficha 2:va al bano, orina, se cepilla los dientes y se lava la cara.
Ficha 3: va al cuarto y se viste.

Como se puede apreciar la intencionalidad del autor es graficar las
actividades que hace un nino por la manana antes de ir a la escuela. Por
la descripcion hecha no se puede precisar para qué se puede utilizar en
funcion de la atencion mencionada. Esto nos hace reflexionar sobre un
aspecto de vital importancia. Para elaborar un material que apoye la
prevencion, la correccion y compensacion de los trastornos del lengua-
je v la comunicacion lo primero que hay que tener en cuenta es el obje-
tivo o la intencionalidad con que se va a elaborar el material, aqui se sin-
tetizan la idea v el tema que tienen el realizador o el guionista con
respecto a su producto audiovisual. LLuego se considerara la sinopsis, o
sea, un resumen sobre lo que tratara el material, cual sera su esencia, en
funcion del logro de los objetivos propuestos. Posteriormente se pasa a
la elaboracion del tratamiento donde se detallan las acciones y elemen-
tos sustanciales del contexto donde se desarrolla la trama o acciones.
Analizando esto la descripcion anteriormente hecha carece de elemen-
tos para poder analizar su funcionalidad.

Retomemos nuevamente el caso anterior. Si lo que se pretende es
corregir un retardo oral 1o primero que hay que precisar es la etapa de
trabajo en la que se encuentra el logopeda y por supuesto, como ya se
planteo anteriormente, el objetivo de trabajo. En este caso el proposi-
to del tratamiento logopédico sera el siguiente:

Mencionar acciones que realizan los ninos al levantarse e irse a la
escuela, teniendo esto bien claro y considerando las caracteristicas del
nino objeto de atencion se puede elaborar un sistema de fichas con una
descripcion mas detallada y puntual de lo que se quiere. Veamos a con-
tinuacion (aparecen en cursiva seitaladas las acciones que hace el nino):

Ficha 1:el reloj suena, el nino se despierta con cara de sueno, abre 10s
ojos y apaga el reloj, bosteza, se estira vy se levanta de la cama, comien-
20 0 CAMInar.
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Ficha 2: sale del cuarto y se dirige hacia el bano, ve la puerta cerrada
y toca, la mama le dice que se espere. Abre enseguida, se besan vy dan
los buenos dias. La mama le pregunta como durmio, €l responde que
bien, que se levanto con sueno. Entra al bano, orina, se pone frente al
lavamanos, se lava la cara, coge el cepillo, le echa la pasta y se comien-
za a cepillar los dientes.

Ficha 3: sale del bano y se dirige al cuarto donde tiene su ropa de
escuela preparada, se baja el short de dormir y se lo quita, se pone el
short de la escuela, coge la camisa del perchero y se la comienza a
poner. Su mama lo llama para que vaya a desayunar y el responde que
va enseguida.

Llamemos la atencion en este segundo ejemplo hacia el nivel de espe-
cificidad que hay en las narraciones buscando un grado de descripcion
que satisfaga la intencionalidad del logopeda e ilustre a los técnicos que
trabajaran en la realizacion del audiovisual acerca de lo que tienen que
grabar y registrar. Esta es una de las razones por las que la intervencion
del logopeda en la elaboracion de materiales para los tratamientos es
indispensable. Pero aqui no se queda el trabajo, hay que transcribir estas
ideas en un formato que sea operacional para el equipo de realizacion. Es
entonces donde aparece el formato de las dos columnas. Antes de pasar
a €l queda, por ultimo, definir en qué forma se va a presentar este conte-
nido, o sea, el género que se va a emplear. La cuestion de los géneros en
el audiovisual es muy discutida pues la tendencia en los ultimos anos es
a fusionarse para dar mayor riqueza expresiva y complementar el trata-
miento a la informacion. No es menos cierto que cada género tiene su
estilo y su forma de constituirse. En el ambiente educativo se opta por
emplear los documentales y los dramatizados en sentido general, aunque
estan disenados también otros productos como las teleclases y las vi-
deoclases, asi como los materiales de apoyo curricular y de formacion
general, como ya se analizo. El caso objeto de estudio es un dramatiza-
do, que por su tiempo de duracion puede considerarse un spot. Veamos
entonces como queda este fragmento de guion literario.

IMAGEN

SONIDO

Presentacion del spot.

Fondo negro con imagenes de ninos
haciendo diferentes actividades, el pro-
grama se titula “lo que hacemos...”, este
capitulo se nombra “lo que hacemos...
antes de ir a la escuela”.

Cancion infantil “Las cosas que hago”
(esta cancion no existe, es para demos-
trar que el tema musical debe guardar
relacion con lo que se esta abordando).
El logopeda también pudiera idear com-
posiciones musicales para sus materiales.

El reloj suena, el nifio se despierta con
cara de sueno, abre los 0jos y apaga el
reloj.

Ring, ring del reloj, cancion de presen-
tacion de fondo musical.




IMAGEN

SONIDO

Bosteza, se estira y se levanta de la
cama, comienza a Cominar.

Bostezo, estiramiento, ruido de sabanas
y de pasos. Cancion de presentacion de
fondo musical.

Sale del cuarto y se dirige hacia el bano,
ve la puerta cerrada y toca.

Ruido de pasos y de toque de la puerta.
Voz de la mama que dice —Espérate,
enseguida salgo.

Se abre la puerta, se besan y dan 1os
buenos dias.

Sonido de puerta.Voz de mama que dice
—Buenos dias, mi niflo, como dormiste.

Voz del niilo —Buenos dias mami,
dormi bastante bien, pero me levanté
con un poco de sueio.

Voz de mama —Ah, eso nos pasa a
todos, espabilate y apurate que llegaras
tarde a la escuela.

Como puede apreciarse se ha de realizar un desglose de las accio-
nes lo mas detalladamente posible para facilitar el trabajo al equipo
de realizacion y que el resultado final se ajuste a nuestros propositos.
Es una tarea que demanda esfuerzo por parte del logopeda pero que
es altamente gratificante y sobre todo recompensada con la actitud
de nuestros educandos.

Resta ofrecer algunos consejos para la realizacion de materiales
educativos con el fin de atender las alteraciones de la comunicacion y
el lenguaje:

— Los temas deben exponerse con claridad, haciendo precisiones en
los conceptos que asi lo requieran.

— Kl contenido se debe organizar secuencial y 16gicamente para facili-
tar su comprension. Se han de reiterar los conceptos que se conside-
ren pertinentes empleando variadas formas de presentacion en su
tratamiento. Su abordaje se pude hacer de forma problematizadora.

— Se deben tratar los temas con originalidad y creatividad.

— Se pueden hacer planteamientos que: propicien la reflexion y anali-
sis, favorezcan la accion independiente, impulsen a la investigacion.

La investigacion en torno a la television y el video con fines
de desarrollar la comunicacion y el lenguaje

La investigacion es un componente fundamental que ha de con-
templar cualquier curriculo escolar de calidad. Desde edades tempra-
nas se enseila al nino a inquirir en lo desconocido para resolver las
interrogantes referidas al mundo que le rodea. Esta preparacion favo-
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rece una predisposicion y actitudes hacia la investigacion, estudio y
aplicacion de métodos que en la practica profesional se convierten en
herramientas excepcionales e indispensables para dar respuesta a los
problemas educativos que se pueden presentar.

El logopeda ha de concientizar la importancia que la investigacion
posee y prepararse en torno a la educacion audiovisual, en, desde y
por los medios. Debe reconocer esta actividad como parte integrante
de su trabajo como agente educativo y como profesional en esta area.
No debe concebirlo como algo impuesto sino reconocer €l valor axio-
logico y epistemologico que denota en el contexto actual la labor
investigativa en torno al uso de los mav. Siguiendo esta linea seria
oportuno retomar algunas razones que plantea Masterman, L.. y que
justifican dicho proceso:

1. Kl elevado indice de consumo de medios y la saturacion de estos en
la sociedad contemporanea.

2. La importancia ideologica de los medios y su influencia como
empresas de concienciacion.

3. Kl aumento de la manipulacion y fabricacion de la informacion y
su propagacion por los medios.

4. La creciente penetracion de los medios en los procesos democrati-
cos fundamentalmente.

5. La creciente importancia de la comunicacion e informacion visua-
les de todas las areas.

6. La importancia de educar a los alumnos para que hagan frente a
las exigencias del futuro.

7. El vertiginoso incremento de las presiones nacionales e internacio-
nales para privatizar la informacion.?

Podrian considerarse otras razones de peso que ya han quedado
expuestas en acapites anteriores, todas relacionadas con la connotacion
que poseen en la vida actual de la sociedad los medios audiovisuales.

De manera general, entre 1os elementos que se han de considerar en
la investigacion en torno a la seleccion, diseno, elaboracion y empleo
de los materiales audiovisuales para el desarrollo de la comunicacion
v el lenguaje pudieran estar los siguientes:

— Como adecuar el disennio de los medios audiovisuales, teniendo en
cuenta sus caracteristicas expresivas, técnicas y simbdlicas, en fun-
cion de atenciones concretas, especiales y diferenciadas para la pre-
vencion, tratamiento, correccion y compensacion de las alteracio-
nes de la comunicacion y el lenguaje.

— Cuales son las formas mas eficaces de utilizar los materiales video-
graficos y televisivos en torno a la satisfaccion de necesidades en la
comunicacion puntuales y especificas de los estudiantes.
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— (Como ha de ser el planteamiento de los contenidos para la cons-
truccion de una realidad mas flexible, reflexiva, problematizadora,
inquisitiva con el objetivo de facilitar la construccion de aprende-
res que devengan desarrollos personalizados y activos en el proce-
so de socializacion.

— Qué contenidos deben ser competencias o se deben tratar en la
superacion y perfeccionamiento de la actividad de los logopedas
para el trabajo con los medios.

— Cuales deben ser las pautas para el empleo del video en la valora-
cion de la practica profesional del logopeda.

— (Como evaluar la efectividad del trabajo con los medios audiovisua-
les en la atencion logopédica, como evaluar la calidad y pertinen-
cia de los materiales audiovisuales en el desarrollo de la comunica-
cion y el lenguaje.

— (Como favorecer situaciones de aprendizaje y de comunicacion a
partir del uso de los medios.

ACTIVIDADES PARA LA REFLEXION

1. Entreviste a especialistas de los medios audiovisuales acerca de las
semejanzas y diferencias sustanciales que existen entre la televi-
sion y el video. Relacionelas en la siguiente tabla que le propone-
mos.

ASPECTOS A CONSIDERAR TV VIDEO

semejanzas

diferencias

2. A continuacion aparecen varias preguntas. Respondalas y reflexio-
ne con sus companeros de clase.

—  ¢Se debe responsabilizar a los medios de la instruccion de los
estudiantes a pesar de sus probadas bondades?
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— ¢Como pueden asumir la television y el video su papel sociali-
zador si su consumo es individual y personalizado?

— ¢Como convertir las amenazas planteadas en fortalezas para la
actividad que desarrolla el logopeda con vistas a atender las
alteraciones de la comunicacion y el lenguaje de sus alumnos?

— ¢Qué rol debe asumir el especialista del lenguaje ante el uso de
los mav?

Seleccione una videoclase o teleclase y explique como la utilizaria
para desarrollar un tratamiento logopédico.

. Elija un material audiovisual y elabore una guia didactica para
utilizarla en la atencion a las alteraciones de la comunicacion y el
lenguaje.

. Idee nuevas técnicas participativas para el aprovechamiento de
programas televisivos y videograficos en funcion de la atencion
logopédica. Puede seguir el algoritmo que aqui se propone.

— Nombre de la técnica:

—  Objetivos:

— Condiciones para su realizacion:
— Materiales a utilizar:

— Sugerencias para su uso:

. De las alteraciones de la comunicacion y el lenguaje que usted
trata seleccione la que mas incidencia tiene en su poblacion y ela-
bore un guion literario para la posterior realizacion de un material
videografico con vistas a atenderla. Puede emplear la técnica de las
fichas o la de las columnas. Considere antes de comenzar a escribir:

a) Proposito que cumplira el material.

b) Personajes que intervienen (si hay) y sus caracteristicas.

¢) Contexto donde se desarrolla la accion.

d) Acciones propias que realiza cada personaje y funciones que
cumplen.

Segun sus experiencias sobre el uso de los mav en el tratamiento

logopédico:

a) ¢Cuales son los problemas que con mayor frecuencia intervie-
nen en el logro de los objetivos planificados?

b) ¢En qué etapas del trabajo con los mav se circunscriben?

¢) ¢Qué posible solucion podrian tener?

123



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. Ramonet: Propagandas silenciosas. Masas, television y cine, p. 191.
2 Ibidem, p. 16.
* Ibidem, p. 191.

+ F Pérez: “Discurso pronunciado en la ceremonia oficial de reactivacion del Movi-
miento de Paises No Alineados en la UNESCO”, p. 3.

5 Tdem.

¢ Orientaciones Principales de un Plan de Accion para la Aplicacion de la Declaracion
Universal de la UNESCO sobre la Diversidad Cultural, p.1.

" A. G. Porto: Los medios en la tecnologia educativa [Documento en formato electro-
nicol, pp. 3-13.

8 N. Monzon, T. Garcia y R. M. Mora: Uso del video diddctico en el proceso pedagogico, p.5.

*J. S. Salamero: La distancia adecuada para ver el televisor: preferencia entre limites.
[Seriada en lineal 2007. Disponible en: http://www.quesabesde.com/televisores-lcd-
plasma-noticia-distancia-televisor,3229.html, Consultado Septiembre 15, 2007.

1 J. Cabero: Propuestas para la utilizacion del video en los centros. [Seriada en linea]
1996. Disponible en: URL:http://www.lmi.ub.es/te/any96/cabero_bvte. htm, Consul-
tado Agosto 2, 2007.

A, Gonzalez: en 1. Barreto:“Modelo pedagogico para la produccion de la Television
Escolar”[Tesis Doctorall, pp. 18-19.

2 . Hernandez y P. A. Hernandez: “El video y su utilizacion por el maestro”, en E.
Hernandez y otros: Hacia una educacion audiovisual, pp. 265-269.

1 J. Cabero: Propuestas para la utilizacion del video en los centros. [Seriada en linea|
1996. Disponible en: URL:http://www.lmi.ub.es/te/any96/cabero_bvte.htm, Consulta-
do Agosto 2, 2007.

4 J. Cabero: Tecnologia educativa. Utilizacion diddactica del video, p. 120.
¥ Diccionario de Pedagogia, . 586.

%V, Gonzalez: “Teoria y metodologia del uso de la television en circuito cerrado como
parte del sistema de medios de ensenanza de la Educacion Superior”[Tesis Doctorall,
p. 15.

7 1. Barreto: Modelo pedagoégico para la produccion de la Television Escolar [Tesis
Doctorall, p. 16.

% Ibidem, p. 17.

124



¥ M. Martinez, I. Barreto y G.Vazaquez: Dos miradas a la ensenianza de la psicologia, p.15.

2 PA.Hernandez, 1. Barreto y E. Hernandez (compiladores): A1 habla con los medios.
Seleccion de lecturas, p. 206.

2 K. Hernandez, P A. Hernandez: Glosario de medios audiovisuales [en prensa] 2007.

2P A.Hernandez y N.N. Medero:“Si de teleclases se trata”... en E. Hernandez y otros:
Hacia una educacion audiovisual, pp. 311-312.

= Ibidem, p. 201.

2 Tdem.

» Tbidem p. 275-77.

* M. Zanartu: Técnicas del video grupal, pp. 2-11.

V. Gonzalez: Diccionario cubano de medios de ensefianza y términos afines, p.120.

# L. Masterman: La ensefianza de los medios de comunicacion, pp. 16-17.

125






BIBLIOGRAFIA

AraArcos, E.: Fonologia Espanola, Gredos, Madrid, Espana, 2000.

ALBA, C.: Utilizacion didactica de los recursos tecnologicos como res-
puesta a la diversidad, Horsori, Barcelona, Espana, 1994.

ALcaNTUD, K: Disennio para todos, Universitat de Valencia. Estudi
General. Servei de Publicacions, Valencia, Espana, 1999.

ALLEN, B.: 1.B.M. Guia de aprendizaje del Speechviewer 111, IBM,
Madrid, Espaia, 2000.

ALONsO, C. M. vy D. J. GALLEDO: Aprendizaje y ordenador, UNED,
Madrid, Espaia, 1994.

ALONSO, J.: El mundo de la ensefianza asistida por ordenador en la
Educacion Primaria, [Seriada en linea] 2005, Disponible en:
http://www.uclm.es, Consultado Marzo 1, 2005.

AIvAREZ, E.: Recursos informaticos que favorecen el aprendizaje de la
lengua escrita. Una experiencia con alummnos discapacitados auditi-
vos, CIEE’98, Montevideo, Uruguay, 1998.

AREA, M.: La tecnologia educativa en Espaiia. Apuntes sobre las lineas
de investigacion actuales, [Seriada en lineal 1997, Disponible en:
http://webpages.ull.es/users/manarea/, Consultado Marzo 19, 2004.

:“La tecnologia educativa en la actualidad: las eviden-
cias de una crisis”, en, Revista de Teoria, Investigacion y Practica
Educativa, No. 3, [Seriada en lineal 1991, Disponible en: http://
www.ull.es/departamentos/didinv/tecnologiaeducativa/doc-crisis-
tec.htm , Consultado Marzo 19, 2004.

: Tecnologias de la informacion y educacion. ; Qué se ense-
na Yy qué se investiga en la universidad espanola?, [Seriada en linea]
1998, Disponible en: http://www.ull.es/congresos/tecneduc, Consul-
tado Septiembre 2, 2005.

Baranov, S. L.: Didactica de la escuela primaria, Ed. Pueblo y
Educacion, L.a Habana, 1987.

BARrRETO, I.: Modelo pedagogico para la produccion de la Television
Escolar, [Tesis Doctorall, La Habana, ISPEJYV, 2006.

BARTOLOME, A. R.: Concepcion de la tecnologia educativa a finales de los
ochenta, [Seriada en lineal 1989. Disponible en: http:/wwwlmi.

127



ub.es/personal/bartolome/articuloshtml/bartolome_tit_88/, Consulta
do Marzo 19, 2004.

Bavurista, A.y C.ALBA: “/Qué es tecnologia educativa? Autores y sig-
nificados”, en Pixel-Bit. Revista de Medios v Educacion, No. 9,
[Seriada en lineal 199? Disponible en: http://www.sav.us.es/pixel-
bit/articulos/n9/mn9%art/art94.htm , Consultado Marzo 19, 2004.

BeLLOCH, C.: Logopedia vy tecnologias de la informacion y comunica-
cion, Unidad de Tecnologia Educativa; Valencia, Espana, 2006.

BERMUDEZ, R.: Teoria v metodologia del aprendizaje, Ed. Pueblo y
Educacion, La Habana, 1996.

Biblioteca de Consulta Microsoft Encarta, Redmond WA. EUA:
Microsoft Corporation, 2005.

Biepma, C.: Informatica e integracion curricular: Un recurso para el
desarrollo del pensamiento y del lenguaje, CIEE’98, Buenos Aires,
Argentina, 1998.

BraANcaAL, M.: Logopedia creativa en personas con Sindrome de Down.
Lenguaje y deficiencia mental, LLebon, Barcelona, Espana, 2002.
BRASLAVSKY, B.: La escuela puede. Una perspectiva didactica, Aique,

Buenos Aires, Argentina, 1997.

CABALLERO, K. (compiladora): Didactica de la escuela primaria.
Seleccion de lecturas, Ed. Pueblo vy Educacion, La Habana,
2002.

CABERO, J.: Propuestas para la utilizacion del video en los centros,
[Seriada en lineal 1996, Disponible en: URL: http://wwwlmi.ub.
es/te/any96/cabero_bvte.htm , Consultado Agosto 2, 2007.

___ :Tecnologia educativa. Utilizacion didactica del video,
PPU, Barcelona, Espana, 1989.

CARVAJAL, C.y otros: Educacion para la salud en la escuela, Ed. Pueblo
vy Educacion, L.a Habana, 2000.

CEBRIAN, M..: “Los videos didacticos: Claves para su produccion y eva-
luacion”, en Pixel- Bit. Revista de Medios y Educacion, 1994.

CHAVEZ, A.: Tecnologia vy educacion, reto y oportunidad para las IES de
nuestro tiempo, [Seriada en lineal] 2002, Disponible en: http://
wwwuag.mx/63/a33-02.htm, Consultado Septiembre 2, 2005.

CHAVEZ, J.: “El sindrome de la tecnologia educativa”, Revista
Educacion, Sept-Dic 107:24-27, 2002.

Colectivo de autores CESOFTE: Metodologias para la confeccion del
software educativo, MINED, La Habana, 1996.

Colectivo de autores: Catalogo de software educativo, [Seriada en linea]
2005, Disponible en: http://www.insted.rimed.cu/catalogo/catalogo,
Consultado Septiembre 10, 2007.

Colectivo de autores: Diccionario de iconos SPC, [Seriada en linea]
2003, Disponible en: http://www.xtec.es/dnee/spc/, Consultado
Agosto 27, 2007.

128



Colectivo de autores: M1C, [Seriada en lineal 2003, Disponible en:
http://www.xtec.es/ed_esp/mic/ , Consultado Agosto 27, 2007.

Colectivo de autores: Msagent, [Seriada en linea] 2006. Disponible en:
http://www.microsoft.com/msagent/downloads/, Consultado Agos-
to 27, 2007.

Colectivo de autores: Parlador, [Seriada en linea] 2005, Disponible en:
http:/ //www.xtec.es/cgi/programari_educatiu , Consultado Agosto
27,2007.

Colectivo de autores: Plaphoons, [Seriada en lineal] 2004, Disponible
en: http://wwwlagares.org , Consultado Agosto 27, 2007.

Colectivo de autores: Programa y orientaciones metodologicas de
Computacion para las educaciones Primaria, Preescolar vy
Especial, Ed. Pueblo y Educacion; La Habana, 2005.

Colectivo de autores: Regularidades en la confeccion de un software
educativo, Departamento Nacional de Software KEducativo,
MINED, [Seriada en lineal 2005, Disponible en: http://www.ins-
ted.rimed.cu/reflexiones.asp , Consultado Septiembre 10, 2007.

Colectivo de autores: SICLA: Sistema Comunicador de Lenguajes
Alternativos, [Seriada en linea] 2003, Disponible en: http://www.art-
mediacompany.com , Consultado Agosto 27, 2007.

Colectivo de autores: Sintesis de voz UPTCV, [Seriada en linea] 2003,
Disponible en: http:// /wwwxtec.es/cgi/programari_educatiu,
Consultado Agosto 27, 2007.

Colectivo de autores: Softwares educativos para las educaciones
Primaria y Especial, Ed. Pueblo y Educacion, La Habana, 2004.

Colectivo de autores: VI y V Seminario Nacional para educadores,
Ed. Pueblo y Educacion, La Habana, 2005.

CoroMA, O.: Modelo didactico para el empleo del software educativo en
la clase, Congreso Informatica, La Habana, 2000.

Comision Técnica del Proyecto LAO: Proyecto LAO Fundacion
ONCE,APANDA, ME, Madrid, Espana, 1994.

CRrROOK, C. H.: Ordenadores y aprendizaje colaborativo, MEC-Morata,
Madrid, Espana, 1998.

DE PABLO, J.: La tecnologia educativa en Espana, Recension realizada
por Martinez R., [Seriada en lineal 2001. Disponible en:
http:// www.uclm.es/profesorado/ricardo/ RECENSIONRML.html,
Consultado Marzo 19, 2004.

: Los medios como objeto de estudio preferente para la tec-
nologia educativa, [Seriada en lineal 1996, Disponible en:
http://www.ull.es/congresos/tecneduc , Consultado Marzo 19, 2004.

Diccionario de Pedagogia, Labor, Barcelona, Espana, 1975.

EscoiIn, J.: El ordenador en el awla de Educacion Especial, UNED,
Madrid, Espana, 2000.

129



FaiNuvOLC, B.: La tecnologia educativa apropiada y critica, [Seriada en
linea] 2000, Disponible en: http://wwwanep.edu.uy/webct/
oferta_educ/exp_contenidos/swif/pg/lect/lect.htm, Consultado
Septiembre 2, 2005.

FERNANDEZ, K v J MARTINEZ,: Manual basico de lenguaje y narrativa
audiovisual, Paidos, Barcelona, Espana, 1999.

FERNANDEZ, G.: Desviaciones del lenguaje, Maestria en Ciencias de la
Educacion. Mencion Educacion Especial, Modulo 11T [Tabloidel,
Ed. Pueblo y Educacion, La Habana, 2006.

_  :La ritmica logopédica en el tratamiento de la tartamu-
dez, Ed. Pueblo y Educacion, .a Habana, 1993.

___ :Trastornos de la fluencia verbal. Implicaciones pedago-
gicas, Ed. Pueblo y Educacion, L.a Habana, 2004.

FERNANDEZ, I.: Una concepcion metodologica para el optimo aprove-
chamiento de la informatica en la educacion de escolares con retra-
so mental [Tesis de Maestrial, Centro de Referencia
Latinoamericano para la Educacion Especial, .a Habana, 2005.

FicuereEDO, E. vy M. LoPEz: Logopedia 2, Ed. Pueblo y Educacion, La
Habana, 1986.

FicuerEDO, E.: Logopedia 1, Ed. Pueblo y Educacion, LLa Habana,
1984.

FoxNory, J.: TIC, NEE vy Discapacidad, [Seriada en linea] 2003,
Disponible en: http://www.xtec.es/~jfonoll/ , Consultado Agosto 27,
2007.

Fundamentos de la Investigacion Educativa, Maestria en Ciencias de
la Educacion, Modulo I, Segunda Parte [Tabloidel, Ed. Pueblo y
Educacion, La Habana, [s.a.].

GARCIA, J. (compiladora): Seleccion de lecturas sobre medios de ense-
nanza, Ed. Pueblo y Educacion, LLa Habana, 2002.

GARCIA, J., G. MESA vy C. GARCIA: Sistema integral para el tratamiento
logopédico: Visual Voz 2.0, [Documento en formato electronicol, La
Habana, 2002.

GARCIA, J. J.: La tecnologia educativa, [Seriada en linea] 2000, Disponible
en: http://wwwanep.edu.uy/webct/oferta_educ/exp_contenidos/swi/
pg/lect/lect.htm , Consultado Septiembre 19, 2004.

GASPAR, G.: Implicaciones de las nuevas tecnologias en el tratamiento
de la logopedia, Consejeria de Educacion y Cultura, Barcelona,
Espana, 2005.

GONZALEZ, G. ¥y R.SOLA: La ensefnianza de los sistemas alternativos bajo
el prisma de las nuevas tecnologias, HEaquipo de Apoyo a la
Integracion del C.PI1.P Carlos I11 de Guarroman, Espana, 2006.

GONZALEZ, L.: Soluciones informaticas aplicadas en la escuela, para el
aprendizaje de la Lengua FEspanola, Departamento Nacional de
Software Educativo, La Habana. 2005.

130



GONZALEZ, V.: Diccionario cubano de medios de ensenanza y términos
afines, Ed.Pueblo y Educacion L.a Habana, 1990.

__ :Teoriay practica delos medios de ensenianza, Ed. Pueblo
vy Educacion, L.a Habana, 1990.

GONZALO, F.: Agentes inteligentes en educacion, [Seriada en linea]
2003, Disponible en: http://edutec.rediris.es/Revelec2/revelecl16/
villarreal.pdf, Consultado Septiembre 19, 2004.

GRrAcIA, M.y M. J. DEL Rio: “Intervencion naturalista en la comunica-
cion y el lenguaje para familias de ninos pequenos”, Revista de
Logopedia, Foniatria y Audiologia, X VIII, 19-30, 1998.

HERNANDEZ, E. y otros: Hacia una educacion audiovisual, Ed. Pueblo
vy Educacion, L.a Habana, 2004.

HERNANDEZ, E. v P A. HERNANDEZ: GGlosario de medios audiovisua-
les, En prensa, 2007.

HERNANDEZ, J. C.: Influencia de los medios de comunicacion masiva,
[Seriada en linea] [s.a.], Disponible en: URL:http://www.monogra-
fias.com/trabajos39/influencia-medios/influencia-medios.html ,
Consultado Agosto 2, 2007.

HERNANDEZ, P A., I. BARRETO ¥ E. HERNANDEZ (compiladores): A1
habla con los medios. Seleccion de lecturas, Imprenta Universitaria
de la Universidad Bolivariana de Venezuela, Caracas, Venezuela,
2005.

HERNANDEZ, P A., 1. ENRIQUE e 1. BARRETO: Kl guion de la teleclase,
[material impreso], Direccion Nacional de Television Educativa,
La Habana, [s.a.].

Hurrapo, M. D. y F J. Soro: El logopeda en el dia a dia, [Seriada en
linea] 2004, Disponible en: http://wwweduca.madrid.org/portal/
web/logopedia/articulo , Consultado Agosto 27, 2007.

: Tecnologias para la rehabilitacion/ habilitacion del len-
guaje y el habla, Consejeria de HEducacion y Cultura, Murcia,
Espana, 2006.

KAk, K.: La computadora al servicio del desarrollo de habilidades
cognitivas en educacion especial, CIEE’98, Buenos Aires,
Argentina, 1998.

LaABANINO, C.: Modelo pedagogico de los hiperentornos de aprendizaje,
[Seriada en linea] 2004, Disponible en: http://www.insted.rimed.cu/
reflexiones.asp , Consultado Agosto 27, 2007.

LABARRERE, G. v G. E.VALDIVIA: Pedagogia, Ed. Pueblo y Educacion,
La Habana, 1988.

Lranes, W.: “Comunicacion interpersonal y teleclases”, Revista Edu-
cacion, Sept-Dic 107:18-22 2002.

MARQUES, P: El impacto de la sociedad de la informacion en el mundo edu-
cativo, [Seriada en linea] 2004, Disponible en: http://dewey.uab.es/
pmarques/impacto.htm, Consultado Septiem-bre 2, 2005.

131



: Introduccion al lenguaje audiovisual, [Seriada en linea]
2004, Disponible en: http://dewey.uab.es/pmarques/avmulti.htm
Consultado Septiembrel5, 2007.

: Metodologias de investigacion en tecnologia educativa,
[Seriada en linea] 2004, Disponible en: http://dewey.uab.es/pmar-
ques/uabinvte.htm , Consultado Septiembre 2, 2005.

MARTINEZ, E: Primera infancia vy las nuevas tecnologias, [Documento
en formato electronicol, Centro Latinoamericano de Educacion
Preescolar, LLa Habana, 2004.

MARTINEZ, J., G. GONZALEZ ¥ M. LorEZ: Las NNTT en la rehabilita-
cion logopédica: el visualizador fonético Speechviewer 111 a la vista
del visualizador del habla de la uwniversidad politécnica, Aljibe,
Madrid, Espana, 2004.

MARTINEZ, M., I. BARRETO ¥ G. VAZQUEZ: Dos miradas a la ensenanza
de la psicologia, ISPEJYV, La Habana, 2007 .

MASTERMAN, L.: La ensennanza de los medios de comunicacion,
Ediciones de la Torre, Madrid, Espana, 1993.

MikELEIZ, 1.: Recursos tecnologicos en Logopedia, Aljibe, Madrid,
Espana, 2002.

MILLERSON, G.: Como utilizar la camara de video, Gedisa, Barcelona,
Espana, 1998.

MoONZON, N., T. GARCIA ¥ R. M. MoraA: Uso del video didactico en el pro-
ceso pedagogico, Departamento de Extension Universitaria ISP
Félix Varela, Villa Clara, 2001.

NAVARRO, J. Li.: La informatica como herramienta de intervencion en
los trastornos de la audicion y el lenguaje, [Seriada en linea] 1997,
Disponible en: http://www.tecnoneet.org/docs/2000/13-2000, Con-
sultado Agosto 27, 2007.

Organizacion Mundial de la Salud (OMS): Clasificacion Internacional
del Funcionamiento,la Discapacidad vy los Estados de Salud, OMS,
Ginebra, Suiza, 2002.

Orientaciones Principales de un Plan de Accion para la Aplicacion
de la Declaracion Universal de la UNESCO sobre la Diversidad
Cultural, [Seriada en linea] 2001; [2 paginas]|, Disponible en:
http://portal.unesco.org/culture/es/ev.php-URL_ID=2977&
URL_DO=DO_TOPIC&URIL_SECTION=201.html, Consultado
Marzo 15, 2007.

PEREZ, E: “Discurso pronunciado en la ceremonia oficial de reactivacion
del Movimiento de Paises No Alineados en la UNESCO?”, [Seriada en
linea] 2007; [4 paginas], Disponible en: http://wwwicap.cu/argument/
unescofeli.html , Consultado Marzo 15, 2007.

Porro, A. G.: Los medios en la tecnologia educativa, [Documento en
formato electronico], Sede Universitaria Municipal Fernando
Agtiado y Rico, La Habana, [s.a.].

132



PuyuiLo, M.: “Didactica del lenguaje. Programa interactivo para el
desarrollo del lenguaje oral y escrito”, Libro de Actas del Congreso
de AELFA, Valencia, Espana, 1996.

QUINTANA, J.: La dulce tecnologia, [Seriada en linea] 199?, Disponible
en: http:/wwwlmi.ub.es/te/any95/quintana_novatica/ , Consultado
Marzo 19, 2004.

RAMONET, I.: Propagandas silenciosas. Masas, television vy cine, La Ha-
bana, Fondo Cultural del ALBA, La Habana, 2006.

Rawmos, P: “Las otras ventanas del aula”, Revista Educacion, Sept-Dic
107:2-8,2002.

RODRIGUEZ, D.A.: Nuevas tecnologias aplicadas al tratamiento logopé-
dico en personas paraliticas cerebrales, Ke:nx: una herramienta a
desarrollar, [Seriada en lineal 1997, Disponible en: http://
www.especiologopedico.com , Consultado Agosto 27, 2007.

SALAMERO, J. S.: La distancia adecuada para ver el televisor: preferen-
cia entre limites, [Seriada en lineal 2007, Disponible en:
http://www.quesabesde.com/televisores-lcd-plasma-noticia-distan-
cia-televisor,3229.html , Consultado Septiembrel5, 2007.

SANCHEZ, R.: Ordenador y discapacidad. Guia Practica para conseguir
que el ordenador sea una ayuda eficaz en el aprendizaje y la comu-
nicacion, CEPE, Madrid, Espana, 1998.

SANCHO, J. M.: Hacia la integracion de los saberes en la educacion,
[Seriada en linea] 1999, Disponible en: http://www.cica.es/
aliens/revfuentes/num1l/sancho.htm , Consultado Septiembre 19,
2004.

SUAREZ, C.: Los entornos virtuales de aprendizaje como instrumento de
mediacion, [Seriada en linea] 2000, Disponible en: http://
www3.usal.es , Consultado Agosto 27, 2007.

TorRES, D. A.: Computadora-Discapacidad. Software libre en educa-
cion especial, [Seriada en lineal 2003, Disponible en:
http://www.computadora-discapacidad.org , Consultado Agosto
27,2007.

VASQUEZ, F.: “Mas alla del ver esta el mirar. Pistas para una semiotica
de la mirada”, Signo y Pensamiento (Ene-Jun) 20, 1992

Vicorski, L. S.: Obras Completas, t. 5, Ed. Pueblo y Educacion, La
Habana, 1995.

ZANARTU, M.: Técnicas del video grupal, Departamento de Comunica-
cion Social de la Fundacion Educacional San Roberto Bellarmino,
Santiago de Chile, Chil, 1990, Con trascripcion y adaptacion de Lic.
Dominica Legaiioa Ferra, ISP José Marti, Camagiiey, 2002.

133



	RECURSOS TECNOLÓGICOS PARA EL TRATAMIENTO (...)
	PÁGINA LEGAL
	CRÉDITOS
	PRÓLOGO
	ÍNDICE
	CAPÍTULO 1. LA TECNOLOGÍA EDUCATIVA (TE). (...)
	HABLANDO DE TECNOLOGÍA
	LLEGADA DE LA TECNOLOGÍA A LOS PROCESOS (...)
	LA TECNOLOGÍA EDUCATIVA Y LAS TECNOLOGÍAS (...)
	LA TECNOLOGÍA EDUCATIVA EN LA ATENCIÓN (...)
	REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS

	CAPÍTULO 2. LA INFORMÁTICA AL SERVICIO (...)
	INFORMÁTICA Y COMUNICACIÓN.IMPLICACIONES (...)
	LOS SOFTWARES EDUCATIVOS EN LA ATENCIÓN (...)
	LAS APLICACIONES INFORMÁTICAS (PROCESADORES (...)
	PRODUCTOS INFORMÁTICOS AL SERVICIO DE LA (...)
	LA INFORMÁTICA Y LOS SISTEMAS ALTERNATIVOS (...)
	LA COMPUTADORA: MEDIO PARA LA ESTIMULACIÓN (...)
	LA INFORMÁTICA EN LA PREVENCIÓN, CORRECCIÓN (...)

	CAPÍTULO 3. LOS MEDIOS AUDIOVISUALES AL (...)
	EL ESTUDIO DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES (...)
	CONSIDERACIONES GENERALES SOBRE EL USO (...)

	REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS
	BIBLIOGRAFÍA



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




