USO EDUCATIVO DE DISPOSITIVOS MOVILES
Sin descripción 
de 
Roberto Sayavedra
el 14 de Junio de 2016 
1738
Comentarios (0)
Por favor, entra para añadir tu comentario. 
Informar sobre uso indebido
Transcripción de USO EDUCATIVO DE DISPOSITIVOS MOVILES
USO EDUCATIVO DE DISPOSITIVOS MOVILES
Competencia
Manipular un dispositivo móvil, para su uso dentro del aula educativa, utilizando diversas aplicaciones educativas.
Expectativas
Una de las expectativas que se busca desarrolles en este curso, es que puedas manipular cualquier dispositivo móvil, independientemente de la marca comercial, así como utilizarlo dentro de tu ámbito educativo, ¡es una estrategia más de aprendizaje con los estudiantes!

Esta estrategia, te permitirá dimensionar los contenidos de tu clase, al mundo externo, que hasta el momento, no es fácil de proyectarlo aprovechando las tecnologías para la información y la comunicación.

La creatividad de los alumnos se fomenta con la exploración y la información que hay en la Internet.
Presentación
El presente curso: tiene como objetivo dar a conocer al profesor o a la profesora las distintas posibilidades que tienen las aplicaciones para el proceso enseñanza - aprendizaje, mediante el uso de dispositivos móviles, así como otras posibilidades multimedia que ofrecen estos dispositivos. Para ello se hará un revisión desde el surgimiento de los primeros móviles, así como los diferentes sistemas operativos que utilizan los dispositivos móviles actuales.

También la intención de este curso, es que no sólo conozcas al dispositivo e identifiques los tipos de aplicaciones, sino que sean una herramienta para ti y puedas utilizar la diversidad de aplicaciones aplicadas al aula y así llevar a los alumnos a un aprendizaje móvil (m-learning).
Conocer y utilizar diversos dispositivos móviles, así como la selección y descarga de aplicaciones con fines educativos, que servirán para reforzar un tema en una planeación didáctica.
MÓDULO 3
Uso educativo de las aplicaciones

3. Maneja aplicaciones de dispositivos móviles para el logro de un aprendizaje:

3.1 Descargando aplicaciones móviles educativas.

3.2 Utilizando la aplicación. 

MÓDULO 1
Manejo de dispositivos móviles
1. Tableta y smartphone.
 
1.1 Partes y funciones.
 
1.2 Sistemas operativos y
aplicaciones.
 
1.3 Web y navegadores.


MÓDULO 2
Descarga de aplicaciones

2. Manipula información de la Web: 

2.1 Verifica el estado de conexión a una red inalámbrica (Wi – Fi).

2.2 Abre un navegador.

2.3 Busca información sobre aplicaciones educativas y sitios seguros de descarga.

CONTENIDO (TEMAS)
Módulo 1
Manejo de dispositivos móviles
Los dispositivos móviles son uno de los inventos que se han desarrollado de manera rápida adaptándose a las necesidades de la vida cotidiana. El primer dispositivo móvil que se creó fue en Japón, crecieron sus versiones y funciones, y a partir de ahí tienen una gran demanda en todo el mundo. 
 
Los primeros dispositivos solo funcionaban para comunicarse por medio de llamadas de voz, después fueron creados los SMS (Short Message Service), que hasta la fecha es una aplicación de las más utilizadas.

Un dispositivo móvil lo podemos definir como una computadora de tamaño pequeño, con capacidades limitadas que normalmente se diseñan para una función específica y muchas otras añadidas, que pueden ser transportadas de forma sencilla a diferentes lugares.

Veamos el avance que han tenido los dispositivos móviles desde 1973, hasta el 2014
- Son aparatos de pequeña dimensión
- Fácil de transportar
- Conexión a internet de manera inalámbrica (Wi-Fi)
- Aunque con memoria limitada hoy con la "nube" para almacén de la información no resulta necesaria.
- Diseñados para una función específica, pero puedes llevar a cabo otras funciones generales.
- Están personalizados a un uso individual.

Características de los dispositivos móviles
La evolución del teléfono móvil se ha enfocado en la disminución de su tamaño y peso, desde el Motorola DynaTAC, el primer teléfono móvil en 1983 que pesaba 780 gramos a los actuales más compactos, y con mayores prestaciones de servicio. Además se tienen baterías más pequeñas y de mayor duración, pantallas más nítidas y y de colores, la incorporación de software más amigable  
Tipos y funciones de un dispositivo móvil

Existen diferentes tipos de dispositivos móviles, algunos son solo reproductores de audio, otros navegadores 
GPS
; las agendas y organizadores (
P
ersonal 
D
igital 
A
ssistant en inglés) son los dispositivos más utilizados y conocidos en la actualidad con más posibilidades de evolución desde la perspectiva para el uso de muchos medios (multimedia). A este movimiento se le denomina 
convergencia 
de los medios.
Es una computadora de mano que inicialmente comenzó como una agenda electrónica, pero con el paso del tiempo adquirió más funciones como juegos, correo electrónico, reproductor de vídeo y audio, crear documentos, navegar por internet y pantalla táctil.

PDA (Personal Digital Assistant)
Tienen pantallas medianas o grandes, que ofrecen las mismas características de dispositivos móviles básicos; más otras aplicaciones en versión tipo móvil, como son los portales de internet. A su vez, incluyen ya sistemas operativos elaborados para desempeñarse en la WEB. Podemos mencionar a las Tablet, IPhone, Ipads
Dispositivo móvil de datos mejorados
Tienen pantalla de mediano tamaño, menú y navegación basada en íconos, ofrecen acceso a email, SMS y navegador WEB básico. Podemos mencionar a los Black Berry y los teléfonos inteligentes.
Dispositivo móvil de datos básicos
Tienen una pantalla pequeña, denominada pantalla tipo texto con servicios limitados: mensajería (
SMS
) y acceso a Internet (
W
ireless
A
pplication 
P
rotocol). Dentro de éstos están los teléfonos móviles o celulares.
Dispositivo móvil de datos limitados
Los dispositivos móviles, como las tabletas, o los teléfonos inteligentes (Smartphone), al aplicarlos en los ambientes educativos, son una alternativa innovadora que puede optimizar los procesos de enseñanza –aprendizaje. Éstos apoyados con el crecimiento de conectividad a Internet, han permitido tener acceso a diversas fuentes de información de manera inmediata (libros, archivos multimedia, mapas interactivos etc. ).

Actualmente la presencia de dispositivos dentro del aula, es de vital importancia, dado que es una herramienta pedagógicamente pertinente, permitiendo la comunicación síncrona o asíncrona con los estudiantes. Además permite atender a los alumnos con diferentes estilos de aprendizajes.
Uso de dispositivos móviles de datos avanzados como aprendizaje móvil (m-learning)
Es uno de los últimos dispositivos móviles que tiene funciones semejantes a la de una computadora, presentada en una sola pieza, sin teclado físico, fino y compacto, el cual tiene todos los componentes para su funcionamiento de forma autónoma, contiene una pantalla táctil. También una Unidad de Proceamientos Central (CPU en inglés), puertos conectores (sólo las que usan Sistema Operativo Android), unidades de almacenamiento, cámara, etc... 

Este dispositivo revoluciona el concepto de movilidad, dado que permite ser portable y estar conectados a Internet de forma permanente y en lugares con conectividad , ejecutando un sinfín de aplicaciones tanto locales como remotas.
Tableta
Una vez que hemos visto los conceptos iniciales de los dispositivos móviles, iniciaremos con las características de los dispositivos que aprenderán a utilizar, se trata de la Tableta y el Teléfono Inteligente (Smartphone).
Una 
tableta
para que sea funcional deberá tener las siguientes características generales, éstas también pueden cumplir funciones de servicio y al momento para el servicio personal.

- Peso, dimensión y diseño.

- Capacidad de respuesta al toque, resolución y luminosidad.

- Capacidad de almacenamiento y memoria RAM, tipos de conectores, conectividad Wi-Fi, Bluetooth, duración de la batería.

- Funciones de sonido, tanto de entrada (Micrófono) como de salida (altavoces), las de multimedia (cámara y vídeo).

- EL procesador que es el motor y cerebro, la cual determina su velocidad, rendimiento y consumo.

- El sistema operativo, dependerá del fabricante del dispositivo (Android, Windows, Apple y de Rim; éste último corresponde al Black Berry)
Características principales de una Tableta
- Soporta correo electrónico.

- Cuenta con GPS.

- Utiliza cualquier interfaz de ingreso de datos (teclado QWERTY, pantalla táctil).

- Accesibilidad a la Internet.

- Agenda digital , administración de contactos.

- Posibilita la ectura de diferentes formatos PDFs, Office etc.

- Cuentan con sistema operativo ( Puede ser Android, Windows Mobile, Apple).
Es un dispositivo que en español se le denomina “Teléfono inteligente”, el cual tiene como característica principal permitir la instalación de programas para incrementar el procesamiento de datos, mediante un sistema operativo, además instalar aplicaciones desarrolladas principalmente por el fabricante del dispositivo. Otras características de este dispositivo son las siguientes:
Características principales de un Teléfono Inteligente (Smartphone)
No deje de ver este video "Encendiendo un dispositivo móvil y uso de programas y aplicación de del dispositivo móvil"
Es un software que permite el acceso a Internet, interpretando la información de archivos y sitios web para que éstos puedan ser leídos.
¡ Es necesario considerar que para poder acceder a cualquier navegador debes de contar con una conexión Wi-Fi !
Web y Navegadores 
Navegador
ojo
Datos relevantes de los Navegadores 

 Permite visualizar páginas web situados en la red además de acceder a otros recursos, 
documentos almacenados y guardar información.

Se comunica con el servidor a través de un protocolo de hipertexto (HTTP) y le pide el archivo solicitado en código HTML, 
después lo interpreta y muestra en pantalla para el usuario.

La rapidez de la conexión, dentro de la red para buscar información, es uno de los factores mas importantes entre la variedad de navegadores que existen en el mercado. 

El seguimiento de enlaces de una página a otra, ubicada en cualquier dispositivo conectado a Internet, 
se llama navegación, motivo que origina el nombre 
navegador
.

Los más populares en los dispositivos móviles son Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera y Dolphin. 
Es un navegador para aparatos móviles de código cerrado que usan el sistema operativo Android , fue el primero que introdujo soporte multitáctil. 
Dolphin 

Es un navegador que se presenta como una alternativa, ya que ofrece la posibilidad de recordar datos de acceso a cualquier sitio web que así lo requiera.
Opera

Es una de las aplicaciones gratuitas que se pueden utilizar para navegar por la Red. Seguramente el lector use Internet Explorer que es el navegador más conocido y utilizado todavía, pero no el mejor.
Mozilla Firefox

Está diseñado para realizar todo tipo de acciones de la manera más rápida posible. Se inicia rápido en tu escritorio, carga páginas web en un abrir y cerrar de ojos, y ejecuta aplicaciones web con la velocidad de un rayo.
Google Chrome

Pasos para navegar 
Dependiendo el dispositivo móvil (Tableta o Smartphone), si es por primera vez; se recomienda ingresar a la plataforma que tiene ya instalada el sistema operativo Android.



Seleccionar el navegador que más se prefiera e instálalo 




De esa forma podrá navegar y buscar la aplicación educativa que más desee instalar o si la aplicación 
es conocida por el usuario, se podrá descargar por Google Play. 

Ejemplo de sitios de descarga de aplicaciones Educativas que pueden servir tanto para el profesor como para el alumno:

http://www.eduapps.es/aplicaciones.php?id=3412 http://www.softonic.com/s/aplicaciones-educativas-gratis http://micorreo.uniandes.edu.co/index.php/soporte-y-ayuda
- Como es de saberse una aplicación esta diseñada para ser ejecutada en teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos móviles.

- Se encuentran disponibles a través de plataformas de distribución operadas bajo un sistema operativo como Android.

- Son fáciles de descargar y a menudo gratis.

- El costo de algunas descargas van desde $9.9 hasta $40 

Aplicaciones que se pueden utilizar en el Ámbito Educativo 
Mis primeras 100 palabras en inglés 

Geometría para niños 

Matemáticas mariquita 
Animap

CreaAPPCuentos 

El cuerpo humano 

Nivel Primaria 
Historias 

Anatomia y psicología 

¿Donde esta esto?

Math2me

Sistema Solar 

Formulas de Química 

Nivel Secundaria
- Existen diferentes tipos de amenazas que debemos tomar en cuenta por ejemplo:

- Amenazas por origen: por el simple hecho de estar conectado a internet

- Amenazas por el efecto: robo de información, destrucción, anulación del funcionamiento de sistemas, suplantación de identidad, robo de dinero o estafas.

- Amenazas por medio utilizado: Se clasifica de acuerdo al modus operandi del atacante (virus informático, malware) 

Cada vez que trabajamos con un dispositivo móvil, debemos ser cuidadoso de las páginas que exploramos o revisamos, si no conocemos el origen y la seguridad de la página visitada, podemos infectar a nuestro dispositivo con un virus, y así poner en riesgo toda nuestra información. Para ello es tener las siguientes recomendaciones al momento de navegar por internet:
Seguridad de información en la Web
1. Actualizar el sistema operativo, así como los programas.

2. Instalar programas procedentes únicamente de fuentes confiables.

3. Tener cuidado con las compras dentro de las aplicaciones.

4. Tener Conciencia de los permisos que has concedido a las diferentes aplicaciones (redes sociales, bluetooth.

5. Cambiar el código de ingreso al dispositivo así como PIN de la tarjeta SIM.

6. Si extravías tu dispositivo , informa a tu operador de manera inmediata.

7. Cuando deseches un dispositivo, elimina la información personal, restaurando a su estado de fábrica.

8. Realiza copias de tus datos en el dispositivo

Ahora que hemos visto como atacan nuestros dispositivos móviles, debemos tomar ciertas recomendaciones para asegurar la protección:
Muchas de las aplicaciones son gratuitas y cubren casi toda la utilidad que deseemos, estas aplicaciones las podemos descargar en las tiendas virtuales de diferentes sistemas operativos, no obstante las mejores y más completas son de pago y, aunque podemos descargar una versión de prueba, debemos pagar para disfrutar de todas sus funcionalidades.
 
Existen infinidades de sitios que puedes descargar aplicaciones de pago en forma gratuita, pero resulta arriesgado, ya que por la opinión de expertos informáticos, solamente son una forma de obtener datos personales. Para eso debemos de tener ciertas precauciones al momento de visitar uno de estos sitios. 
Cuando compramos nuestro Smartphone o tableta, lo primero que hacemos es descargar aplicaciones, la cual es bueno en cierto sentido, siempre y cuando busquemos sitios de confianza para hacerlo. 
Sitios Web de Licencia y gratuitos para descargar aplicaciones

1. Configurar el dispositivo para impedir que no permita la descarga de aplicaciones no oficiales.

2. Instalar un buen antivirus que analice todas las descargas hacía el dispositivo

3. Descargar únicamente aplicaciones que vas a utilizar, ya que esto permite que el funcionamiento del dispositivo sea más óptimo.

4. Antes de descargar cualquier aplicación es necesario revisar los comentarios de otros usuarios, número de descargas y la calificación, para asegurar la funcionabilidad de la aplicación 
La protección absoluta no existe, pero podemos mejorar mucho nuestra seguridad si seguimos ciertos hábitos.
Apple Store:http://store.apple.com/es

Ovi _ Symbian store:http://www.ovi.com/services/?lang=es&country=ES&relocalize=true
App catalog:http://www.hp.com/united-states/webos/us/en/apps.html


Windows Mobile
Marketplace: http://marketplace.windowsphone.com/Default.aspx

BlackBerry App World: http://es.blackberry.com/services/appworld/

Android Market: https://market.android.com/
La decisión de descargar aplicaciones en sitios no oficiales, es un riesgo que elige correr el usuario del dispositivo, a continuación se enlistan las páginas oficiales dónde puedes descargar diversas aplicaciones para su uso personal o para el sistema educativo. ¡ Para promover el aprendizaje móvil (m-learning) !
http://www.educatorstechnology.com/2012/12/a-list-of-all-best-ipad-apps-teachers.html?m=1 

http://www.educatorstechnology.com/2013/01/30-ipad-apps-every-teacher-should-be.html 

http://www.scoop.it/t/apps-educativas-android 

http://apple.ididactic.com/ 

http://www.eduapps.es/ 

A parte de las aplicaciones generales, que podemos instalar en el dispositivo móvil, tableta o Smartphone, existen aplicaciones educativas que pueden emplearse en nuestra labor educativa, las cuales aprovechan las posibilidades multimedia e interactivas del dispositivo digital para presentar contenidos de cualquier tema o asignatura, así como la propuesta de ejercicios. Estas aplicaciones incorporan cualquier tipo de recursos. (vídeos, imágenes, audio, animaciones, simulaciones, juegos educativos , ejercicios educativos …). A continuación te mostramos unas sugerencias para descargar aplicaciones educativos, en cualquiera de los dispositivos móviles mencionados.

Estas son recomendaciones, de donde puedes elegir la que más te convenga; considera también las recomendaciones hechas anteriormente.
Aplicaciones y recursos de apoyo en el Aula para el docente
Abriendo un navegador y buscando información sobre aplicaciones educativas y sitios seguros de descarga, en este video se amplía la temática:
El aprendizaje móvil o m-learning como se le denomina en ingles, ofrece ventajas que propiciarían un mejor aprendizaje significativo, por ejemplo:

•Formación personalizada
•Mayor autonomía 
•Aumento de tiempo en la revisión de contenidos
•Acceso inmediato a datos y servicios
•Libertad y flexibilidad del aprendizaje
•El uso de juegos como apoyo educativo
El aprendizaje móvil, se ha convertido en los últimos tiempos como una metodología de enseñanza aprendizaje, que específicamente se basa en el uso de los dispositivos móviles con conexión a internet.
m-learning (aprendizaje móvil)

Aplicaciones educativas seguras
Estás herramientas se pueden descargar desde Google Play o Play Store. Y semejantes en Apple Store, para tabletas como son las iPAD:
Existen diversos tipos de aplicaciones que se pueden utilizar para el aprendizaje móvil (m-learning), y debido a eso se han ido incrementando constantemente, así que con esta lista te recomendamos algunas aplicaciones que pueden ser útiles para la enseñanza-aprendizaje. 

Estas aplicaciones que recomendamos, las enlistaremos por categorías, para que puedas revisarlas y elegir la más conveniente para su aplicación dentro del aula de clases. 
Aplicaciones educativas seguras
Herramientas
Instrumentos matemático
Calculadoras
Instrumentos de medida

Cámaras fotográficas
Instragram
Cymera
Scanner
Cam Scanner
QR Droid
Shazam (Reconcimiento de
Música)

Pizarras
SynSpace Shared Whiteboard
Skitch
Aparte de todas estas recomendaciones, puedes consultar los siguientes vínculos electrónicos, que te serán de gran ayuda para el uso de aplicaciones dentro del aula.

http://peremarques.blogspot.com.es/search/label/TABLETA%20DIGITAL 
http://genmagic.ning.com/group/aplicacionesandroid 
Las bondades para la didáctica de una disciplina usando las aplicaciones aparecen en el siguiente video:

Obras de consulta y libros
Interactivos
Genmagic
Aplicaciones para crear esquemas y mapas conceptuales
Necesidades educativas especiales
Wikipedia Móvil
Wattpad (libros)
Google play Books
Agregadores de noticias
Repositorios Mates-Genmagi
Matemáticas operaciones básicas.
Mindjet
Mindomo
Mind Map
Pictogram
Agenda
Organizador de información
Aplicaciones para crear documentos ofimáticos
Aplicaciones de realidad aumentada
Gestión académica
Evernote
Google Drive
Box
Kingsoft Office
QuickOffice
Googles
Layar
Wikitude
Cuaderno del profesor
Attendance (control de asistencia)
Más presentaciones de Roberto Sayavedra 
· Formas emergentes de desempeño

Hoy las tecnologias digitales han alterado las formas de desempeño de las personas, dando formas emergentes y gracias a los casos de éxito observados en la Naturaleza
· Diseño de una estrategia de información ...

· CienciaHoy en la escuela, en la casa....

Las formas diferentes del quehacer de ciencia y el uso de la tecnología
Más presentaciones por autor/a 
Principio del formulario
Final del formulario
Presentaciones populares
Ver los últimos prezis o los más populares
· Prezi
· Producto
· Galería
· La ciencia
· El arte de presentar y conversar
· Para Business
· Testimonios
· Compañía
· Conócenos
· Empresa
· Empleos
· Nuestros valores
· Prensa
· Nuestros clientes
· Contacta con nosotros
· Idiomas
· English 
· Español 
· 한국어 
· 日本語 
· Deutsch 
· Português 
· Français 
· Magyar 
· Italiano 
· Infogram
· Gráficos
· Infografías
· Ayuda
· Ayuda de Prezi Next
· Ayuda de Prezi Classic
· 
· 
· 
© 2018 Prezi Inc. Condiciones

